と きめ き の シ ョ ー ト ブ プログ ラム 満載 誌 
O 元 アポ” リス 増 昌 IO 
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一 掲載 リフ ト 適 用 機種 
58088bZRSeE 刀 本 
(8600 上 TK TI 


戸 じ -6801・nke 還 還 還 づ 本 
P(-86001・mkTII,B601 4 本 
MIM 呈 TO.,M5JUr 4 吉 


ZZ』 XX | . 久 | [) 較 二 80 ・ ・・ 
M/-PlU, rll を ーー 


その ほか 、_Mgzas80 上 5Ra100| 
AS6BIA 且 00 衣 @ プ 500・1501, 


目 5201 の も あり ます 。 」 人 気 の W 本 
人 由 人 2 和 の 1 」 


P 


な 技術 て 放 と > 


NN あ し 


すぐ に 誰 で も 使え る ん だ っ て 『7?」 
ディ スク ツ フ ト が 5 枕 も つい ゝ て いい る か ら ね 」 


@ す ば や い 処 理 能力 で 、 ひろ が る 可能 性 。 
マイ クロ フロ ッ ピ イデ ティ スク ドラ イブ 内 蔵 。 

1 ドラ イブ 143K バ イト の 3.5 イ ンチ マイ クロ 
フロ ッ ピ イィ デイスク ドラ イブ を 内 蔵 。 処理 能 
カカ が 大 幅 に アッ プ し まし た 。 デイ スク ソフ ト を 
ポン 、 と 入れ る だ け で 、 ワー プロ や アド ベン 
チャ ー ゲ ー ム な ど 和 複雑 な プロ グラ ム を らく らく 〈 
こなし ます 。 こ の 価格 で この 装備 、 抜群 の 
コス ト パ フ ォ ー マ ンス で る さら に 拡張 ドラ イ 
ブユ ニッ ト ( 別 売 ) を 追加 すれ ば 、2 ド ライ ブ 
286K バ イト まで 拡張 も 可能 で す 。 

@ 新 鮮 な アイ ディ ア を 、 す で ぐ 文字 に する 。 
買っ た その 日 か ら 、 た ち ま ち ホ ー ム ワー プロ 。 
本 体内 に 1024 文 字 の 漢字 ROM を 内 蔵 。 さ 
ら に 添付 の 日 本 語 ワ ー プ ロ ソ フト を 差し こむ 
だ け で 、JIS 第 一 水準 2965 文 字 の 漢字 を 
カバ ー、 強 力 な 編集 機能 で 誰 で も 簡単 に 
文書 が つ 〈 れ ます 。 日 記 や レポ ー ト 、 会 報 、 
案内 状 な ど 、 様 々 に 役立つ ホー ム ワ ー プ ブロ 。 
専用 プリ ンタ (別売 ) を 接続 する だ け て 、 美 し 
〈《 プ リン ト ア ウト で きま す 。 
ぜいたく 5 枚 、 デ ィ ス クソ フト が つい て いま す 。 
1. 日 本 語 ワ ー ド プロ セッ サ (事例 集 つ き ) 


好評 発売 中 ノ 


本 体 標準 価格 84.800 円 
@ ボ イス シン セ サ イ ザ 内 蔵 、 話せ る パソ コン 。 
信 漢 字 ROM 搭 載 、 読 みや す 〈、 見 や すい 表示 。 
信 双 和 形 あ ざ や か 、15 色 カラ ー グ ラフ ィ ッ ク 機 能 。 


パソ コン が 
話せ る ・ 湊 字 る ・ カ ラフ ル 


AM た C バ パーソ ナル コン ピュ ー タ PC-6000 ヨ リー ズ ~ 


PC600Imkl W 


ひと り ひ と り に 応え ます 


AM あ C の クソ フン フ ァ ミ グー 電通 


PC-6000 ミ リー ズ - 
PC-2000 ヲ リー スズ PC-600Imkll 体 


な 、 な ん と 区 沢 


2. 英文 カナ ワー ド プ ロ セ ッ サ 、 表 計 算 (( パ ツ 
カル ク )、 ミ ュー ジッ ク 、 ユー ティ イリ ティー 
3.4.5. ア ド ベ ンチ ャ ー ゲ ー ム (小松 左京 
光生 監修 ) 

@ 話 す バ ソン コン か ら 、 歌 う パ ソコ ン へ 。 
音階 つき ボイス シン セ サ イ ザ を 内 蔵 。 

好き な 言葉 を 音声 に で きる ボイス シン セ サ イ 
ザ が 2 ォ オクターブ の 音階 を マス ター、 歌 も 歌 
える よう に な り ま し だ 。 

@ 色 彩 あ め ざ や か に 15 色 表示 。 

カラ ー グ ラフ ィ ッ ク 機 能 。 

320X200 ド ッ ト で は 4 色 、 160X200 ド ッ ト で 
は 15 色 の ドッ ト 単位 カラ ー 表 示 が で きま す 。 
カラ フル な 画面 で 楽し め ま す 。 

@TV、 ビ デオ 画面 に パソ コン の 表示 を 合成 。 
スー パー イン ボー ズ 機 能 。 

本 体内 に イン タフ ェ ー ス を 内 蔵 し て いる の で 、 
スー パー イン ポー ズ ユ ニッ ト ( 別 売 ) を 接続 
する だ け で 画面 の 合成 が で きま す 。 

信 バ パソ コン が 、 ミ ュー ジ シ ャ ン に な っ た 。 

ミュ ー ジ ッ ク シ ン セ サイ ザ 機 能 。 

ミュ ー ジ ッ ク シ ン セ サイ ザ LSI を 内 蔵 し し いま す 
か ら 、8 オ クタ ー フ ・ 三 重 和 音 の 演奏 が で きま す 。 


PC-8000 リ ー ズ : 
PC-6600 コ リー スズ PC-800Imkl* 


ほこ 


日 本 電気 ググ クレープ NEC パ ソコ ン イ ン フ ォ メ ーション セン ター 〒|08 東京 都 港 区 三田 三 丁目 !4-10( 明 治 生命 三田 ピル) 谷 (03)452-8000 


PC-8800 リー ズ - 
PC-8200 コ 9 リーズ PC-880Imkll* 休 


フロ ッ ビ 1 肉 蔵 で 
ホー ムリ ー ブ ロ に も な る 


AM ああ C バ パ バー ソナ ルコ ンピュータ 


PC6600"“ 


PC-6601 本 体 標準 価格 143,000 円 


12 型 カラ ー デ ィ ス プレ イ PO-KD20I 標準 価格 59.800 円 
ディ スプ レイ 置台 PC-66M75…… バ 標準 価 格 5,500 円 
サー マル プリ ンタ PC-PR401…… 標準 価格 39.800 円 


Creative Life 


ダン 


@Main CPU// PD780C-1(4MHz)、Sub CPU// PD 
8049 (8MHz) 欠 メ モリ /ROM96K バ イト 、RAM64K バ イ 
ト 、FD 用 RAMIK バ イト 氏 ス クリ ー ン 構成 /40 文 字 x20 
行 但 CRT/RGB、 ビデ オ 、 RF 三方 式 代 プリ ンタ イン タ 
フェ ー ス (セン トロ ニク ス 社 仕様 準拠 ) 倫 カ セッ トイ ンタ 
フェ ー ス (600、1200 ボ ー) 旬 キ ー ボ ー ド /JIS 標 準 配列 
準拠 念 寸 法 /365x113 x380 (mm) 久 重 量 /4.5kg 


PC-98003 リ ー ス PC-9800 ジ リー ス ′ PC-9800 コ リー ズ ~ 
PCI00 ヨ リース PC-980| PC-980| PC-980| NS2ZUU を LU5 


VOL. ら 


45 本 の ソフ ト が 大 集合 の カラ フル 目次 。 お も し ろ そ 
つう な ゲー ム な ら 、 機種 が ちよ っ と ぐら い 違 っ た っ て 、 
移植 し ちゃ う の が 男の子 。 グ ン と 世界 が 広がる ぞ ! 
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移植 が 容易 (チェ ッ ク ポ イント 参照) 


*6 PB-100, PB-200, PB-300, FX-700P, FX-802P 


*5 PC-1500, PC-1501 
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必殺 「7 年 殺し 』/ の ボー ズ て 再び 登場 し た スナ ミ 先 生 。 今 月 の ター 
ゲッ ト 、O・T A・ZU・NE・MO・NO』 に ファ イト 満々 。 臨 ・ 兵 ・ 闘 ・ 者 ・ 


臣 ・ 陣 ・ 列 ・ 在 ・ 前 ノ これ 、7 年 殺し の 名 文句 。 意味 が わか ら な い キ ミ は 
お 兄さん や お 父さん に 聞い て みよ う ( ホ ント は 編集 部 も わか っ て いな い )。 


画面 を 見 れ ば わか る よう 
うに 、 こ れれ は 2 人 の が ガンマ 
ン が 闘う 決闘 ゲー ム 。 右 側が コン ピュ ー タ て 左側 が プレ イヤ 
ー。 テ ン ・ キ ー の [5I2I で 上 下 に 移動 し な が ら 、 ス ペー ス ・ キ 
ー で Shoot/ な か な か の ゲー ム な ん だ けど 、 ち ょ っ と 動き 


それ に 、 こ の ゲー ム に は プレ イヤ ー の 得点 が な い 。 な ぜ か い 、 DPILMM 1 
コン ピュ ー タ が が 抽 金 あな ぎ て 、 お お たずね 者 が デン ッ イ ヤー と い 
う 設 定 な の で 、 い くら や っ て も 、 結 局 最後 に 賞金 を と る の は 、 $- コ nn 4 北 が か モラ 5? 
いつ も コン ピュ ー タ な の だ 。 そ こ が ア イデ ア な ん だ 、 と 作者 


ヽ し ヽ デ 0 hey: 6 " ビ 多 感 ゞ 
は いっ て 4 が 0 と - ・ て も 、 9 Ro *  - う 3 REMARD KiLLi B | 
それ に し て も 、 打 ち 込 ん で みて 損 は し な い ゲ ー ム だ 。 まず NR 
こ EN A ん 、 ん 、 ん 7 な ん で マイ ナス 5 ドル な の 7? この へ ん も や っ ぱし 問題 。 
は 、 オ リ ジ ナ ル を や っ て みて 、 キ ミ も 添 ' 
る へ 2 ーーー 8 
削 者 の つも り で じっくり 考え て みよ ー/ AA 添削 前 の プロ グラ ム ハ 
39 “ 0・TQ・ZU・NE・MO・NO 
。 49 
オン に ⑩| 5e by 
ィ +) の 2 shydom 
に 1 人 生 指 二 但 電 昌 電 提 陳 i 取 電 人 電 交 寺 信 人 昌 隆介 介 肖 引 者 才 二 当 震 当 思 場 人 ま 本 
?9 RENM -- Initialize and Title 一 一 


上 169 DEFINT A-ZkMIDTH 49 ,25:PLAY"T135S8M1 1 88GCAFDGCAFD" 
119 LOCATE 1 ,1?:COLOR ZiPRINT"O" iLOCRTE 1.29:COLOR 5S:PRINT" 還 一 "iLOCATE 1 ,21:COLO 
R 4:PRINT" IN" iLOCATE 38,1 の 9』iCOLOR Z:PRINT"@" iLOCATE 36,29 :COLOR 2:PRINT "ュー 咽 " :LOCA 
TE 3Z。21 iCOLOR 1 EPRINT" プ 1" iPLRY"GCAFD" 


@⑨ 129 LOCATE 14,18:COLOR 2ZkPRINT"HOMJ TO PLAY" iLOCRTE 19,29:COLOR 5:PRKINT"ES] Ke - 


デー テーーー ニ ー Up "iLOCATE 19,.21 :PRINT" [2] Ke ーーーーーー Doun" iLOCATE 19.22:PRINT" SPACE Key 
ーーー Shoot“" 


139 LOCATE 1 1 ,29:COLOR Z:PRINT"5" iLOCATE 11 21:PRINT"2" iLOCATE 19,22:PRINT " SPACE 
"saLOCATE ?。24:COLOR 4:PRINT"Your Gunman is LEFT ! "ji 

149 FOR !=1 TO 3:SYMBOL〈9+Ix4.39-I*2) 。" 0・ 和 T 谷 ・ZU・NE" 8。Z,3+ 1】 :SYNBOL( 159+Ix4.85ー1 2 
) 。"HO・NO0" ,8,Z。96+I iPLAY"GCAFD" giNEXT :FOR !=9 TO 8999:NEXT:FOR !=9 TO 4S5:PRINT :iNEXT 


159 PLAY"GCAFD" :CLS iRRNDOMIZE TIHME:Y1=INTCRND( 1)*21)+ 1 :Y2= ニ Y1+ 1 :Y づ 3 ニ Y1+2』S じ =89 トー9 
iLINE(9 。3)-( て る 63? 。196 る ) ,。PSET ,6。B 
149 PLAY"GCAFDGCAFD" iLOCATE 11 9:iCOLOR 2iPRINT" 0・TR・ZU・NE・MO・NO "ECOLOR Z:FUOR S 
C=9 TO SCiLOCATE Z,24:iPRINTUSING" 林 枠 福 欄 桂 REUUARD KILLi 析 柏 杜 "SCiNi ENEXT 
@| 179@ SYHBOL(?5,199) 。"START ! 7. 5.3。Z:BEEP1iFOUR 1=9 TO 3999:iNEXTiBEEP9iFOR Y=@ TO 2 
9:LINE(?5,199)-(499 ,199+Y) 。PRESET 。 , BF :NEXT 
189 YT=9 :YHー9 :YP= ニ 9 : YS= ニ 9 : F 和 =9 : FH ニ 9 : FP= ニ 9 : FS=9 : SGP=9 : TIME 和 ="99:99:d9" : 和 1 ニ @ :T2 ニ 9 : 和 コー 
:T4=9 』iSOUND Z,3:S0UND 8,16:SOUND 12.15 
1 ヶ 9 C5=INTCRND( 1 ) * フ 5)+ 1 :C6 る =INTCRND( 1 )※Z)+1 
299 1]F C5=2 0R C2=2 THEN 129 ELSE C1=Z』:C2=5:C コ =4 :C4 ニ フェ CZ=CS: C8=CSiF1=INT(RND( 1 )※ 
21 )+1 :F2=F1+ 1 :F コ = ニ F1+2:GOUTO 459 
Sub Routine 
Hit Head く F > ニニ ニニ テニ 


CE LOCATE 38,F1iPRINTY "jiLOCATE 36,F2:PRINT" "jiLOCATE 35,F3:COLOR 2:PRINT" ニ 
2 SYMB0L145 189) 。" ヤ ラ レ タ ! "6。4。CZ:SYMBOL(142」161) 。" ヤ ラ レ タ ! "6。4。2:SP=( 20+M) x3-Y 
S*2:COLOR フ Z 

256 M=M+ 1 :FOR SC=SC TO SC+SP:LOUCATE の ,24:PRINTUSING" 性 析 料 循 料 "sSCi ENEXT :LOCATE 28。24 


: PRINTUSING" 間 料 " Mi 
6 LINE( め 5 ,109)-(459 ,159) ,PRESET , , BF : RETURN 189 


ーーー ト ーー 


3 FT=FT+1 IF F て >=2 THEN 239 
229 ヒ 5= ニ 2: ェ FH=ーFH+ 1 :CULUR ZSP=( 15+1H)\2ーYSx*2:FUR SC=SC TO SC+SPiLOUCATE ヶ ,24:PRINTUS 
ING" 析 村 析 料 "SCiiNEXT iT3=TIME giRETURN 6 る 9 
399 “= ニニ = ニテ = Hit Foot <〈 く F> 
319 じ 6 ニ 2 :FP= ニ FP+ 1 』: CULUR ZSP= ニ (19+N) 2ーYSx2:FOURK SC=SC TO SC+SFP:iLUCATE ヶ ,24:PRINTUS 
ING" 栖 拉 持 柏 料 " SC』 kNEXT iT4=TINME :RETURN る る 9 

Hit Head <Y> 
8 LOCATE 1 ,Y1 iPRINT" "jjgLOCRTE 1 。Y2:PRINT" "ssiLOUCATE 1 .Y3:COLHR 2:PRINT " O 本 時 一 
346 SYMBOL(145.199) 。" ヤ ウタ も セ "009 る.4。5:iSYHBOL て 142 191) リヤ リタ セ で 00 る 4.2:SYMBOL( 195。1 
4 ) 。"*"+STR を (SCー 1)+" いい オル カ ~ も モラ ゅ タリ 3。2 ZigCOLOR Z:gPLAY"GCAFDDB" 
359 FOUR SC=SC TO 9 STEP -1:LOUCATE ヶ 。24:PRINTUSING" 村 村 欄 村 欄 " ョ SCI IiNEXT 
36 る 9 LOCATE 1,19:COLOR 4:PRINT"Hit LR] Key to Replay / LE] NN to End"』iCOLOR ZigLO 


CATE 6 る 6,19:iPRINT"R" iLOCRTE 26。19:PRINT"E" 
3Z9 D*=INKEY$ : IF D ま も ="E" THEN LOCATE 9』24:COLOUR ZiEND ELSE IF D ま ="R" THEN 1S9@ ELS 


3?9 YT=YT+1 : IF YT>=2 THEN 33@ 
469 C2= ニ 2:YH=YH+ 1 :CULUR 7Z:SP ニ (15+ ト 1) 2+FSX2gFOUR SC= ニ SC TO SC-SP STEP -1 iLUCATE ?。24 
iPRINTUSING" 柱 料 村 杜 持 " 』S5C isNEXT : 和 T1=TIHE :RETURN 459 
Hit Rb く Y> 
| 過 C3=2 :YP=YP+ 1 :CULUR フェ SFP ニ (19+TM)*2+FSx2sFOUR SC=SC TO SC-SP STEPF -1:LOCATE ヶ 。24 
:PRINTUSING" 欄 折 覆 幸 柏 " SC』 ENEXT : 和 T2=TIME :RETURN 4569 
Mi Routine 

449 / ニ = ニニ テニ Gunman < く Y> ニニ ニニ 

(| 459 IF TIME>T2+3 THEN C3= ニ 4 :YP= ニ 9 : 丁 2 ニ g 

(| 5) 男 469 Y 人 =Y1 :YB=Y2 :Y ビ = ニ Y3 : 仙 まま =INKEY も 
479 IF 人 Q 和 も ま ="5" 人 QND YP=9 THEN ょ Y1=Y1-1:IF Y1<1 THEN Y1=21 
489 1F の 生ま ="2" AND YP=9@ THEN Y1=Y1+1:IF Y1:>21 THEN Y1=1 
429 LOUCATE 1 。YaiPRINT" "agLOCRTE 1 。YB:PRINT" "sgiL ロ CARTE 1 、YCEFRINT" 
:Y3=Y1+2 
589 LOCATE 1 ,Y1 iCOLOR C1:PRINT"O" iiELOCRTE 1 。Y2:COLOR C2:PRINT" 還 一" ij LOCATE YYGi 
COULOR C3z PRINT" IN 1 
5 ら 19 “ニニ ニテ = Gunman <F> ニニ ニニ 

M- 52e IF TIME>T4+3 THEN C る =C8 : FP=g : 丁 4 ニ 9 
S39 L1=SGNCY1-F1)』i1IF FH=9 人 ND FS< る 6 THEN F ロ =F1+L1+INTCRND(1)x3)-1 』GOTO SS5@ 
549 L2=SGNCF 1 -Y1 ) :F 全 ニモ F1+L2+INTCRND( 1 )※ う 3) 一 1 

-| SS9 IF F 全 <1 THEN Fa=21 ELSE IF Fm>21 THEN F ム =1 

| 529 IF FP>=1 THEN 589 
5Z9 LOUCRTE 38。F1:iPRINT" " 
仙 :F2 ニ F 人 Q+ 1 :F コ = ニ F 台 + 2 
589 LCATE 38.F1:COLOUR C4:jPRINT" 更 "』 
F3:iCOLOR C6: PRINT" ノ 1" 

(| 9) 還 529 IF YS>=6 aaND FS>= る THEN BEEP :YS=9 :FS= ニ 9 
699 “= ニニ = テテ = Shoot ! <Y> 
る 19 IF TIME>T1+3 THEN CZ2=5 :YH=9 :YT ニ 9:TT1 ニ 9 
る 29 IF YS>=6 QR YH>=1 OR まく >" ! THEN 669 

(20) e る 398 COLOR る :FOR BY=4 TO 3ZiLOCATE BY 。Y2EiPRINT"・" 
Y』Y2iPRINT" "jiNEXT : YS=Y ら 5+ 1 
る 49 IF Y2=F1 THEN GOUSUB 239 ELSE IF Y2=F2 THEN GOSUB 28@ ELSE IF Y2=F3 THEN GOSU 
B 319 
る Sd “ニニ = ニテ ShoOot ! <F > ニニ ニニ 
る る 9 IF TIHME>T3+3 THEN C5= ニ CZ :FH= ニ 9 : FT= ニ 9 :T3 ニ 9 
67Z9 IF FS>= る 0R FH>=1 QR Y2+2<F2 0R Y2-2>F2 THEN 459 
689 B=INTCRND 1 )*xFS〉>:IF B>2 THEN 459 
3229 COLUR る :FOUR BF=35 TQ 2 STEP -1:LOCATE BF .F2iPRINT"・"』 
0CATE BF,.F2IPRINT" 「 jiNEXT :FS= ニ FS+ 1 
Z99 IF F2=Y1 THEN GOSUB 33@ ELSE IF F2=Y2 THEN GOUSUB 329 ELSE IF F2=Y3 THEN GOSU 
B 329 ELSE 459@ 


| Hit Hand/Body <Y> 


"iiY2=Y1+1 


jiLOUCRTE 34,F2ZIPRINT" "ssiL ロ CATE 3Z。F3gPRINTT リョ 


iLUCRTE 3 る 4,F2ICOULHR CS:iPRINT リ ュー 園 " ji:LOCRTE 3Z 。 


jiSHUND る .19:iSHUND 13,@iLOUCRTE B 


jiSHUND 6, る 6iSOUND 13.9i し 


党 学生 学生 学 学 党 学 学 学 学堂 学 学 学生 学 学 学 学 
@ 交 数 リス ト 殺 
SC : 懸賞 金 F 2 : 敵 の 胴 の 位置 
SP : 懸賞 金 の 増加 分 F 3 : 敵 の 足 の 位置 
M : 倒し た 敵 の 数 Y T : プレ イヤ ー の 体 に あたっ た 回 数 
C 1 : プレ イヤ ー の 頭 の 色 F T : 敵 の 体 に あたっ た 回 数 
C 2 : プレ イヤ ー の ピス トル と 腕 と 胸 の 色 Y S : プレ イヤ ー の 打っ た タマ の 数 
C 3 : プレ イヤ ー の 足 の 色 F S : 敵 の 打っ た タマ の 数 
C 4 : 敵 の 頭 の 色 YH : プレ イヤ ー の 腕 が けが し て る か どう か の パラ メー タ 
C 5 : 敵 の 体 の 色 F H : 敵 の 腕 が けが し て る か どう か の パラ メー タ 
C 6 : 敵 の 足 の 色 T 1 : プレ イヤ ー が 腕 を うた れ た 時 の 時 間 
C 7 : 敵 の 体 の 色 (けが を する 前 の 色 を 覚え て お く た め ) T 2 : プレ イヤ ー が 足 を うた れ た 時 の 時 間 
C 8 : 敵 の 足 の 色 ( け が を する 前 の 色 を 覚え て お く た め )  T 3 : 敵 の 腕 が うた れ た と き の 時 間 
Y 1 : プレ イヤ ー の 頭 の 位置 T 4 : 敵 の 足 が う た れ た と き の 時 間 
Y 2 : プレ イヤ ー の 胴 の 位置 Y P : プレ イヤ ー が 足 を けが し て る か どう か の パラメータ 
Y 3 : プレ イヤ ー の 足 の 位置 F P : 敵 の 足 が け が し て る か どう か の パラ メー タ 
F 1 : 敵 の 頭 の 位置 


ャ キャ キキ キャ キャ キャ キャ ャ キャ 


雄太 文 廊 文 文 廊 廊 廊 友 支 文 廊 文 廊 文太 文 支 文壇 文大 友 


\ 


キキ キキ そ キキ ギ キキ そそ キ キキ キキ 


ブロ グラ ム の 注釈 


⑱ い うま で も な く REM 文 、 こ の よう に 、 プ ブロ 
グラ ム の 先頭 に 限ら ず 、 プ ログ ラム の 区 切り 
ご と に タイ トル や 見 出し を つけ て お け ば 、 あ 
と で 見 返す と き に 便利 だ ね 


@ 全 て の 変数 を 整数 型 変数 に 宣言 し て いる 
メモ リ の 節約 の た め に も 、 使 う 変 数 の 型 は な 
る べく 宣言 し て お いた ほう が いい の だ 。 画面 
の 初期 設定 は 、40 字 メ 25 行 に 。 そ し て 、 や は 
り ゲ ー ム は 音楽 を 、 と いう わけ で 、PL AY 文 
で メロ ディ ー を 流し て いる 


ゲー ム の タイ トル と ゲー ム の 説明 を 表示 。 
FM-7 に は 、SYMBOL 命 令 が ある の で 、 こ 
うい うと き に あり が た さがわ か っ ちゃ う 。 


RANDOMISE TIME で 乱数 の 系 列 を 変え 
て いる 。 こ うし て お け ば 、 乱数 が ワン パタ ー 
ン に な ら ず に すむ わけ だ 。 ほ か 、 音 楽 の 演奏 、 
プレ イ ヤー 位置 の 設定 、 賞 金 と 敵 の 数 の 初期 
値 設定 、 画 面 の 枠 の 作画 を ここ で 行っ て いる 。 


ゲー ム の 舞台 の 作画 


⑱⑳ ゲ ー ム ・ ス ター トノ / 


@ 変 数 の 初期 値 設 定 。 敵 の 頭 と 足 の 色 は 赤 以 
外 の 色 ( 赤 だ と ケガ を し た と き と の 区 別 が で 
き な い か ら )。 変数 の 意味 は 変数 リス ト 参 照 。 


⑬ 敵 を 倒し た と き の 処 理 ル ー チ ン 。`~ ヤ ラ レ タ “ 
は 、 敵 が や られ た っ て こと 。 プ レイ ヤー は 敵 
(賞金 か のせ ぎ ) を や っ つけ る た びに 、 自 分 に 
か けら れ た 賞金 が あがっ て くる 。 つ まり 、 こ 
の ゲー ム は 、 自 分 に か けら れ た 賞金 の 高 さ を 
きそう ゲー ム と いう わけ 。 


⑥ 敵 の 腕 ・ タ マ が 命中 し た と き の 処 理 ル ー チ 
ン 。 命中 し た 回 数 が 2 回 以上 な らき へ 。 そう 
で な けれ ば 、 ピ スト ル 、 腕 、 胸 を 赤く する 。 


介 敵 の 足 に タマ が 命中 し た と き の 処 理 ル ー チ 
ン 。 足 の 色 を 赤く し て 、 移 動 不 能 に な る 。 


⑳ プ レイ ヤー が や られ た と き の 処 理 ル ー チ ン 。 
“ヤッ タ ゼ /” は コン ピュ ー タ の 勝利 宣言 と 

いう わけ 。 こ れ で ゲー ム オ ー バ ー と な り 、 再 
ゲー ム は 大 文字 の 了 。 や め る と き は 大 女 字 の 
必 。 大 交 字 し か 判 際 し な いよ うに な っ て いる 。 


プレ イヤ ー が 腕 ・ 胸 を や られ た と き の 処 理 
ルー チン 。 ⑯ と 同様 。 


9 プレ イヤ ー が 足 を うた れ た と き の 処 理 ル ー 
チン 。 介 と 同様 。 


人 Q 足 の 回 復 。3 秒 た つと 足 の ケガ が 直っ て 、 
移動 で きる よう に な る 。 


介 今 の プレ イヤ ー の 位置 を 記憶 し て お き 、 キ 
ー 入 力 を 受け つけ る 。 


の プレ イヤ ー の 移動 。 足 を ケガ し て な けれ ば 、 
上 下 に 移動 で きる 。 画面 の 上 に 行き す ぎる と 、 
Le ぼん た ん た 下 に 由 多 まう に な る 。 つ まり 、 ウ ワー 
プ で きる っ て そ ね わけ 。 


M 敵 の 足 の 回 復 。 


人 敵 の 移動 。 玉 を 打てる 状態 の と き は 、 プ レ 
イヤ ー に 近づい て 《 る し 、 打 て な いと き は 送 
げ る よう に な っ て いる 。 


どちら も タマ が な く な る と 、 同 時 に 6 発 ず 
つも ら え る 。 


W プ レイ ヤー 側 の 攻撃 。 腕 を や られ て いな け 
れ ば 、 瑞 を うつ こと が で きる 。 腕 を うた れ て 
いて も 、3 秒 で 回 復 す る よう に な っ て いる 。 
タマ が 敵 に あたる と 、 そ の あたっ た 場所 に 応 
じ て 、230 行 、280 行 、310 行 へ と ぶ 。 と ころ で 、 
タマ の キャ ラク タ “・” は 、 カ ナ ・ ロ ッ ク を 
し て 、 シ フト | の キャ ラク タ 。 


償 敵 側 の 攻撃 。 人 と 同様 、 タ マ が プレ イヤ ー 
に あたる と 、330 行 、390 行 、420 行 へ と ぶ 。 あ た 
ら な いと き は 、450 行 へ 。 


ノー 


、 オォ オリジナル ・ ゲ ー ム 
で は 、 プ レイ ヤー に 80 ド ル の 可 
賞金 が か か っ て いて 、 コ ン ピ ビュ 
ー タ 側 の 賞金 ハ / せ すぎ を や っ つけ る だ びに 懸賞 金 が あがる 。 で 
も 、 結 局 は 、 プ レイ ヤー が 個 さ る れ て (つま り 、 ゲー ム オ ー バ 
ー に な っ て ) か ら 、 や っ と 賞金 額 が 決ま る わけ で 、 そ れ も 、 
コン ピュ ー タ が 獲得 し た 賞金 な ん だ か ら 、 あ ん まり うれ し く 
が いい 。 、 

悪い こと を すれ ば する ほど 、 当 局 の 追求 が 式 し て な る ( つ 
まり 首 に か けら れ た 賞金 が あがる ) と いう 設定 自体 は 、 ユ ニ 
ー ク で 、 悪 人 度 を 競う の も 、 お も し ろ い と は 思う 。 で も 、 や 
っ ぱり 、 ゲ ー ム を や っ て いる と 、 な ん と な く 〈 く 割り切れ な い 気 
分 に な る ん だ な 、 こ れ が 。 ゲ ー ム を や っ て いて 、「 勝 っ た !」 
と いう 気分 を 高め る に は 、 や は り 、 プ レイ ヤー が 得点 を あげ 
る よう な シス テム で あり だ いも の 。 

と いう こと で 、Shydom く ん に は 申し わけ な いけ ど 、 設 定 
を 完全 に 逆転 し て みた 。 

すなわち 、 コ ンピュータ が 賞金 付き の な お たずね 者 に な り 、 
プレ イヤ ギー が カッ コ い い 賞 金 か せ ぎ っ て わけ だ 。 

だ か ら 、 得 点 は 、 プ レイ ヤー の 倒し た お な たずね 者 に か けら 


川 HHHIIHIIHIIIIIIIIIHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIIIIIIIIIIIIIIHI 


これ は 、 よ く (見 られ 
4 欠点 だ けど 、 ど う も 7/ 
1 回 や られ た ら ゲ ー ム 


ム が 多い 。 プ ロ の べ 
ゲー ム 作 家 は 、 ふ 
の の 志 て を る 
3 回 は で は や られ 
て も いい よう に する も の 
だ 。 だ っ て 、1 回 で 終わ っ た 
ん じゃ 、 ゲ ー ム に 慣れ る まえ 
に ダウ ン し て 、 肩 すか し を 〈 
ら っ だ よう な 気分 に な っ て し 
まう も の ね 。 「 

さて 、 プ レイ ヤー を 3 人 まで 増やす 
の は 、 カ ウン ター 変数 (ここ で は HU と し た ) を 設定 すれ ば 
いい 。 こ れ は 、 プ ログ ラミ ング を ちょ っ と で も や っ て いる キ 
ミ な か ら 、 よ で く 知 っ て る こと だ よれ 。 

を こ で 、 も う 1 歩 工夫 し て 、 1 万 点 を 越 を る ご と に 、 プ レ 
イヤ ー の 残り 数 が 1 人 ずつ 増え を る よう な 改良 も し て みよ 2 う 。 


ず 


和 だ 催 金 と いう こと 
に な り 、 ゲ ー ム の 楽 
し さる が グン と 増す と 
の 
この 変更 を 行う の 
は 、 わ りあ いか ん た ん 。 
ま ず 、 変 数 SC( オ リ ジ ナ 
ル で は 暑 賞 金 び で あり 、 コ ユン 
ピュータ の 得点 で も ある ) 
を 、 プ レイ ヤー の スコ ア 専 
用 に し て 、 今 度 は お た ず ね 者 
と な っ ただ コ ンピュータ に か けら れ 
た 賞金 を PC と いう 変数 に する 。 
これ で 150 行 、160 行 、250 行 で 、SC 
が 一 部 、PC に 置き か わる こと に な る 。 
- た だ し 、150 行 で は 、 プ レイ ヤー の 得点 
を 表す SC が 、 最初 は 0 と し て 初期 設定 きれ て 
いる の で 注意 。 
それ か らい ヤラ レタ /” と ヤッ タ ゼ /? の 表示 を 入れ か え 
る こと も 忘れ ちゃ いけ な いね 。 つ いで に 、 敵 (コン ピュ ー タ ) を 
倒し た と き は 、 得 点 が あがる だ け に し て 、 前 の プロ グラ ム に あ 
っ だ よう な “$ メメ ハオ レガ モラ ッ タ "と いう メッ セー ジ は 省略 
し が 。、 グン デル て いい て しょ? ツ 
あと 、 賞 金 の 表示 され る 位置 を コン ピュ ー タ 側 に 直す た め に 
LOCATE 文 を 少々 変更 。 
第 6 ペー ジ の オリ ジ ナ ル と 、11 ペ ー ジ の 添削 後 の ア ログ ラム 
と を 、 よ <-^ く 〈 見 比べ て くれ だ まえ 。 


まず 、 カ ウン ター 変 
数 HU を 新しく 持ち 出し て 、HU=3 と 150 
) 呈示 設定 し て お いて 、 ゲ ー ム オー バー 処理 を し て 
いる 340 行 以下 を 、 次 の よ う に 変更 し た 。 
340 SYMBOL(145.100 “ヤラ レタ パグ,、 6 .4.5:SY 
MBOL(147 ,101) ヤラ レタ グ ?。 6 , 4 , 2 :HU=HU-1 
N :LOCATE38,F1: PRINT* ?::LOCATE 36,F2 
・PRINT` 妊 人 を ここ (以下 略 ) 
350 IF HU>0 THEN SYMBOL(155, 140) バ ノ 
コリ ツ + STR$(HU) , 3, 2。7 : (中 略 )……: RETURN 180 
355 SYMBOL (145,140).“ ト ク テ ン :" 寺 STR $ (SC 一 1) 二 
まみ 9。。 7 て me (以下 省略 ) 
つま り 、340 行 で や っ て いた ゲー ム ・ オ ー バ ー 処 理 の 前 に 、 下 
線 部 の よう な IF 文 を 入れ て 、HU が 0 より 大 きけ れ ば 、 残り 人 
数 を 表示 し た うえ で も と に も どる よう に し た わけ だ 。 
当然 、 古 U り が 0 に な る と 、350 行 を 飛ば し て 、360 行 を 実行 


する 。 こ こ が 、 も と は 340 行 の 後ろ の の ほう に あっ た 得点 表示 に な 
っ て いる っ て わけ 。 

と ころ で 、 も と の プログ ラム の 350 行 と 、 改 良 プ ゲロ グラ ム の 350 
行 と は 全然 違っ て いる の で 、 注 意 す る こと 。 

る て 、 次 に 、 1 万 点 ご と に 残り 数 が 1 人 増え る よう に する や 
り 方 を 説明 し よう 。 

点数 の 増え る 基準 を TE と いう 変数 に し て 、 

IF SC>TE THEN TE= テ TE 十 10000: HU=HU +1 

と いう プログ ラム を 、 得 点 を あげ る た びに 実行 する よ うに す 
すれ ば いい の だ 。 TE は 初期 値 を 10000 ほ し し て お け ば よい 。 

1 度 、 1 万 点 を 越え て 残り 人 数 を 増やし た ら 、 次 は 2 万 点 で 


動作 の アル ゴリ ズム が ちょ っ と 不 
公平 だ 。 図 1 を みて ほし い 。 これ を 
じっくり 見 て いる と わか る と 思う け 
ど 、 こ れ で は プア レイヤー は 移 ] 
動か 攻撃 の ぼ どちら か し か し 
て き 人 Mo の 00C、S き 必 
ビュ ー タ は 両方 と も で きる よ 
うに な る て し まう 。 だ がめ ら 、 
プレ イヤ ー の 動き が ぎ 
ご ちな く な っ て いる 
の だ 。 

そこ で 、 図 2 の フロ ー チ ャ ー ト の よう な 
アル ゴリ ズム で 、 プ レイ ヤー と コ ユ コンピュータ を 
動か すこ と に し ょ よう 。 こ うす れ ば 、 な ん と か 公平 に な る 。 も 
ちろ ん 、 キ ー 人 入力 を 何 に も し な けれ ば 、 プ "レイ ヤー は 絶対 に 
動か な い ./ ( あ だ り まる えん)。 

ここ で は 、 コ ンピュータ 側 に FL し と いう 変数 を 新た に つけ 
加え 、FL= テ 0 な ら 移 動 、F 上 =1 な ら 攻 撃 と 、 必 ず ど ちら 
みか ゃ っ ガ に な る さ う に し た 。 

さる て 、 タ マ を よ け る に は どう すれ ば いい だ ろ 2 う 。 

も と の プロ グラ ム で は 、 い っ た ん タマ を 発射 し て し まう と 、 
その タマ が 反対 の 端 に 到達 する まで は 、 プ レイ ヤー も コンピ 
ュー タダ も 動け な く な っ て し まう 。 こ れ で は 、 ピ ビス 
トル か ら タマ が 出 た と た ん 、 相 手 も 自 分 も 金 し ば 
り だ お あっ て し まう こと に な る の だ 。 

を そこ で 、 タ マ が 移動 する 間 に 、 1 回 どけ プレ イ 
ヤー も コン ピュ ー タ も 移動 で きる よう に し て みた 。 

だ た だ 、 そ うす る だ ただ め に は 、 い っ た ん タマ の 移動 
を や め な けれ ば な ら な い (な に し ろ コ ンピュータ 
は 1 度 に 1 つの こと し か で き な い の だ 。 こ れ は 重 
要 な こと だ ね ) か ら 、 だ と えば タマ を 半分 の と ご 
ろ ま で 移動 きせ て 、 ガ ンマ ン の 移動 を 行い 、 を し 
て タマ を も う 半 分 …・‥ と いう や り 方 で は 、 タ マ が 
館 中 て 止まっ て みえ て し まう / これ も 5 や ば い 。 

そこ て 、 ア イデ ア / タマ は 婦 く 〈 5 い の と ころ 


また 増え る よう に する た め に 、TE の 値 を を その つど 、 プ ラス 10 
000 と し て いる 。 わ ざわ ぎ ざ 、TE と いう 変数 を 作っ た 理由 が 、 こ 
れ で わか る ね 。 

それ か ら 、 も う ひ と つ 。 上 の ブログ ラム で は 省略 し て ある け 
れ ど 350 行 の 、PLAY 文 実行 中 に RETURN で 180 行 に ちどり 
SOUND 文 も 実行 し て し まう こと に な る と 、 音 が 開 こ えな 〈 な 
うだ ひひ 。 ブ イズ が まじ ゃ だ た だり し で て し よう 。 を たこ で PLAY 交 の 
あと に For-Next ルー プ を 入れ て 、 一 時 待っ て も ら う 。 

PLAYYGCAFDDB/: FOR FO=1 TO 700:NEXT FO 
最終 リス ト で も 確認 し て お こう 。 


な ぜ ? こう する と 、 確 か に 問 の 妨 は タマ が 消 を えて し まう け 
れ ど 、 タ イミ ング 的 に は 、 タ マ が 端 か ら 端 へ スッ と 飛ん で いる 
よう に 見 を る か が ら 5 だ 。 つ まり 、 サ ポ っ だ 史 の 間 に 、 ガン マン を 
移動 きせ る っ て わけ 。 「 

この だ め に 、ZY, ZF と いう 変数 を 新しく 持っ て こよ う 。 
ZY。 Z7F は それ ぞ れ 、 プ レイ ヤー と コン ピュ ー タ が タマ を 撃 
っ だ と き の ビ スト ル の Y 座 標 だ 。 と いう の も 、 タ マ を 撃っ て か 
ら 移 動 し て も 、 タ マ の 位置 は その まま で 向こう まで 突っ きら な 
けれ ば な ら な いか ら が だ 。 

で 話 。、 グ ログ ラム 上 で は 、 と うな っ て いる だ ろう 。 れれ 1 ペー ジ 
の 改良 ゲロ グラ ム 、500 行 を 見 て みよ う 。 

500 COLOR 6 :FOR BY=4 TO 10: LOCATE BY Y2: 
PRINT~・: : (中 略 ): LOCATE BY、Y2:PRINT、 ?:・ 
NEXT:YS= ニ YS 十 1:ZY=Y2 

これ は フレ イヤ ー が ビス トル を 撃っ た と き の 処 理 。 画 面 上 、 

ビス トル の 先 か ら XX 座標 が 10 の と ころ まで タマ が 飛ぶ よう に な 


フレ 7 
ヤー が 射程 距離 


まで 移動 きせ て か ら 、 ガ ンマ ン の 移動 を 行い 、 間 
の は 飛ば し て 、 残 り の 必 だ け タ マ を 動か すこ と 
に し よう 。 


大 


っ て いる ね 。 そ し て 、 そ の と き の Y 座 標 を ZY に 記憶 し て お 
て 、 敵 (コン ピュ ー タ ) の 移動 ルーチン へ 。 敵 に よ け る 余 
裕 を 与 を て むい て か ら 、 い き な り タマ は XX 座標 で 30 の と ころ 
に 現れ て 、 そ を の まま 敵 へ 向かっ て いく 〈 (452 行 参照 ) と いう 
わけ だ 。 
コン ピュ ー タ 側 か ら の 攻撃 の と きも 同じ 。 途中 で 、 プ レイ 
ヤー は 1 回 だ け 、 タ マ を よ け る チャ ンス が 与え た られ る の が だ 。 


プレ イヤ ー か ら の 攻撃 で は この あと 、452 行 後半 の 、 IF ZY 
ーー FT 以降 で あたっ た か どう か の 判定 を し て 、 そ れ ぞ れ の 
AE/ レ ー チ シン 飛ん で いて こと に な る ぁ る 。 

それ が すん で か ら 、453 行 に も どっ て き て 、ZY ニ = テ 0 に し て い 
る ね 。 こ れ は 、ZY テ 0 なら 、 タ マ を 撃っ て な い 状 態 だ と 判断 
する だ ため だ 。 こ れ で 、452 行 の 頭 に ある IF ZY マ >0 …… ( 
ZY が 0 で な いな ら ) と いう 判断 の 意味 が わか る だ ろう 。 


つま り 、 浴 の カラ ー コ ユ コード の 数 / ン 2 

(変数 CR,1 一 6) だ け 、 タ マ が 補給 ! 

され る こと に な っ て いる 。 ググ パ 
0 の 


彰 マ ー ク が いち ば ん 下 に く 
る か 、 江 を 首尾 よ 〈 撃ち 落と すか 


し だ と き に 、 クー ニー0 と し で て 、 形 を 
消し て いる の は わか る よね 。 
移 を 撃ち 落と し た と き の ぷー 
処理 は 、520 行 。 こ こ で 、 浴 の カ 
ラー コー ド の 10 倍 の ボー ナス と 、 
タマ の 補給 を 行っ て いる (YS= の 
YS-CR…… ちょ っ と 変 だ な と 思 
うか な 。YS と は タマ を 撃っ た 数 だ か ら 、 


も と の プロ グラ 
ム で は 、 コ ンピュータ と プレイ ヤー の 両方 が タマ を 撃ち つく 
し だ た と きだ け 、 6 発 ず つ 補 給 き れる よう に な っ て いる 。 こ れ 
じゃ や 。 なんとなく 道 力 が な い 。 そ で こ て 、 い る そ 。 ラ ヨン ピュー 
タ の タマ は 無限 に ある こと に し て (その か わり 690 行 の は じ 
め の THEN 以 下 を 、B= INT (RND (1) * 6 十 | ) に 変え て 、 コ 
ンピュータ が 攻撃 する 確率 を 妨 に お る え だ )、 プ レイ ヤー は 、 


30 秒 ご と に 上 か ら 沙 ち て くる 浴 を 打つ こと で 、 タ マ が 補給 で 
きる よう に し た 。 江 は 450 行 以下 の プログ ラム て 出現 する よ 
に な っ て いる 。 
450 IF (TIME MOD 30) =29 THEN TZ =1 
は じ め の IF 文 は 、30 秒 ご と に TZ を 1 に する だ た だめ 。 TZ は 
451 行 を 見 れ ば わか る よう に 、 油 の Y 座 標 な の だ 。 1 か ら は じ 
まっ て 、TZ を 1 ずつ 増やす こと で 夫 を 落と し て いる けど 、 動 


これ を 減ら すっ て こと は タマ の 残り が 増え る っ て こと な ん が だ )。 
と ころ で 、 キ ミ は お そろ し い 事 実に 気づい た だ ろう か 。 実は 、 も 
し プレイヤー が うっ が り し て 、 野 侯 の 々 マ を 撃ち つく し て し 
まっ だ たら 、 も は や タマ の 補給 は びき な いっ て こと だ 。 453 行 
で GOSUB 330 と な り 、 プ レイ ヤー は 自動 的 に 倒れ て 2 
だ か ら 頭 の 色 に 常に 注意 し て お こう 。 タ マ が 4 発 以下 に 
rf tnyRh = 


く た び に 珍 の 色 が 変わ る よう に な っ て いる 。 こ れ は た だ きれ …… あと 4 発 あ る 。 安心 。 緑 …… あ と 3 発 。 ま だ 、 だ いじ ょ う 
い に す る だ めじ ゃ な く て 、 色 に よっ て 補給 きれ る タマ の 数 を 。 ぶ 。 水色 ……| ゆ あと 2 発 / あせ っ て きた ぞ 。 黄色 .… あ と 1 発 
変え て いる の が だ 。 だ け . グ は や く 〈 夫 を 撃た な くち ゃ ……。 と な る わけ だ 


IIIIHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIL 
せっ か くく ゲーム を や る の な ら 、 せ め て ハイ スコ ア を 
取っ たと きく らい 、 名 前 を 入れ て お きだ いね 。 
まあ 。 ハイ スコ ア の 表示 と 名 前 の 登録 は 、 
ほか の ゲー ム を 作る と き に も じ 
' ゃ ん じゃ ん マネ し 
て 使っ て ほし い 。 
ます ず すず 、 と りあ え 
ず 150 行 て ハイ スコ 
ア の 初期 設定 を 、HI 
0 と し て お いた だ たけ せ サ C 
ど 、 こ れ は キミ の 腕 
次 第 で 1000 と か 、 20 
00 と し て も いい か も ね 。 
て 、 ハ イス コア の 判 末 と 処 
| 理 は 357 行 だ 。 
357 IF SC>HI THEN SYM 
BOL (120,155)YOU SET 


3.2.6:・FOR FR=1 TO200:NEXTFER:HI=SC:LOCA 
TE 10.22: INPUT "YOUR NAME: YNS ELSE COLOR 
6: LOCATE 5,21: PRINTUSING HI-SCORE 填 装 填 半 
HI,YN$ 
IF-NEXTFR ま で が YOU SET NEW RECORD” と 
ほめ だ た えて いる と ころ 。 こ うい う メッセ ー ジ を 。、 と きど と どき 


*You are Hi-score” な ん て や っ て る 人 が いる けど 、 こ れ は 
文法 的 に まち が い 。 英文 の メッ モー ジ は な る で く 〈 く アーケ ー ド ・ 
ゲー ム か ら 盗 む の が よい と 思う よ 。 

以下 、 プ ロン プ ト 婦 付き の INPUT 文 で 名 前 を 入力 、 
ュ ア 表示 と な る わけ 。 よ か っ た で すね 。 み な さん ク 


スイ ス 


流 削 後 の プ ログ ラム 


?9 REN -- Initialize and Title 一 一 

199 DEFINT 谷 -ZiUUIDTH 49。25:DiN MK(25) PLAY "1 35S8N1 1 985CAFDGCAFD" 

119 LOCATE 1,1?』COLOR ZiPRINT"0" iLOCATE 1 ,29:COLOR 5:PRINT" 還 一 " :LOCATE 1 ,21 :COLO 

R 4:PRINT" IN" iLOCATE 38。1?:iCOLOR ZIPRINT"@" iLOCATE 36。29:CULOR 2:PRINT "コー 較 " :LOCA 

TE 3Z。21 iCOLOR 1:PRINT" ノ 1" iPLAY" GCAFD" 

129 LOCATE 14,18:iCOLOR 2:PRINT"HOMI TO PLAY" iLOCATE 19,29:COLOR 5S:PRINT"[5] Key - 

ニー ニコ ー デ ーー Up" iLOCATE 19,21:PRINT"【 2] Key ーー ニーー- Dowun" iLOCATE 19,22:PRINT" SPACE Key 
ー ェ ニー Shoot" 

139 LOCATE 11,29:COLOR Z:PRINT"5S" iLOCATE 11.21:PRINT"2" iLOCATE 19.22:PRINT "SPACE 
"saLOCATE の ?。24:COLOR 4:PRINT"Your Gunman is LEFT !"』 

149 FOR !=}1 TO 3:SYMBOL(@+ 1x4.39-I*2) 。"d ロ ・T・ZU・NE" 。8。Z,3+ 1 :SYMBOUL( 159+ ITx4.85ー1 テ 2 

) "MO・NO" 8,Z,9+I iPLRY"GCRFD" :NEXT』FOR !=9 TO 8999:NEXT 』FOUR 1=9 TO 45:PRINT :NEXT 

159 PLAY"GCAFD" :CLS iRANDOMNIZE TINE :Y1=INT(RND( 1 ) *21)+ 1 :Y2=Y1+ 1 :Y3= ニ Y1+2:F ビ = ニ 89 : S じ = 

9 : ト 人 = :HU=3:TE=19999:HI=9:iLINE(9.3)-(632 。196) 。PSET ,6。B 

1 る 9 PLAY"GCAFDGCAFD" :LOCATE 11 9:COLOR 2IPRINT" 0・TA・ZU・NE・MO・N0 "iCOLOR Z:FOR P 

C=9 TO PCiLOCATE 2.24:PRINTUSING" 征 析 村 要 欄 杜 REMMARD KILL:i 村 析 村 PUINTi 村 柏 欄 持 料 "PCiNiSCis 

NEXT 

129 SYMBOL(?5S。199) 。"START ! "5,3。Z:BEEP1 :FOR !=9 TO 39@9:iNEXT:BEEP9:FUR Y=@ TO 2 

9 iLINE(?5。199)-(499 ,199+Y) ,PRESET ,。 , BF :NEXT 

189 YT=9 :YHー9 : YP=9 :YG ニ 9 : FT=9 :FH= ニ 9 : FP= ニ 9 : SP= ニ 9 :TINME ま =" 99:99:99" : 和 T1 ニ d :T2 ニ 9 : 和 コニー9 : 和 4= ニ 9 
: ZY=9 :ZF=9 : SUUND Z,3』SOUND 8,16:SOUND 12.15:LOCATE 1Z,TZIPRINT" "jiTZ=9 

129 CS=INTCRND(C 1)%Z)+1 』C6 ニ INT(RND( 1) ブフ )+ 1 

299 IF C5=2 OR C62=2 THEN 129 ELSE C1=Z:C2=5 :C3=4 : C4= ニ フ : CZ フ = ニ C5 : CB ヨ ニ C6:F1= ニ INTCRND(1)※ 
21)+ 1 :』F2= ニ F1+1 :F コ = ニ F1+2:GOTO 459 


219 REM ーーーーー Sub Routiine ーーーーー 

229 “ニニ = ニニ = テ Hit Head 〈F > ニニ ニニ ニ 

239 LOCATE 38,F1 iPRINT" "iLOCATE 34。F2:PRINT" "siLOUCATE 35S。F3iCOLOUR 2Z:PRINT" ニ 
証 時 9": 


249 SYMNBOL(145,199) "や T ゅ タ セリ 9 る 6。4。CZ:SYMBOL(142。191) 。" ヤ ゅ タ セ に 1! 9 6 ら 。4。2:SP=(29+N) *3-Y 

SX2:COLOR Z 

259 トド 人 デ NM+ 1 :FOR SC=SC TO SC+PC:LUCATE 33,24:PRINTUSING" 析 村 桂 持 持 "』SC ikNEXT :PC=SP :LOCRT 

E 4,24:PRINTUSING" 析 析 柏 杜 料 " PCj:LOCATE 23,24:PRINTUSING" 析 柏 欄 " ョ Ms iTF SC>=TE THEN TE=T 

E+ 1 9999 :HU= ニ HU+ 1 

269 LOCATE 35,F3:PRKINT " "ssiLINE( タ 5。189)-(459@ ,159) 。FRESET 。 ,BF iRETURN 189 

2Z9 “ニニ ニテ ニテ Hit Hand/Body < く F > ニニ ニニ ニテ 

289 FT=FT+ 1 :IF FT>=2 THE ト N| 23@ 

2Z?9 CS5=2:FH= ニ FH+ 1 :CHLOUR ZSP=( 15+ ト 1) *2ーYSx2:FHR SEC=SC TO SC+SF:iLOCATE 33.24:PRINTU 

SING" 析 析 柏 社 手 " SC iiNEXT iT3=TIME : IF SC>=TE THEN TE=TE+ 19999:HU=HU+ 1 :RETURN 453 ELSE 

RETURN 453 

399 “ニニ ニニ ーー Hit FOOt < く F > ニニ ニニ ニ 

319 C6 る =2 :FP= ニ FP+ 1 :CULUR 7Z』SP= ニ (19+H) 2ー-YSGX2iFUR SC=SC TO SC+SPiLQUCRTE 33.24:PRINTU 

GSING" 欄 料 村 柏 欄 『』 SCENEXT : 和 4=TIME :IF SC>=TE THEN TE=TE+19999 :HU= テ HU+ 1 :RETURN 453 ELSE 

RETURN 453 

329 “ニニ ニテ = テー Hit Head 〈Y> ニニ ニニ ニテ 

339 LOCATE 1 。Y1 iPRINT" "jigLOCATE 1 .Y2:PRINT" "siLOCRATE 1 .Y3:iCOLUR 2:PRINT " 0 三 計 一 
1) 

349 SYMBOL(145。199) 。 リ ヤラ レタ し 9 。 る 6。4 SiSYMBOULK(14Z。191) 。 リ ヤラ レタ 0 6442 HU ロニ HU-1 iLOC 谷 

TE 38,F1 iPRINT" "jkLOCATE 36.。F2:iPRINT" "ssiLOCATE 3 る 4。F3iPRINT" "siLOCRTE 1 .Y3 
sPRINT " の 

35@ IF HU>9 THEN SYMBOL( 155 。 149) 。" リコ リョ ミリ"+ ォ STR も HU) 。3 コ 。2。ZEgCOLUR 7ZEPLRY"GCRFDDB" : FOR 
F0=1 TO 7Z99:NEXT FOiLINE(?5。199)-(599 ,149) ,PRESET , ,BF iRETURN 189 

355 SYNMHBOL145,135) 。" ト ク テ ノ ミリ"+ ォ STR ま も まく SC ヒ -ー1) う 4" テン "3。2。ZiCOLOR Z:gFPLRY"GCRFDDB" 

35Z IF SC>HI THEN SYMBOL( 1 26 。155) ,"YUU SET NEMUU_ RECURD" ,。3。2。 ら :FOR FR=1 TO 299:NE※X 

T FRiHIi=SCiLUCATE 19。22:INPUT "YUUR NNE "iYN も ELSE COLOR る iLOCRTE 5,2Z21 iPRINTUSI 

NG" HI -SCORE 拉 提 料 林 社 提 & &" 』HI 。YN を も 

369 LOCaATE 1.19:CULOR 4:PRINT"Hit [R] Key to Replay / [E] Key to End" iCOLOR ZigLO 

CATE る 。19:iPRINT"R" iLOCATE 26.19:iPRINT"E" 

3Z9 D ま =INKEY を も :]TF D ま も ="E" THEN LOCATE 9,24:COLOUR ZiEND ELSE IF D ま ="R" THEN 1S9 ELS 

E. 379@ 

3 づ 89 “ニニ = ニテ = テ = Hit Hand/Bod ァ く Y > ニニ ニニ ニテ 

3?29 YT=YT+1 :IF YT>=2 THEN 339 

499 C2=2:YH= ニ YH+ 1 :CULUR ZSP=( 15+ ト 0) *2+FSGx2:FHR SC=SC TO SC-SP STEP -1:LOUCATE 33。2 

4:PRINTUSING" 村 析 杜 欄 料 " SCi sgNEXT iT1=TINHE:RETURN 6 る 5 

人 419d “ニニ = ニテ = テニ Hit FoOot く Y > ニニ ニニ ニー 

429 C3=2:YP=YP+ 1 :CULUR アア iSP=( 19+1N) 2+FS テ 2:FOUR SC=SC TU SC-SF STEP -1:LOUCATE 33,.2 

4:PRINTUSING" 揚 拉 桂 持 揚 " ョ SC ュ iNEXT : 和 2=T IME :RETURN る る 5 


439 REM ーーーーーー Main RoOutime ーーーーーーー 一 

449 “ニニ ニテ Gunman < く Y> ニニ ニニ 

459 IF (TIME MOD 39)=2 の 9 THEN TZ=1 

451 IF 本 Z<>9 THEN CR=TZ MOD る +1:COLOR CR:iLUCATE 12。TZ:PRINT" "リョ iTZ=TZ+1 :IF TZ>= 
24 THEN TZ=@ ELSE LOCATE 1Z.TZiPRINT" 和 びり 』 

452 IF ZY<>9 THEN COLOR 6:FOR BY=39 TO 3Z:LOCATE BY .ZYiPRINT"・" iLOCRTE BY,ZYiPR 
INT" "iiNEXT :1F ZY= ニ F1 THEN GOSUB 239 ELSE IF ZY=F2 THEN GOSUB 28g ELSE IF ZY=F3 


THEN GOSUB 319 

453 IF YS>= る THEN GOUSUB 33@ ELSE ZY=g@:iIF TIME>T2+3 THEN C3= ニ 4 :YP= ニ gd iT2 ニ 9 

455 IF TIME>T1+3 THEN C2=5:YH= ニ 9 :YT=9 :T1= ニ 9 

469 仙 和 ま =I1NKEY ま を :Y 人 = ニ Y 1 

4 る 2 IF YP<>@ THEN 4648 

4 る 4 1F 生ま ="5" THEN Y1=Y1-1:IF Y1<1 THEN Y1=21 :GUTOU 468 ELSE 4 る 8 

4 る 2 1F 人 生ま ="2" THEN Y1=Y1+1i1F Y1>21 THEN Y1=1 

428 LOCATE 1 。YaiPRINT" "jiLOCATE 1 。Y2:PRINT" "ssLOCATE 1.Y3iPRINT" "jiY2=Y1+1 
sY3=Y1+2』LOCATE 1 。Y1 :COLOR C1:PRINT"0" jiLOCRTE 1 ,Y2:COLOR C2:PRINT" 較 一 "ji:LOCATE 
1 。Y3iCOLGR C3iPRINT" TIN" 

429 “= ニニ = テー Shoot ! く Y > ニニ ニニ 

489 IF 仙 和 まく >『 "THEN る る 9 

4 ヶ 29 IF YH>=1 THEN る 63 る 9 

5S@9 COLOR る :FOR BY=4 TU 1@:LOUCQATE BY 。Y2:PRINT"・" ji:SOUND る ,19:SOUND 13,@:iLOCATE B 
Y。Y2gPRINT" "ENEXT :YS= ニ YS+ 1 : ZY イ = ニ Y2 

5S19 IF YS>1 THEN C1=YS+ 1 

529 IF TZ=Y2 THEN SC=SC+CR*19:COLUR ZiLOUCATE 33。24:PRINTUSING" 料 析 料 析 村 "SCiiLOUCRTE 
1 フ 2,TZkPRINT" "jigTZ= ニ 9 :YS=YSーCR iC1= ニ ZiIF YS>1 THEN C1= ニ YS+ 1 

る 59 “ニニ = テー Gunman < く f> ニニ ニニ 

る る 9 IF ZF<>9 THEN COLOR る 6:FOR BF=8 TO 2 STEP -1:LOCATE BF。ZFiPRINT"・" jiLOCATE BF 
sZFiPRINT" "jsNEXT :1F ZF=Y1 THEN GOUSUB 339 ELSE 1F ZF=Y2 THEN GOSUB 3?9 ELSE IF 
ZF=Y3 THEN GOSUB 426@ 

る る 65 ZF=@:IF TINHE>T3+3 THEN C5= ニ ヒ フ ブフ:FH= ニ 9 :FT ニ 9 :T コ ニ 9 

る Z9@ IF TINME>T4+3 THEN C る = ニ C8 : FP= ニ 9 : 和 T4=9 

689 “= ニニ = テー ShOOt ! < く f†> ニニ ニニ 

る 6 の 9 F ム =F 1 :FL=1 jiIF FH<1 人 QND Y2+2>= ニ F2 QRND Y2ー2<=F2 THEN B=INTCRNDC( 1)\ る + 1 ) :IF BB く <= ニ 2 
THEN 7Z96 

Z6@2 FL=9:IF FP>=1 THEN 7Z9 る 

263 し し =1 :1F FH=9 ND BSK(Y1-F1)<=19 THEN し L=ー1 

Z6@4 FA=F 1+SGN〈F1-Y1)※LL+INTCRND( 1 )※3) 一 1 

Z95 IF FQ<1 THEN FA=21 ELSE 1F FA>21 THEN F ム =1 

Z9 る 6 る LOCATE38 。F1 iPKINT " "iiLOCATE 3 る 。F2iPRINT" "siLOCATE 3Z,F3:iPRINT " "jiF1= 
FA : F2= ニ FQ+ 1 :F コ ー ニ F ム + 2 

Z@Z LOCATE 38。F1:CULOR C4:PRINT "Wi iLUCATE 32,F2:iCOLOR CSiPRINT "ュー 較 " jiLOCATE 3 
Z,。F3iCOLOR CSiPRINT "リノ 1" 5 

Z@8 IF FL=9 THEN 456@ 

Z19 COLOR る :FOR BF=35 TO 29 STEP -1iLQCATE BFF2:PRINT"・" jiSOUND る 。 る iSOUND 13。9』 
LUCATE BF,F2:PRINT" "jigNEXT :ZF=F2:GOTO 459 


改良 が すん だ か ガ ら 、 
ガ が て し \ り 上 よ つと 。 


で も っ て 、 こ れ が 最終 
バー ジョ ン な の だ ,/ 


最後 に 3 言 : いろ いろ つけ 加え 
た の で 、RE M 文 が あま り 意 味 な いも 
の に な っ た けど 、 か ん べ ん 。 ② も と 
の プログ ラム で 、GOSUB…RETUR 
N180 と いう 、 あ まり 意味 の な い 使い 


方 を し て いる けど 、 一 応 そ の まま 残 


し た 。 で も 、RETURN の あと に 行 番 
号 を つけ て 使う の は 、 サ ブ プルー チン 
が た くさ ん 重なっ て いる と き に 、 い 
き な り いち ば ん 最初 の 部 分 へ も どる 
た め の も の だ っ て こと 、 覚え て お い 
て ね 。③ コ ンピュータ の 逃げ 方 、 追 
い 方 に 、 も と は L1、L2 と いう 上 下位 
直 を 判断 する 変数 を 使っ て いた けど 、 
これ だ と 画面 の 上 下端 で ワー プ し た 
りす る と 、 わ けが わか ら な く な っ ち 
やあ 。 学 こ で や これ を LL と いう 9 変 
数 に 統一 し て 、 距 離 の 変化 で 逃げ 方 
・ 追 い 方 が 変わ る ちよ うに し た 。 リ ス 
ト で 確 め て みよ う 。 こ れ は 宿題 ら 。 


7 ア 


For FM-7 5 周 遇 


ンク ) ちゃ う け ど 和 和 。 
放 鞭 袋 に た どり つい 
だ よ た ころ て 。 一男 グリ アテ アー。 


川 ブ ログ ラム 解説 


下 の ほ うか ら ど ん どん 火 が 攻 め て くる 
ビル 火災 。 と に か く 、 逃げ ろ る ノ ビル の 
最上 階 に は 、 避難 袋 が ある の だ 。 


川遊び 方 


キャ ラク タ が 、 ち ょ っ と わか り に くい 支 変数 リス ト 
か が 7 HS …… み x オ 入 コ アデ 
上 あ が キ ミ で 、 炎 は 輸 が ズラ ッ と な らん SC…… 系 ラ は デ 
だ や つ だ 。 キ ミ が 目指 す 避 難 袋 は 、 最 上 SCR…… 面 数 
段 の 左 す み に 見 える 多 。 MEN …… 残り の プレ イヤ ー 数 
赤い 炎 は 、 な か な か か し こい や つ で 、 OL…… タ イム ウェ イト 
キミ が どん な 逃げ 方 を し て も 必ず を そっち B…… 炎 の 動き (水平 方 合 ) 
の ほう へ 、 追 っ か け て 〈 る 。 使用 する キ AA Y…… プレ イヤ ー の 位置 
ー は 、 カ ー ソ ル ・ キ ー の [fB 。 左 有 CA CT ひと つ 前 の プレ イヤ ー の 
に は 自由 に 動け る けれ ど 、 い っ だ ん 上 に 位置 
昇っ た ら 、 下 に は も どれ な い の で 注意 。 EX,EY…… 秋 の 位置 
も っ と も 、 下 の ほう に 行っ た り し た ら 、 直 プ ログ ラム の 説明 


逃げ むく れる こと に な 


SAA 10 一 200… 初 期 画 面 む な よび 
59 1 
を と 2 を 


1 初期 設定 

210 一 350… メ イン ・ ル レー チ ン 
360 一 390… ハ イス ユア ・ 面 
クリ ア の 判断 
400 一 410… 1 面 クリ ア 
420 一 440… ゲ ー ム 終了 
廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

と まで も よく 《 で き て る は 
れれ と 、 こ の デイ デア な 
ら も っ と お も し ろく な 
る は ず ,// で 、 情 し い 
ょ / 。 けど ヨッ シャ 賞 。 
次 の プロ グラ ム を 入 


2 ャ 人 を と る ダマ H 
LU 


sore けり 


Z つ さら に 、3F 子 供用 品 売場 、4 F お も ちゃ 売 
場 、 5F、6F、7F、8F と 火 が 伸び る 。 
れれ ば 、[UIC「 消 火器 」 が 使え る よ 。 
55 SX=0: SY=0: ST=0: SP =0 
215 IF A=31 AND SP=O THEN 
SX メ = ニ X・SY=Y 
262 IF SX=EX AND SX=EY 
AND SP=0O THEN ST=50:ELSE 
LOCATE SX,SY:COLOR 7: PRIN 
1 ' 
270 IF ST>0 THEN ST=STー-1: 
SP =1: GOTO 330 
を し て 、 も と の 270 行 を 271 行 に / 
支 廊 文 文 文 文大 文太 文 
「 コ ン パ クタ 」 や ゼ アミ ュー ズ メ 
ント 」 と いう 同人 誌 に マン ガ を か いて いま 
す 。 コ ミケ や MGM て 茶色 B 3 の 画 板 を _ 
持ち 歩い て いる 明る い 少 年 を 見 か けた ら 、 
それ が 私 で すか ら 、 と くに 女性 の 方 は 声 
を か け て くだ さい 。 と ころ て で 、 ど な た か 
F M-7 で 音声 入出 力 する 方 法 を ぜひ 教え 
て 《 だ さい ( 省 笛 共 人 )。 
ャ ャ ャ ギャ ギャ キャ キャ キャ キャ ャ キャ 


キャ キャ ォ 


文壇 文 支 文 支 支 


* ャ ャ キャ ャ 


1 9 
| 
17| 
IDT 
49 


人 ます と 
1 ロ 
2 クロ 
239g 
249 
25g 
2 る 9 
まま 
アロ 
に 1 
29g 
399 
に る 
さ 2 ロ 
339 
49 
359 
さら 日 
コア ロ 
g 

刀 に 1 
2 放す い | 
コン ロ 
9 
11 
2 ロ 
4 コロ 
に 


_- FIFe ESCaOG の プロ グラ ハム 


ま 天 FiTeG ESCaDe 基 基 区 
て C) 184 by You *P.N) && Masato.T 
PLAY "udt18d=Bm5dGG 1 90a 柱 ロロ 提 井 8† す 8 . C 昌 . Ca 提 。F 19OSd 桂 ロロ Ba 圭 a8a 社 "giDEFINT 操 一 と ji 
H は B9d。2SiCLSiLOUCRTE 9 。9, ロ iHS= ニ 5 ロロ 


MEN=2 : SC=9 : SCR= ニ 1 : ロ L=159 : RANDOMIZE (TIHE) 
LINEC 9 。@)- バ 5 24) 。" "5。BF:LINEQC8 89)-(59 24) 」" 略 ",,B z 還 N つ 
FUR 1=2 TO 22 STEP 2 ーー ニン ニン ーー 環 王 靖 昌 ちがい 
LINE9C@ 。【)-(59 ,I) ," 較 "5 ーー ンー ンー ンー NO る ロ に 
NEXT ピン  : 生 全 2 
FOUR I=2 TO 22 STEP 2 ェ 前 二 
X=INTCRND( 1) *4Z)+2:LUCATE X。I EPRINT" "i ミ に 間 
X=X+INTCRND て 1) *4Z)+21TF X>d タ 2 THEN ※X ニ ※ー タ は 避 和え 
LOCATE X。I:PRINT" ": 51 3 3 
NEXT :※=INTCRND て 1) *29)+2 の iLOCATE ※X。22iPRINT" ": 2 入 
LINE3C る @ 1 うく 78.5) 。" "4, 日 

COLUR 2iLUCATE GS4.3iPRINT"Fire Escape" 

COLOR Z:LOCATE 81.8:iPRINT"Score "saSCi"  " 

LOCATE る 1 。12:PRINT"Hi-score "jiHS 「 

LOC 本 TE 1 1SgPRTINT "NMen "EN ELUC ロ TE る 1 ,2ZdsPRINT "TScreen で | 


ペー ニオ ウェ イニ ジコ ビ ぶ ポニ バビ イニ Y : EX ニ 1 :EY ニ Y : フ 1 

COLOR 1 LOCTE 1 1:gPRINT" の "iCOULOR iLUCRTE YiPRINMTT 卓 りり i iCOULHR 2iLOCTE EXK。E 
RINT "生け: 

ロニーPEERKK&LHFDB 1 ) 

IF 各 ニ 28 THEN ※ ニ ※X+ 1 

IF ロニ 2 ジ タ THENI ※ ニ ペー1 

IF ロニ 39 AND PUINT(K ま BK ザー1 )※ ロ うー HEN ヤニ ザー1 

IF XK>2CXK OUR Y く >CY THEN Sg ELSE ZZ9LUCRTEM 。 9 。 1 

IF PUINT(X* ヨ +9。Y テ 5)= ニ 9 THEN CULUR 39:LUCRTE YiPRINT" 更 りり aiLOCTE CX。CY iPRINT" 
BEEP】 : BEEP9 : じ ベー ニー ペ ュ ビ イニ Y : さ ご じ ビニ ご C+ 1 ELSE さる @ 

IF YEY THEN 31M 

NMN INTKRNMNDY 1 ) う メジ)+1 GUTO 2 タロ 。 さ 四 

IF ぶ >EX 丁 HEN EX=E ぶ + 1 :GOTOU 33@ ELSE 338 

IF X<EX THEN EE※ ニ E ぶ ー1 :GUTOU 3398 ELSE 33 

IF POUINTKEX\ コ 。 て ETYー1 )* ロ ) ニ ロロ THEN EY=EYー1 :L※ ニ EX: ロ ニ 1 :GUT ロ 339@ ELSE 329 

EX ぶ ニ E+ 日 :IF EX ぶ >4 タ THENI EX ニーL※ : 日 ニー} 

CHLUR 2IiLUCATE EX。EY PRINT リ 弄り: 

IF ※ ニ EX 同 ND EY=Y _ THEN! ささ 

FUR 1!=@ TO HLiNEXTiGHTU 218 

jF SC>HS THE ト | HS= ニ ご ビ 

IF ※=1 全 ND =1 THEN CULOR 9:iLHCARTE 1.1 PRINT" 梨 り iLOCARTE CK』CYEiPRINT" リ giGUTO49g 


COLUR る iLOCATE CX,CYIPRINT リ "iLUCATE X。YiPRINT PP:FOUR 】=1 TO0 59:BEEP1 :BEEP 
EXT 

MEN= ト MENMー1 :IF HENG THEN COLOR ZiLUCRTE Z948SiPRINT SCiGUHTO 42g ELSE Sg 

BEEP 1 : SCR=SCR+ 1 :i ロ ヒモ ロレ ヒー5g i BEEPBH iTF HLXKH THEN ロロ 上 ニテ B 

GUTO Sg 

CHLUR SiLOUCRTE Sd。1giPRINT"Game duer "iLUCARTE 2H. 1EiPRINT "TTF ロ ain ジ リ 

器 和 まま INPUT ま て 1)』TF 同和 ま モ リ ァ リロ R 販 ま ニ "Y" THEN 4g 

IF 下 和 ま ="nP OUR 由季 デ "MP 了 THEN CULUR ア ILOHCRTEG 4。1:EIMD ELSE 43@8 


Z う 


wi- 室 @ 川 川 


ツク グラ ンド グラ 


た だ 打ち 込ん で 走ら せ て いる だ け で は 。 に あわ せ て 画面 が 変化 
な に が お も し ろ い の か 、 よ くわ か ら な い し Cy あみ よう に 元 く あぁ 
ん だ けど 、 バ ッ ク に 音楽 を 流す と が ぜん か ら 不 思 議 ……。 

の みみ コ よく 見 えみ て くる 。 な る は ほ と ね 、。B as 呈 


な ら ぬ BGG( バ ッ ク ・ グ ラン ド ・ グ ラフ ィ 変数 は 特に 定まっ て いな い の で 、 変 数 


の の ス ) つて ご が ん だ 。 リス ト は 省略 。 
川遊び 方 2 二 
10 一 60… メ イン ・ ブ ログ ラム ン ボ を 突 え られ る と も っ と よかっ た ね 。 

RUN る せる と 同時 に 、 き れい な カラ ー 70 一 110… 箱 、 円 の 作画 呼び 出し を こ で 、 編 集 部 の M が 、 テ ン ポ 変換 プロ 
画面 が リズ ミカ ル に パッ パッ と 現れ て は 120 一 150… 円 、 三 角形 の 作画 呼び 出し グラ ム を 用 っ て て 息 ま し た 。 
消え 、 消 を て は 現れ ……。 160 一 190… 三 角形 、 箱 の 作画 呼び 出し 1 INPUT “TEMPO?:N 

た だ し 、 必 ず 音 楽し と いっ し ょ に 走ら せ 200 一 230… 箱 、 円 、 三 角形 の 作画 呼び 出し 2 ON INTERVAL GOSUB 1000 
る こと 。 を そう すれ ば 、 シ ティ 感覚 が 部 屋 240 一 310… 三 角形 の 作画 3 INTERVAL 1 
いっ ぱい に 広がる ぞ 。 320>370… 箱 の 作画 4 INTERVAL ON 

音楽 は 、 キ ミ の 好き な 曲 で いい けど 、 380 一 420… 円 の 作画 1000 FOR I=1 TO N:NEXT 1 
な る べく テ ン ポ の 速い 曲 が あ いそ うだ ね 。 430 一 490… ジグ ザ グ 線 作画 1010 RETURN 
作者 の MASAKA く ん は 、「 フ ュー ジョ ン 500 一 610… 廊 字 列 を 書く RUN させ る と 、「TEMPO ? 」 っ て 開 
が あう 」 と 申し て お り ま す 。 文 チ ェ ッ クボ ポイ ント いて 〈《 る か ら 、 適 当 な 数 字 を 入れ て みよ 


実際 、MASAKA〈 ん の プログ ラム ・ プロ グラ ム そ の も の は 単純 を うだ け と 、 う 。 り を 入れ る と 。 も と の ブロ グ シ ジム と 
テー ブ の うら に は 、 す っ ご く カ ッ コ いい その アイ デア と 美しき に 散 意 を 表し て 、 同じ テン ボ で 画面 が 変化 する 。 入 れる 数 
フュ ー ジ ョ ン が 入っ て いた の で 、 画 面 と バッ チリ 賞 を あげ ちゃ う 。 字 が 大 きけ れ ば 大 きい ほど 、 画 面 の 変化 
いっ し ょ に 流し て みた だ の だ 。 す る と 、 曲 で も 、 ス ロー な 曲 に も ある よう に 、 テ 。 は ゆっ くり に な る っ て わけ 。 

この プログラム を あつ 1 け くわえ る ぁ る こ と で て 、 
聖子 ちゃ ん の スロ ー な 曲 に も あう よう に 
な る 。 友 だ ちと 音楽 を 聞い て る と き な ん 
か に 、 さ る さり気 な く て 、 こ の プロ グラ ム を 走 
ら せ て お く と 、 ム ー ド だ っ ぷり 。 動く イ 
ジン テリ デ っ や で と ころ 。 


直 支 太 文 護 文 支 文 支 壇 


さて …… こい つ は ボツ に な 
っ た は ず じ ゃ な か っ た の か ? 朝 早 く 届 
いた 1 通 の 速達 を 見 つめ て 、 徹夜 プロ グ 
ラミ ング で ボケ た 頭 は 、 採 用 通知 の 内 容 
が よく 把握 で き な か っ た 。 但 根 大 学 で 物 
理 を 専攻 し 、 今年 は 研究 室 や 就職 の こと 
で いそ が し く な る 。 自 己 紹介 を すれ ば 、 
それ が ぼく の 現実 で ある よう な 気 も する 
の だ が …… ・ そう いえ ば も * の シー 


OS 0 


ワン 、 ツ ー、 ス リー、 フ ォ ー、 ア ッ プ 、 ダ ウン 、 アッ プ 、 ダ ウン ディ スコ ティ ッ ク な リス ズム に 
の っ て 、FM -7 の カラ ー 画 面 が 、 エ アロ ピッ クス し は じ め る 。 う 一 ん 、 シ ティ 気分 じゃ 。 
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MS 廊 文 放 文 放 衣 支 赴 


バッ ク グラ ンド グラ フィ ックス の プロ プラム 


19 REM NT ロー フー フト ラット ドー ツウ ト ラコ イロ ウズ ー hy 生 貞 ド 販 

ジロ 「 若 守 甘 革 聞 貼 的 コッ トロ ー ル 由 一 チン 其 坪 革 医 甘 芋 

3 MIDTH Ga25iCULOR 4 

9 RMNDOHIEEKTEHE ) : じ し 5 

っ 9 HHM INTKRNMNDK1 う 1 ロ +1) GUHSUB プロ 4 7 の どの 。 1 ジロ 1 さ 。 アロ 93 すさ ロロ 4 コロ 4 ご 昌 
ら SH GUHTH 948 

〆 “ニニ ニテ テー ロー ビー コー ント ロー 引 サコ "ルー チー ニニ ニー 

Gd nH INTKRNDK 1) ま 2+1) 5 ロ HSLB 32B 。: 
[FENMNTKRMDK1 うま 1 さ ) う > ロロ HER Sg 
19d8 0N INTXKRNDK1) う テコ +1)GUHSUB 5BBG.』51 ロ 8, ら 19 
11 』F INMNTKRNDK 1 ) テ デア うう = ロロ THE RETLURN ELSE 8 
1 2 ロロ “ニニ デー デ テテ ビー コー トロ ー 比 サコ ルーチン ニニ ニー 

139 0N IJNTTERMDK 1 うま ジ ピ +1 5) GUHSLUE は 。 ご ヨロ 

1 』F JNNMTKRRHDK1 う ま 1D): THE 138 ELSE G ロ USLB SgBg 
15H 』HF 二 MTKTRMDK1) う テア どう = モロ HEN RETLURN ELSE 138 

1 さる “ニニ テテ ニテ 「ー ロ コット ロール サコ ~ 山 一 チ - ニー ニー 

1Z ロ UN INMNTKRNMDK1 ) ま ジ + オ 1) GUHSLUIE ご 9 。 3 だ ロ 

189B TF IMTKRNMEK1) テ 1B):H THEM 1ZH ELSE GHSLHBEB SBBg 
1 マロ 」F HMITERMDK 1 ) ま どう テロ THEN RETHRN ELSE 1 どど g 

CM “ニー ニテ テー ー ロ ピー ビー コー ンー トロール サコ ^ 由 一 チー ニー 

1 UN IMTKRINMDK 1 うま コ +1) GUHSLE コロ 。 コ Z ロ , さ は 昌 

どど CH 』F INMNTKRNMNDK1 う テテ 1 ロ ) う と HEKNI 2E19gB ELSE ロ HSLIE 呈 如 
3 エ F INTKRNMDK 1) う テコ う ニ テロ THEN RETLURE ELSE 1M 

〆 ど 人 4 “ーーーーー トラ イデ アー ツル 人 サコ "ルー チー-・ ーーーーー 

5 ロモ I 和 MTXRDN 1 ) ま ば ) 


ーーI【 川上 川 川 川 


〆 さ dd 1 王 IMNTKRNMDK 1 ) る すう) gaT イ 1 テモ [ 和 TI RNND TI 1 ) ジロ ) 

デア ゼーI NTKRND TE 1 ) ま る) gTT ジ マーTT TMRHD IT 1 ) を ジロ ) 

どど ご 1 コーINTKRNDK 1 5) まる) イコ ーINTTRRHID TK 1 ) テテ 2) 

2 の UNNECUT て KT4 、T 了 11 うー( 人 AT と YT る 2 リー) する 71 リー(KTI 。YT11 う ) と T 

3 PMTCKEKT 1 T2TK す 3) う デ SR KTT1TTTETYT3) ゲ SB) 4 CT 

ざさ 1 RETLR 

3 だ 0 マーーmーーー 0 二 委 サメ ルー ナー ーーーーーーーー 

ご 3 CB テニ IMTKRMDY 1 )* ご ) 

399 KB1 ニ INMTKRMDK 1 ) まる jiTB1 テ ITMTTRRRND TE 1 ) を 月 昌 ) 

3 コピ ロジ テニ) MTK RMD TK 1 ) まる d) ョ 7 ビデ ビー T 民 DK 1 ) まう) 

38g LINEKKXB1 、YB1) BZ TB) 。、PSET , CE 。BF 

ご 〆 ロ RET URI 

避 紹 本 “で デー ニニ ー レー ツク まう ルー チン ーーーーーーーーー 

コア ロー に [TKRR 和 DK 1 ) まさ) う ミダ ビー 肘 TT 民 FDK 1 ) 双 ご 日 ) 

HH RC ビデ MT ERR 和 NHDK 1 ) まう) g ヒ ビデ は ト HHTK RHJD IE 1 うま ププ + す 1 ) 

19 CIRCLEKKC。 TE) KC。 に ビ 

CH RET LR 

本 当 放 で の コ ここ ッッ の サッ ワ ウッ サコ ルー チー ニー ニーーー 

人 すす に じ ロ デ 】TTRRMDK 1 ) ま デビ ォ 1 5 

中 ご % ロ 1 モ 1NTK RMDT 1 うまさ 本 3 ョ 7T ロ 1 エー チト MTT 民 HDT 1 ) まで 日) 

中 SH ロア ジーTKRND KK 1) を る) ョ 7 ロジ ロート IT TRID TK 1 ) を 昌 昌 ) 

引 デ ロ LINEXXG1 1 。Y ワ 1 メー メロ ビジ 。 YY ロ 2) らら EE 。 し は 

中 ロロ KG ロ 1 ロン ジュ イロ 1 ニ YT ロ デジ 

"ロコ F 二 MTK 民 MDK 1 ) 天 引 う 三 ロ THEI) RETLRN ELSE 4 る 2 
89 CL ュ デー スト リック" サコ" 邊 チン ーーーーーーー グン ジン st 
1 CI=INTK1*RNMDr15 3 CUー ニ INTT 9 ま RNDY 1 3 1 リラ を 析 け 
っ コ 2 LUCRTE CU ビエ ミエ ニモ ビ 1 エ +1 と で ゆり 

ご ござ FUR エニ Tn 1 デ 季 民 周 DK 1)) 

つ折 本 1T ド セ さ を 民生 DE 1 3 て 吉日 邊 1) 

こ に HH PRINMT CHR ま バ 白 [) ji 


Sg IF POS@ ぅ > アア THEN eg 

5zZ NEXT 』 

5B8 PRINT" "i 

5 IF INTX3*RNDK1))> THEN 53g 

SB IF INTX4*RNDX 1) ぅ =1 THEN RETURN:ELSE 52e 
さ S16 CLS:RETURIN 


Z ら 2 


PotatO Man 


Fr FM-7 田 By 宮崎 孝志 


「 お むす び コ ロリ ン 」 と いう 民話 が あっ XX,YY…… モ グラ の 
た けど 、 こ れ は 、 そ の 現代 版 、、 ジ ャ ガイ 移動 量 
モコ ロリ ン 」。 廊 プ ログ ラム の 説明 
川遊び 方 10 一 30… 初 期 設 定 IFIC 1 面 に 1 回 だ け 使え る よ 。 
50cc34 ゆ か … メ イツ * ェ ルー プン 204 COLORK ニ (1 1) 
キミ は 農家 の ご 主人 きま 。 あ る 日 、 ジ 110 一 120… プ レイ ヤー 作画 205 IF FSH>0 THEN FSH = 
ャ ガイ モ を 収穫 に 行っ た と ころ 、 モ グラ 130……… ジャ ガイ モ を ひろ う FSH-ー1 :D=0 : COLOR=(1. 6) 
に 畑 が あら る れ て いる の を 発見 。、 モ グラ 140……… 清 を ひろ う ・ BEEP 
の 穴 に ジャ ガイ モ を 取り 返す た め 、 も で 170……… 移出 現 405 IF A$=^\EYAND FSH = ー1 
りこ ん で いっ た の だ が っ 。 210……… 4 回 に 1 度 、 モ グラ が 動く THEN FSH=20 : RETURN 
この モグ ラ 、 な ぜ か 強く て 、 つ か まる 220 一 340… モ グ > 人 725 FSH=ー1 
と 人 間 の ほう が や られ ちゃ う 。[2][4II6]I8| 350 一 390… ジ ャ ガイ モ を 食べ る だ iC も し で ょ もう びと や 。 アセ ゼ パ 
で 上 左右 に 動き な が ら 、 モ グラ と 出 会 400-450… キ ー 入 力 判 断 ヤー が 自分 で 穴 を 掘っ て 進め る よう に 、 
わな いよ うに ジャ ガイ モ (@) を ひろ っ 460-550… 移 動 量 計算 キミ だ ち て 工夫 し て みて は ほし い 。 
て いこ う 。 移動 は 民 IXITIEIC も で きる ぞ 。 560…600… モ グラ に つか まっ た た た 大 太 大 みみ 文 文太 
が 出る と 50 点 マイ ナス 。 で も 、 こ れ 610 一 700… デ モ 画 面 表 示 今 か ら 1 年 まえ に FM-7 を バ 
を 取る と 逆 に 100 点 の ボー ナス だ 。 720 一 850… 面 の 作画 0 買っ て 、 最初 の ころ は 、 特約 の プロ グラ て 
央 ブロ グラ ム 解 説 Cp デス 隊 p 
文 チ ェ ッ クボ ポイ ント jk ろ 作っ た けど 、 ま と も な ゲー ム を 作っ た 
文 変数 リス ト ' 1 面目 は 、 比 較 的 ラク に ジャ ガイ モ が 人 は あま の k 
HSC…… ハ イス コア 取れ る けど 、 2 面目 か ら の モグ ラ は する K す が 、 意 味 は わか っ て も 、 ど う や っ た ら 寺 
SC…… ス コア と く な っ て 、Xor Y 座 様 が アプ レイ ヤー と  。 ゲー ム に な る の か わか ん な いで す 。 キ 
DE …… 残 り の プレ イヤ ー あう と 、 確 実に 追っ か け て くる よう に な に クン ーッ バ 
MEN…… 面 数 っ て いる か ら 気 を つけ よう 。 そ れ に し て * の 0 0 
o ラブ で 迷っ て いる 人 、 ぜ ひ 、 ラグビー キ 
MX,MY …… プ レイ ヤー の 位置 も 、 モ グラ に 比べ て 人 間 が 約 す ぎ て 圧 し  x を や り ま し ょ う / 最後 に 、6809 は 最高 
X,Y…… プ レイ ヤー の 移動 量 い ……。 だ か ら 、 ヨ ッ シ ャ 人 賞 に し ます 。 (生生 ォ 
TX,TY …… モ グラ の 位置 た 聞 に モグ ラ 用 フラ ッシュ 春 よ ちい う 武 キキ そ キキ テキ ネネ イ イイ そそ イチ 


Potato Man の プロ グラム 


EsCSUE 81 | ミ ョ キ 
HUGHUB さ 4 昌 "demo 
GUSLUE / ジ ロー men 
ト ネ ネ 天天 主 革 還 に たき g 生 。 生 生生 な 2a。 和 っ 衝 
ベー ュ Y イ イニ ー1 』T※ ニ ジュ イ イー ジロ ベ ドニ ゴロ ロゴ デビ ェ 
MC に =SCREEINMKITIK MY う 
IF TK= ニ MIK _ THEN 』F TT=FHI7 THEN ご る は 
IF じ ビ = モ HGZ THENFHK ニ 1 一 ュ ド イー ヤー 
NM キジ GOUTO 11。129d。1 ロ 
PUTMKMK テ 1 る 4MY を ロリ)ーK ト MK を 1 る +15。 1 守 放 アメ MM ん 。 だ ST 。 ア >DUTU 13g 
PUT (FX る 。 MY うー バ VMX ル 1 さす 15. MT 日 キア ) 。 HI2 FPSET 。/EBOTOU 139 
PUT KMK ま 1 る FTY ロ )ー ミ K MK1 る 415 MYB+ ア ) ' PO だら に すま 。 デ 
TF 円 ビー&H 貞 5 THEN GSUHE 5 
IF じ ビ =&HE タ 丁 HEN EN MTS 社 社 桂 料 料 電 リュ 
Sg IF TC=&H29d THEN IF RND* を 189< 和 す THEN IF HENEgB THEHN 「 ビ iDHT=D ロ Tー1 SHE BB 
4 IF TC= ニ HG/Z OUR ニモ ジコ 3 THE ビニ ジロ 
IF 「TC=38Z THEN IF RND テ 1 ロ BHK3 THEH IF MENE1 _ THE ビニ ンジ ゴマ 』: 
LIR〆Z iPRINTUSTNG ロ "電電 社 社 料 電 リュ ご CiCUHLUR さ S 
同和 まま =INKEY ま 
IF 内 まく >" リリ THEN GOUSUB49M 
D=D+ 1 
Zi1M 』F D= ニ 4 THEN D= ニ 9 GUSUB 4 る 9 
1FT ビ =&H2ZG THENMNIFRND テ 19 ロ B く SGS THENIF ENM テ ETHEN THGZ グ iC ビ ULURE1 GUHTH ロ EGGELSECOHLU 選 


236 LUCATETX,TY:PRINTCHR ま (TC) :C ロ LOR5 : TX=TX+XX iTY=TY+YY ーー 

249 IF TX※= ニ 1 UR TX= ニ 31 QR TY=1 ロ R Tr=23 THE ト NTKX= ニ TXー-KX iTT ニ TYーYY ーーー 

25 本 =SCREEN( TX 。TY) ーー 

Sd UN X※+2 GUTOU 2Z@ ,2 タ 9 。28G ーー 
2Z9 。 PUTMCTX*18。TY\※2ー(TXX1 る 415。TY テ ヨロ + ア ) HEE FPSET ,。 ジ ロロ T ロ コジ 9 ーー 
28d PUTAKCTX1 る 4。TY テ うーYTX を 1 さす 115,TY テ ココ + ォ デア ) FE PSET 。 ご GUTO328 ーー 
2 ロ N YY+2 BOT 31@,319.399 ーー 
3 PUTMKTX ま 1 さ 8。TY* ロ )ーKTK ま 1 さ +15。TY*B+ ア 5 MSZ PSET 2:G ロ T ロ ヨコ Sg ーー 
31g PUTSXTK*1 さ TTY)ー く TX ま 18+15。TY*B+ フ ) 、MUZ PSET 、2 SNae 
326 IF MX=TX THEN IF MY=TY THEN 5 さ g 天 
33@ LOCATEMX MY iPRKINT" "iMK= ニ NHXTX MY ニ HY+Y 

34@ GUTQgg に 

コロ 5 甘 革 芝 攻 呈 ロキ シヨ リ 半 半 生生 芝 

38@ COLOR ア iPLRYP ま て P) :P=F+ 1 : DOT= ニ DOHT+ 1 :G ヒ ビニ S ビ +19:L ロ CRTE33。 昌 iPRINTUS1NG" 提 提 境 提 電電 ュ ご に M 

3Z@ IF P=13 THEN P=g 

38@ IF DOT=ET THEN MEN=FHTEN+ 1 :MEN も =ST 民 ま バ FEN) : SYMHBHLKB。198) EN ま +" り men Clear" 。 昌 4 
:FQRI=gTU5 ロ giNEXT:GHT ロ 3g / 
3?9 COLORS:RETURN 

9 に 6 ッ 天 基 

3918 IF INSTRX "BEe7 げ " 。 台 ま う THEN ニー1 :※ ニ ロロ :KETURN 

429 IF INSTR( "2Kx サ " 馬 う 丁 HEN Y ニ 1 :※ ニ ロロ iRKETURN 

438 IF INSTR( "3J」 マ " 。 各 まま) THENI ※ ニ ー1 : マ = : 民 ETUERN 

499 IF INSTRK "る L1 リ 7 。 向 ま お う 和 THEN ※ ニ 1 :Yー ロ RETURN 

35  ※= ニ gi アー :KETURN 

に | 6 革 革 た を テキ の コー 1=。 を 生 取 を 

4Z ロ IF ET=2 ァ 4 THENIF T※=MK 丁 HENIF KND*3q コ THEN 55g 

48g IF ET=2w4 THENIF TY= ニ MY THENIF RND*3 ロ 3 THEN 54g 

4 QRN RNDK1)\1 ロ +1 GOT gg.519d。52g 539 ,549 。 55 。556 。 昌 553 。49 

5 XX ニー1 :YY ニ ロロ :REETURN 

5S18 XX※=1 YY= ERETURN 

529 。 XX= ニ M :YY ニ ー1 :RETURN 

3 ロ XX= ニ BkYY 三 1 :RETURN と ビタ 

949 XX= ニ SGNCMX-TX ) :Y ヤ ニー: RETURN / ジー 4 

55d YY=SGNKNHY-TY ) :XX 三 6 : RETURN 量 間 衝 

pt=1: 共和 和 eth ※ 半 ーー ダ ゼ / 

コア ロー PLAY"u19o5 ロ タ ァ fd5F 4cC プ SR ロロ 5s "9 iLUC 伯 TEHX MY :PRINT" ":FOET= ニ BTUEBGB NE※XT :DE=DE-1 

5S8 IF DEXEG THEN LCRTE3 ヨ 8 。1 1 :EHLHR プ jPREINTDE :CHLUR5 :GHTO5g 

5 ァ IF HSCKSC THEN HSC=SC 

S ロ 』 SYIBOLK Sg 。 1 "Game uer"。 る 5 、2iFHRT ニ ロ TU1M NEXT:GUT ロ 2w 

1 回 キキ ミ ョ キ エネ エネ 区 エコ 

S2g UIIDTH4@ ,。25:DEFINT 生 ZEDIN P ま 132) :RKNDOHIZETIFHE : CHLUR7 ,@ 

839 PLAY"t2ggu1gs811&o5" :GUSUBBZ : RETURN 

に に 】: 還 トー エネ エネ =『3ra 還 E そ スネ そえ: 

る 5 COULURZ :S ヒ = : DE= ニ 9: し ニ 9 : 半 EN : ビ ロー 1 

らら 9 FOURI= ニ 28gTH8STEP-1:LINEXB,。 1 うー( さ 3 の 。 1 ) 。PRESET : AMP が NF 

8Z9 。 SYMBOL 』Z9) "Potato Man"。7,」 コ 5iSY BL 8. の) 。" Potato Man" 。/。5。5。 

S8g SYMBOL'399。159) "By takashi.m' 。 コ 。 ジ る 

き ? 中 し ロ C 人 TE , 22』PRINT" Hit any Key to Start" iLUCRTE39 。21 iPRINT リタ セト 「 1 は 9 

ZI まま =ーINKEY ま : 販 INPUT ま 1) :RETURN 

〆1 婦 “ エズ エエ ネネ 提 衝 7 友 エネ ネネ 2 

Z2d 。 ECULURZ iDO ロ T= ニ iTIF NEN>CL THEN CL= ニ ヒビ L+2』ET= ニ 2 ジッ 4ELSE ET=17Z4 

Z3 IF HEN:CB THEN C=@ :CB=CB+3 ELSE =1 

Z9 LHCTE 。2 る iPRINT :PEINT :FHRI= ニ Tn22 

ZS LINE 1 、2 さ ) 31 。2 さ ) 。" 菩 " に PRINT :NEXT : LOCATE32 iPRTINT"Hj Score" 

Zeg 。 LOCATE33 , 呈 :PRINTUSTN は " 間 提 電電 " ょ 日 LOCATE33。?:PRINT"Score" 

ZZ LOCATE33,14:PRINT "Men "iLHCTE33 。1 1 :PRINT "コリ コリ" 』DE 

7Z8@ STYHBUL'528.19) "PHTRTO MRN" 1 .1 。1 . 呈 。Z 

アァ ウロ SYMEDL き 1P。9) "POTATD MAN" 1.1 。1.5 5:SYME ロ L (55g 。 189) TP の 4 は 。 妥 。 

Ba CIRCLE アァ さ 。148) 。59, ア LINEY 4 は, 138) -( さ ?。15Z) 。PSET 。 ァ B: PTNT Ka 。198) 

819 FaINT'Za。139) 。1 。 2: SYMEOL て 538 。 「14@) 。 STR ま KMENt1) 2。2.8 

BS CHLHR5:FHRKI=2TO23STEP4 : LINE 2, 1 うー 3 。 全 

3g IF ET=2 タ 9 THEN LINEX TI 。2)ー( 1T。22) 。 "BiLINECT+8,2) It8。 の の 

4g REEDNIEC: 湖 2 らし 時 グ BB5 人 は 

5 民 ETURN 

に た 1: 王 

に | 敬二 富 下 を を 唱え 上 る FaAO テ テ を 

gd _ FOR 』 エ = TH12:READ P ま (1) :NEXT:FHR 1=6 TO ?iEEAD HSEEKT) NEXT 

Bd FOR 1=@ ロタ:RKERD HMPEKT) NEXT:FHR エニ TO マ :RERD HH IT) MEXT 

dd FOR 1=g T ロ iREAD MMEZCT):NEXT:FHR 【= ニ 9 TU タラ:RERD MHC IT) iNET 

1 。 FOR 1= ニ 9 TO タ :RERD NMUEZCI) NEXTiFHR !=@ TO ヶ :RKERD MSEKT):NEXT :RKETURN 

コロ CaTa C,E,E、 D F,』F。E。G、G。G。F,E,D 

に Ac1C DRT 内 8B? さ 。1 ピ 98 8。8 る 、 コ 1 7< 6 3193,1728」1688,Z288 。@ 6 

ァ ョ 6 DaT 占 2a,1888, 8 る , ゥ 2、924。89a。31552。3128。9 .G 

に 1 DRT ロ テア さ 1 ロ 98B さき 。 コ ウロ 。 1 2 コブ る Sd 。 1584 39 プ 2 

に 1 DRT ロ dd,16352 。 コ コア ロー225 。 コ 2 プア 。 1 2389 。9 。9 9 

に | DaT ロ dd 9 る 9 。1923B 。 2 ウタ る ツー2。 1598。 。d 。d 

ゥ 8@ DaT 操 2145g 。 9 ・ 2 る 9 94989 99 。 ヨ 189 ジッ 8 。384 。 ロ gd 

に DaT 伯 12 る の 。 1 ささ Sg 89 486 。 324 2998 3 プロ 2 2Z 引 4 

1 9 

1619 ーー' PTaTQ II 

1 ジロ "For FM-Z / BY Takashi 。Miyazakil 

1839 トーー、" FM ジリ ー ズ "ゴー モリ アウ トヨ ウー カイ リー と 

1998 に ーー ーー トカイ イン No- 819 ダ や " セ E" 1 ーー 

1 958 いい アー ニー ニーー ペ ーー ーー ニー 

1 gg ーー ト エ 、 ヒヒ 上 “ーーーーーー 

1 2Z9 は ーー ヤー と テン 

1 ロロ ーー イー に 生 党 和 層 を 妥 さ すき 理 用 


1 9 マ g 


上 


ー ゃ 


COOK G COCK 


すっ ご く 軽 快 な リズ ム と と も に 、 ま る 
で アー ケー ド ゲ ー ム の よう な デモ ンス ト 
レー ショ ン が 始ま る ……。 う っ 、 な ん と 、 
そこ に は “namaco” と 書い て ある で は な 
いか / 本 物 の namco さん 、 ご めん な さ 


7 1 。 


川遊び 方 


今日 も 元気 に 料理 を 作ろ の うと し て いた 
ュ ッ ク さ ん 、 チ キン 料理 の 材料 を …… と 


Fr FM-7 田 By 品質 官 理 


助 か ら な い 。 くれ で ぐれ 
も 、 こ の 怪物 だ け に は 
気 を つけ る よう に 。 


川 ブ ログ ラム 解説 


文 変 数 リス ト 


Ss み w4 和 ス ユ ア 
M1 グ …… Cockkun の キャ ラク タ 1 
M2 グ …… Cockkun の キャ ラク タ 2 


770 一 870… 再 スタ ー ト (Cockkun を 新た 
に 上 か ら 沙 と す ) 
880 一 1110… キ ャ ラク ダ ・ デ ー タ 
廊 チ ェ ッ クボ イン ト 
namco に 負け ず 劣 6 ら ず 楽し た を うな デモ 
画面 プロ 6 逃げ 出す ゲー ム 設 定 、 と に 
か が か く コッ て いて 、 す ば ほら しい 。 で も 、 ホ 


ー チ ョ ー が と きど き 画 面 に 残っ て し まう 、 


と いう 小さき な バグ あり 。 こ れる えな けれ 
ば 、 サ イコ ユー 人 賞 を あげ だ いと ころ だ けど 、 
涙 を の ん で バッ チリ 賞 。 


ニワ トリ 小屋 へ 行っ た と ころ 、 な ん と 、  C 多 ……Cooksan の キャ ラク タ 
ニワ トリ が 反乱 を 起こ し て し まっ た 。 E 錠 …… スー パー エッ グ の キャ ラク タダ 
上 か ら 攻 撃 し て くる ニワ トリ を 、 |4I6| %…… Cooksan の 位置 


キー を 使っ て よ け な が ら 、 ス ペー ス ・ キ CX, CY……Cockkun の 位置 ちょ っ と ホー チョ ー が 見 づら て な る か 
ー で ホー チョ ー を 投げ つけ て や っ つけ よ 支 プロ グラ ム の 説明 も 5 し れ な いけ と 、 次 の リス ト を 入れ れ は 、 
5。 0 一 60… 初 期 設 定 この パグ は な て く て な る ぞ 。 


Cockkun (ニワ トリ ) を や っ つけ る と 、 210 一 280… ミ ュー ジッ ク 555 LINE (MX, MY) - (MX, MY 10), 


100 点 。、 で も 、Cockkun に 体 当たり され る 290 一 300…Cockkun の 足 ぶ み PKESET 
、Cook コック さん ) の ほう が 、 没 330ー400… 画 面 作 時 

と OOKSanl KSM よう 文 画面 作画 2 か 

に な っ て し まう の て 注意 / 410 一 460… メ イン ・ ル ー チ ン 、Cooksan 際 、 ォ 
それ か ら 、 あ ん まり Cockkun を 逃がし の 移動 あて あ 、 FM-7 な ん か 買う 上 
> e ーー リ eー ニ エッグ お 3 ジ で giA こら ん じゃ な か っ た 。 上 員 っ た は か り に 、 
て くる / こい つ は 、 ム チャ クチ ャ ス E 580 一 590"… ホ ポー チョ ー 抽 げ つ ち の け 。 お か げ で 、 留 年 し そ を うな ん じ 4 

ー ド が 速い か ら た な い Eo0=610o kku ・ や ……… (ぼく は 、 茶 国立 群馬 工業 高等 再 
AREH09E SR 学校 な ん で すっ /)。 この ゲー ム は 後 募 え 

に ゲー みみ オー ソー や ee RC さも 6 620 一 670…Cooksan や られ る 表 と いっ し ょ に 作っ た ん だ けど 、 小林 、 か . 史 
だ いだい 、 ス ー パ ー エ ッ グ が 出現 し た 680ー760… ゲ ー ム オー バー 処理 衣 ん ぞう 見 て る か ? (品質 管理 ) 衝 

瞬間 に 、 す ば や く よ け る よう に し な いと 700 一 740… ハ イス ユア 処理 3 と 生生 人 生 受 科 和 受 


1@ CLEARSG@ :DEFINT ローH:5ーB CXー36@ : ビ イー26 : ぶ ニコ 9 : に し ニ さ :H5ー ロ 98 

2 RESTUREBBg iMIIDTH48 25EDIM MM12EK マ アッ) 422( ラ アッ KC タワ ) 」 Er 83 

9 GIRL 9 アア 生 FETRELE6T 3) ッッ BY BPI Bi 2。 さ サロ 。 2 。 さ 
6 GETaPRCG 9)ー(22 の) 、E 「G: LINEKXB,。 9 うこ ん の 1 「PSET 。B , BF_ 


SR _ FURKI ニ MT ロア アァ RE 折 D 白 : M1ZZCT) ニ の : NEXT : FURT ニ T ロ ウフ : RE 操 Da 2 
Sd _ FURI= テ TUPZIRE 本 Da CZ て エラ うー MET 

〆Zd CECLSiRESTCRE1 ロ 9 :FURI=1T ロ 3: RED 折 も : 占 ま ニ ミ P ロ CE まい コロ) ュ + 丘 まま: FUHRKJ ニ 1T ロ 4BSTEP5 
dd LUC 本 TEE。 TEPRINT MED ま ( 仙 まま 。J コア) igNHEXT NESS 生 

gd SYMEBULK38S。 198) のり 3 コ 4 2 アミ SYMHEULK SI 9) リー Froqgram Es Shinya FUK ミ 1 ーー リ 。 141 。1 
199d SYMHBULK18BG。 98B) "に 1584 namaco 内 11 rights Reserued".1 .1 ,1 

118 FURI=TU2STEP2 : SYMBOLX 1 8d*] 。 ら 9) 。、 "てく REY FUNMCTIOUN うう)「 リ 2。1 。 昌 5 和 AEXT 

12g CULHRZILUCRTE134 マ iPRINT リ "ーー ーー 0 

13@ LOCRTE13419:PRINT"| 日 】 7 giLUCTE13411:PRIHT リ レゴ トレ リー レレ ーーーーーJ! 
148 FUR1= ニ TUZSTEP2 ISYHIBUL て 9+ エ 8B1)」 生 に SPaCE" < の 

159 MEXTiPUTA199。189) う 一 (131 118) 。M 和 1 ん PSET iPUT9AC199。129)-*(131 .138) CZ 。 
169 PUT 90019。 1 4 は )ー( す 2 らら 。 1 52) 。 EPSET 
17Z9d FOURI ニ TU2ZSTEP2 : SYMHHBULK 135+ 0 生生 

189 FURI=9gTU2STEP2: SYMHBOL( 135+ 1 。12 ら 6) 。"・・・ ビ HURSRN ・ PLATER リ 2。1 4 NEXT 
1 FURI= ニ TU2STEP2 : SYHHEBULK 1 ココ + エ 14 る ) 。 ・・SLUIPE 民 EGG ・・・・ DBRNGER し 0 1 4 SgNEX 和 T 

の 417 RaSTGBTEPPEIRIBDESBG tf コウ は か WE は 52NIE7WFEEERTSGTHEEESiT 昌 HE 
オナ ュ の 8 う ) 。 "に し ED 人) DUST 2/】 。 ア ET 

2Z19 FOR 1=&HEGd9 TO &HE1FF:PUKE IEHEB ENET IPLARY リ 7 
2 人 ま =" ロ 5GUSCRBR1 る S ロ 5SGOSE1 る.D32C ビ OSR4RS" :D ま = 


KT うー 捉 EK 十 


PSET 


・・CUCKKLM ss ま 科 T EX 


。 「 /Z9S ァ 1 CdR ら 64" 
"1 ZDDD32DSEDDD3 コ ZD32FEB8gD8" 


Z ぢ を 


nh FN 


- TFSL テ 1THEN PUTMACCXK。CY う KEK+ す 31 。CY+15) 。M2Z PSET : SU iPLAY "CV iRKETURN 


_ FUR!= TQ5: PUTaRKO。 14@) - ロ + 31 。 1 Z5) 12 PSET :FURKT ニ ETOSB9 giNEXT 


SQUND7Z ,&HDC : SUUNDS,3』PLAY"TZ9U15L1 る RG" 。"TZ8U13LBRG4" "28S の NM1 299L1SRG4" 
PLAY "" "PD ます D ま : PLAYNM* 。 "L ヨ 04CU3G04CO3GF 人 4CU3F" 。D ま +D ま : GUSUB2 タ 9 
PLAY" 0 る DD8C05B14.0&C3205BAGER4RB" ," GBO4D03G04C03BAG" ,D あ も +D ま :GUSUB226 

PLAYNM ま も "04C03G04CU3EFO4CF 全 " ,D ま +D ま :GHSUB2 タ 9 

PLAY" SDD8C0SBG80SDC805SGECB0SC" "BDDU3GBCL1 SEGH4C4" 。D ま + "1 28DDD32ZD32DDBD8" 
GOSUB2 の 6 :PLAY"R" "REV 」"R" EGOT ロ 316 

PUT3AC188』198)- て 131 115) ,。M2Z。PSET : FURI= ニ 9Tn5G6 :NEXT 

PUTaAC166,168) く 131 。1155) ,1 宛 。PSET : RETURN 

FORP=6TO1208 :NEXT :FRI ニ 9TO2STEP2: SYMBOLC 386+1 」129) "HIT NY KEY"。2,1。Z:NEXT 
1 ま =INKEY ま :TFI ま = リリ 丁 HEN328 

CLS : 仙 = :B=186 : し INE( 谷 。B) て 合 。B) 。PSET , 4 :FUR 人 =@TIS48STEP5 

B=TNT〈RND て 1) *5)+18@:TFB>183THEN349ELSEL INE- て 全日 〉 。PSET , 4 :NEXT : P 和 INT 。1855) ,4 
FURI=dTU2STEP2 : SYMBOL (58+】 8) "1 UP HI SCORE" 2。1 ,2:NEXT 
LCATE2 , 1 :CULURZ:PRINT USTNG" 提 補 電 埋 " 

LUCATE1 の, 1 :CHLOURZ:PRINT USING" 料 電電 井 桂 " 』HS 

FURI=1TOCL : PUT ACT *32+44。9) (1T* ヨ 2+9Z タ 15) CZ PSET :NEXT 
LINEKCL*32+448,@) て ビ L* ヨ 2+ 4 プッ 。 1 曲 ) 。、PSET , 9 ,BF : ビ し = ヒビ ヒー】 

IFCL く THEN CL=3:GUTOS8g 

1 ま =INKEY ま も:TFI ま =" "THEN GOUSUB4Z9 ELSE436 

GOT0416 

IFI ま ="4"THEN IFX-32 く < コ THEN418 ELSE L=X:X ニ ペー32:PLAY" 征 259LS905GE" 
IFI ま =" る "THEN IFX+32> る 88THEN419 ELSE し =X:※ ニ ※+32 ょ PLAY" 和 258LS905EG" 
PUT CX』。1 33) 一 (X+31 1 アァ 5 。 CZ PSET : じ INEYL 1 る 84) 一 バ し +31 。1 プ の ) ,PSET , 9 ,BF 
IFI ま =" "THEN538ELSE41@ 

CY=CY+19:IF KCY MOD 58)=@ THEN 民 =RND( 1 ) * さ ヨー32 

LINECCX 。CY-19) う (CX+31 。 ビ Y+5) 。PSET , 9 ,BF 

IF CY>134 THENZ ァ 

CX=CX+ 民 iPLAY "25qLS9 ロ 9":TFCX+R く THENCX= ニ 6 ELSE IFCX+R> る 88THENCX ニ さ 88 
IFSLI=THEN PUT3RKEX』CY) う -KCX+31 。CY+15) 。M1Z 。PSET : SI ニー1 :PLAY"E" : RETURN 


SHUNDZ 。HF ア ISHUNDS 」 1 5: SUHUND ら 6 、&H45 : : SHUND1 1 。 sgiSUUND12.15:SHUND13,9 / 
MX=X+1 6 iMY テ MYー29 iTIFMY て 1 る STHENMY ニ 17 GUT ロ 441 


CONNECTKMX 。MY う KMX 。MY+18) ,Z。PSET ぃ デモ 上 0 
て も クレ ン 


IF POINTXMX-1 ,MY-5)=-1 QR POINTKFX+1 MY+12 う = ニー1THEN5 の 6 
GUSUB47Z@ 

CUNNECTXMX 。MY) う (MX 。MY+16) PSET : GHT54G 
PLAY"T25@L32U1 405EDC ロ 4EDCH3EDC" 
LINE(CX』CY)-KCX+32。CY+15) ,PSET ,@ ,BF :CY ニ 26 :MY ニ 1 Z@ 
=S+ 1 86:LUCRTE2 。1 :CHLUR ア :PRINTUSING" 幸村 揚 桂 " SiGUT ロ 416 
SUNDZ 。&HFC : SHUNDB , 8 :SUUND の 9 :FURET= ニ TUZ SHUNDZ ,&HCG : SHUND16 1 る :SHUND13,g 
SOUND1 1 , 255: SUND12。188:SQUNDS,18: SQUND@ , 255: SOUND1 ,255: NEXT 


PUTaAC0,189)-( ロ +31 。17Z5) ,M2Z,PSET :FQRJ=6TO566 :NEXT :NEXT 
LINEC0。136) (O+31 ,175) ,PSET 。@ ,BF 
MY=1 7Z9 : GUTD3 の 9 

FORI=qTO2STEP2 : SYMBOL(258+ 1 。 の 8) 。" GAME UMER" 。2。1 」2:NEXT :Z ま ニーINKEY ま 
IF S>HS THEN HS=S ELSE Z5 

FORI=@TO2STEP2: SYMBULK 286+T 。199) "YUU ARE HI SCURE" 。2。1 ,。 ら iNET 
PLAY"T246S2MB86905L4" "24@U1 05L4" 
PLAY"BEOSCDDCH5BAGGABB4 . 人 BA2" 。 "GBRBBAGD04BBHSDGG4 .F 提 は F 提 2" 
PLAY"BBO る CDDCOSBAGGRBR9 . BBG2" ," GGABBAGD ロ 4BBU5DGF 提 4 .G8G2" 
LUCTE1 2, 1 :COLUHRZ:PRINTUSTNG" 電電 持 神 料 " ュ H 
FRI=@TU2STEP2 : SYMBOLK 386+ 1 。199) 。 "HIT ANY KEY" 。2」1。2INEXT :T ま = リリ 
1 ま = ニ INKEY ま :TFI も =" "THENZSd ELSE S=9:GOUT ロ Zg 
CY=29 : 0=CX : CX ニ RND( 1)*199+2Z9:IFO-32 く X QND ロ +32>X THENS26 
IFINTXRNDK1)*19)<>5THEN Sgg 
MY ニ 1 ア 9 : EX=RNDX 1 ) *G ロ gi:FURI=29TO1 4STEP29 : PUTACEX ,【 うー て EX+22」 エ + の ) 。EZ。PSET 
LINEYEX』I)-(EX+22。 エ + ウ ) 。PSET 。 。BF :NEXT : IFEX-28 く <X ANDEX+28>X THENB18ELSE41@ 
SOUNDZ ,&HFC : SHUNDB 。 9 : SHUND ウ 9 :FURI= ニ BTOZ : SHUNDZ ,&HC9 : SDUND1 9 ,1 8 

SQUIND13。@ :SOUND1 1 ,255:SHUND12 。189 : SUUND さ ,18:SOUNDg , 255: SOUND1 , 255 :NEXT 
PUTaA( EX ,164) (EX+22。173) ,E グ ,PSET 

FURI=@TQ5 :PUT3ACH、28)-( ロ +31 。35) 。1Z 。PSET :FHRJ= ニ TO5@9 :NEXT 
PUTaR0U,29)-(0+31 35) ,M2Z 。、PSET : FURJ= ニ TU588 :NEXT :NEXT 

LINEY OU。28 う (0+31 ,35) , PSET , 。BF 
MY= ニ 1 7Z8 : BUTU3 ウ B 
DATA 8。d。9。9。12。1231 ヶ 。-2948,255,ー256 」 51 1 。 1 1 る ,284Z,-32 。14323,-123@8 
DaTA 2955 ,ー25 ウ 3 。 2 の る の る 。 9 る 16256,598 。32Z84 。1 8382 。284Z,ー32 。 29Z,ー5138。 1 ツウ 
DaTa ニー プア 29 。 dd 9 。1 。 23 る 。1231 の 。-2948 。255 。 5 さ 。 51 1 。 11 る 。294Z」ー32 
DAT 1432Z」ー12398,ー2955 ,ー245 の 3。39 プ 1 の 」ー18」1 6383,ー4 」32 プ 6 」ー2。294Z ュー32 。204Z 
DATA 1 る ,255。ー25 く 。1 さ ,264 晶 69,@」6」」12,1231 の 。-2948。255。ー25 く 。1 1 一 11 る ,204 ァ 
DaT ム 32 14323,-1 236828S,-245 の 3。 3671 の,-18,14383。-4 ,3278 フ 7。ー2。2047 。ー32 
DAT 人 2984Z。ー1 る 。255。ー255 さ 。1 さ ,2843 ピ ,9 9 
DATA 38Z2.0。15。-2948。 1 2 フ 、-259 , 255 ,-128 ,-1433Z,ー32,2923』ー6178」14323。-1 2308 
DAT 13312。 9 32Z9 和 9 」 122 」32Z る 4 1 る 382 一 1 。 一 1 。38Z1 ウ 。-18」1923。ー る 4. 0, 
DATA 3875,-2648,15。ー2048。12 ア 」ー256 , 2 ,ー128。ー1433 ア 。ー32 。2623 1 28。14323 
DATA -12368,14335。ー26,322 る フュ ー2」322 る フ 」ー る ュー1 1 。39Z1 タ 2,-18。1023。-64。8@ ,15368 
DaTA 6,6。d。d,」36 ア 2 。15。-2948 。12Z」-259 , 255 。 一 128,-1433Z ,--32 29623,-61 7Z6 

DATA 14323。-1239,14335。ー26 。32732 フ 。 ー2 3224 フ 」ー2。ー1 。-1,36 フ 12,-18。1023,-64, る 6 
DAT 各 153 る 9 9 。9, 9 


DATA 12Z」-12,482ー1 る 18 る 383」-4。18383 ー4 。 898 フィー 。192 つ 3。ー さ 4 5 る 4 の 呈 。 一 さ 
DAT、 1 1 1 タウ 。ー44。21 マ ヨコ 。ー1 119。-21 8 。3413,8191 , 465?5、-16.8B1?1 、-B,255,1 さ 128 
DATA 8,@。12Z。-512。46 の コ 。ー1 る 。13383。ー4,13383。ー4,ZB8 ア 」ー8。1623。-ー る 4 。825 。- る 4 , 8 の 5 


DATA 64。13312。-4。-33。-1925。-16.46 の 5。81 ヶ 1 。-8。 49 の 5。ー18。81 の 1 ,-8,1923。16326 
DATA 81 の 1 。1 る 3Z6」12 フ ,ー コ 12.4825。-14。14383』-4,14383。-4。Z86Z。-8。 1 23。- さ 4 ,895 
DATA -64.。8 の 5。- る 4 ,558 ア BB,。ー21 アッ 3。ー11 の 呈 ,218Z2 。3Z54 。 46 の 5。ー16。46 の 5。-1 る 。8191 
DATA -8,255,13128。9,6。6,d 

ac アク 人 | | 1/ 人 人 較  | 「 テ 25 に も 和 

DRTA" 較 問 軒 時 還 朋 上 間 半 | 胃 W| 較 | 話 問 M 

22 る も 、 着  | | |! ト 二 還 | | | イア 2 


7 の 


N- に 芝生 @ | 川 川 川上 


FOr FM-/・8 


トラ ンプ の な か で も 、 根 の クラ ン い こ K…… コン ピュ ー タ 
と で 有名 な 、 あ の 神経 衰弱 が パソ コン の の デン シン ま ョ ロ 用 - 
2 か 2 隊 和 Pie プ ァ レイ ヤー の 人 数 850 一 980- ・END 処 理 (点数 の 表示 ) 


川遊び 方 XX…… コ ンピュータ ・ レ ベル (XX 回 前 1000 一 1250… タ イト ル 画 面 の 表示 
の も の ま て 記 境 ) 実 チ ェ ッ クボ ポイ シト 
1 人 か ら 6 人 ま て 遊ぶ こと の で きる 本 。 CN1,CN2…… め くっ た カー ド 番 号 ちょ っ と つら いけ ど サ イコ ー 党 。 画 面 
格 派 。 対 コン ピュ ー タ の 1 人 用 の と き は 、 直 プ ログ ラム の 説明 が ズレ る こと が ある の て で 決 の よ うに 修正 。 
ュ ン ビュー タレ ベル (1 一 10) を 入力 する 。 10 一 50… 初 期 設 定 と タイ トル 画面 320 行 一 INPUT CN1 を GOSUB 13 
や り 方 は 、 テ ン ・ キ ー を 使っ て カー ド 60 … プ レイ ヤー の 人 数 入力 00:CN 1= ニ CN に 。360 行 一 INPUT C 
の 番号 を 入力 し て や る だ け 。 あ と は 、 ト 100 … コ ンピュータ ・ レ ベル 入力 N2 を GOSUB1300: CN2 三 CN に 。 
ラン プ の 神経 衰弱 と 全く 同じ 。 130 一 170… カ ー ド の 表示 1300 CN=0 
es 180 一 230… テ レビ 画面 上 の カー ド に 番号 1310 CN$=INKEY$:IF CN$=" 
川 プロ グラ ム 衣 説 を ふり つけ る THEN IF CN>1 AND CN<53 THEN 
友 変 数 リス ト 240 一 280… カ ー ド に 番号 を 与え る RETURN ELSE CN=0:LOCATE 20, 
D…… カ ー ド の 有無 300 一 460… メ イン ・ ル ー チ ン 295PRINT に eau GOTO 1810 
(フー カー ド の 内 容 310………… (プレ イヤ ー 1 人 な ら ) ュ コン 1320 IF CN$=*? OR CN$<“"0* OR 
XX 1…… 占 数 ピュ ー タ の 思考 CN$>^9” THEN 1310 
See res 1 枚 目 の カー ド 番 号 入力 1330 CN=CN*10 十 VAL(CN$):IF CN> 
06(yeeee 2 枚 上 月 の カー ド 番 号 入力 52THEN 1300 ELSE LOCATE 20,23: 
400 一 420… カ ー ド が あっ た 場合 の 処理 PRINT USING" 寺 > 寺 GOTO 1310 
430 一 440… カ ー ド が 違っ た 場合 の 処理 た みみ メメ ん スス ん スス スス み メメ 
470550…- コ ンピュータ が めく り 札 を 決 * 』 い お こせ ば か ら 5 年 ほ . 制 
め る 思考 ルー チン 。 ど まえ 、 あ る 学習 雪 の 先生 が 持っ て いた キ 
 MZ -80B。 それ が は じ め て の 出会い だ っ _ 才 
00 oyoens・ 1 枚 目 の カー ド を めく る k た っ 。 2 年 まえ 、 FM-7 を 購入 し て か 
500 一 520… 同 じ カ ー ド 発見 2 の 開 休 は いっ そう 半 素 に な っ で 、 完 
530 一 550… わ か ら な い の で ラン ダム に 。 て し て 、 の の アジ ンー に PS 4 
560-760… め 〈 っ だ gl _T 
カー ド の 表示 キ キ 
770 一 840… カ ー ド を 


も と に も と す 


/ ど 


The 神経 衰弱 の プロ グラム 


19 MIDTH46@ , 25:COLOR9 ,4:CLS 

29 GOSUB? の 9@ :FORI=9TO399 :NEXT :CLS 

36 RANDOMHIZE(TIME ン 38 ) 

49 DIM DC る 9@) 。CZCS9) 』X(18) 。X1(1) 。KZ(29) :DEFINTA-Z : 人 =1 :XX ニ 1 
5 LOCATEZ, 9 :COLOR1 :PRINT" *%※ シン ケイ スイ シャ ク GAME xxx":COLORG 
る @ LOCATE@ , 1 :INPUT "PLAYER NUMNBER (1-6) "jjPL 

Z9 LOCATE@ ,。1 :PRINTSPC( 3@ ) 

8@ IF PL<1 nR PL>S THEN <9 

ヶ @ IF PL<>1 THEN 139 

199 LOCATE@ , 1 : INPUT" COMPUTER" S LEVEL(1-19)"jXX 

119 IF XX く 1 OR XX>1@ THEN 199 

126 XX=XX+5:LOCATE@ ,1 :PRINT SPCX39 ) 

13@8 FOR X=2 TQ Sg STEP 4 

14@ FOR Y=24 TQ 1<9 STEP 49@ 

159 LINE3CX』Y)-CX+45』Y+39 ) ,PSET , 6,BF 

169 LINE3CX』Y)-<X+45』Y+3@) ,PSET ,@ ,B 

1Z@ NEXT :NEXT 

188 FOR !=1 TO 52 

129 IF I<19 THEN 』【 ま =STR ま (1) :X= ニ (て エー1)\4) %4 の +12:Y= ニ (て エー1) MOD 4)*49+33:GOT021 9 
299 1 まま =STR ま を て T) : メ = ニ (( エ ー1)\ す 4) 4 ター3:Y=〈(1-1) MOD 4)*49+33 

219 SYMBOLCX 。Y) 。1 ま 2。2。9。9,PSET 

229 SYMBOL(X-3。Y) ,I 多 。2。2。3,@ ,PSET 

239 NEXT 


2 る 9 R=(RND( 1)*51)+1 

27 IF DZCR)=@ THEN DZCR)=ー1 :CZ(T)=R ELSE 2<9 

289 NEXT 

2 の 9 ーーー ニーー PLAYERS -ーーーーー 

3@9 FOR J=1 TQ PL 

319 人 Q=a+1:IF 人 Q MOD2 THEN IF PL=1 THEN GOSUB4Z9 : GOT0499 

32@ LOCATE@ ,23:PRINT "NO." jj7 YOUR CARD 1 "ji:INPUT CN 

339 LOCATE9 , 23:PRINTSPC( 3 〉 

349 IF CN1<1 OR CN1>52 THEN 329 ELSE IF DZ〈CN1)=-16 THEN 329 

356 DZ〈CN1)=-19 : し =CN1 : GODSUB5 る 9 

3 る 6 LOCATE@ , 23:PRINT "NO." idi" YOUR CARD 2 "jiINPUT CN2 

3Z9@ LOCATE9 , 23:PRINTSPC て 39 〉 

38@ IF CN2<1 OR CN2〉52 THEN 326 ELSE IF DCCN2)=ー16 THEN 349 

32@ DCCN2)=ー1 9 : し =CN2 : GOSUB5 く 6 

489 IF (CZCCN1) MOD13〉=(CZCCN2) MOD13) THEN BEEP1 :FORI=9TO29 :NEXT : BEEP9 : SYMB0L〈 1 
86 ,1Z8) 。"UERY GOOD !!"。4,3。1 。6。PSET:FOR K=9 TO 299:NEXT : SYMBOL〈199 ,1Z8) ,"UERY GO 
00D "4,3。9。9,PRESET :X(J)=X(J)+1 ELSE 439 

41@ IF PL=1 THEN IF QA MOD2 THEN X1(1)=X1(1)+1 

429 M=+1:IF =26 THEN 8<9 ELSE Q=A-1:GOT0319 

439@ SYMBOL(196 ,1Z8) ,。"BAD CARD !! "4。3。2,9,PSET :FOR !=9 TO 59:NEXT : SYMBOL( 199 ,178 
) "BAD CARD ! "4,3。4。9,。PRESET : KZ(XXー1 )=CN1 : KZCXX)=CN2 :FORK=6T0366 :NEXT 

449 DZCCN1)=ー1 :DZ(CN2)=ー1 : し =CN1 : GOSUBZZ9 : し =CN2 : GOSUBZZ9 

45@ NEXT J 


76 "ーーーーー COMPUTER ーー-ーーー 

488 LOCATE@ ,23:PRINT" COMPUTER“ ら " 

429 R=CRNDC 1) *51)+1:IF DZ(R)=ー19 THEN 429 ELSE DZ(R)=ー1 9 : し =R : GOSUB5Z9 

599 1!=9 

19 IF KZ(!) う =9 THEN 539 ELSE IF (CZ(KZ(【)) MOD13=CZ〈R) MOD13) AND (DK(】) ) く >ー3】 
9@) THEN DZ(K ン ( エ )) う =ー1 09: し =K ン と (T) ER1=L : GOSUB569 : FORK=1 TO XXー1 』SMAP KK) 」K ン て K+1) 』NE 
XTK : GOT052@9 ELSE539 

52@ FORHー6TO1 :FOR K=9 TO XX-1 』SUIAP KC て K) 」KZ(K+1 ) :NEXTK :NEXTH GOT0S56 

538 I=I+1:IF I=XX THEN 549 ELSE 519 に 

548 R1=(RND( 1 ) 51)+1:IF DZ(R1)=-19 THEN 549 ELSE FORH=9TO1 :FORK=6TO XX-1』SLuMAP K ン 
CK) , KCK+ 1) :NEXTK :NEXTH : ドン (X メ ー2)=CZCR1 ) :DZ(R1 )=ー1 9 : し =R1 :GOSUB5Z9 

559 CN1=R : CN2=R1 :LOCATE9 , 23:PRINTSPC( 39 ) : FRK=9TOS99 :NEXT : RETURN 

5 る 9 バーーーーーーーーーーーーーーー 

5Z9 メ =(L-1)\4:Y=(L-1) HOD4 

589 LINE2〈X\42+3,Yx49+25)-(Xx9?+46。Yx49+53) ,PSET ,Z,BF 

52@ トビ CZ(L) MOD4 

る 89 IF CZ(L) MOD13=16 THEN し =" J" 

る 19 1】F CZ(L) MOD13=11 THEN し まあ =" Q" 

る 629 !F CZ(L) MOD13=12 THEN し まあ =" に " 

る 39 IF CZ(L) MOD13=9 THEN し $="JO" :GOT0 る Z9 

る 49 IF CZ( し ) MOD13=? THEN し を ="19" 

る 59 IF CZ〈L) MOD13=1 THEN し ま =" "7:GOT04Z9 

る る 9 IF CZ(L) MOD13 く 2 THEN し まあ =STR も (て CZ(L) MOD13)+ 1 ) 


0N N+ 1 GOTO 689 。Z99 ,Z29 ,Z48 
SYMHBUL(X※49?+8。Y※ 人 49+ コ の) 。 "会" 。 PSET 
SYMHIBUL(X\4 の 18.YX99+39) 。 し も 。2。 SET : GUT0ZSg 
PSET 
ロ SET : GUT0ZS9 
SYMBUL(X*4 ウ の 48,Y※ す 99+3Z) 。" 靖 り 。 す 4 。 PSET 
SYHBOUL(X#*4248。Y※4 ロ B+39) し も 。 PSET : GUT ロ ZS 
SYMHBOUL(X*\4 の 2+8。Y*49+3Z) 。" 多 " 。 9 。PSET 
SYMHBOL(X\4 の +8。Y※9 ロ +38) しま 。2。 > 9 .PSET : GUT ロ ZS9 


X= バ て し ー1)\4) *42:Y= ニ (て て ヒー1) MOD3) *38)+25 
LINE3(X+3,Y)-(X+4 る 。Y+28) ,PSET , る ,BF 

IF し <16 THEN し まあ =STR も (し) :※= ニ (( ヒ ー1)\4) %4 タ ウォ 12 ェ Y ニ (( し ー1) MOD 4)*99+33:GOT082@ 
し =STR も (し ) :X ニ て (し ー1)\4) *9 ウ ー3』Y ニ (て し ー1) MOD 4)*48+33 
SYMBOL(X ,Y) 。 し も 。2。2。9,@,PSET 

SYMBOL(X-3,Y) し も 。2。2。3,@8,PSET 


LOCATE19.8:PRINT" SCORE" 
FOURI=gTO1IS:BEEP1 :FHRK= ニ TH1 9 ijNEXT :BEEPB iNEXT 
IF PL=}1 THEN ヶ 4@ 
FOR IT=1 TO PL 
LOCATE13,1+19iPRINT "NG.。 "iT jiXKE) 
NEXT 
LOCATES,29 INPUT "TRY AGRIN KYZN) "iT 
IF Y ま ="Y リ THEN CLS:GOT ロ 3g@ ELSE END 
LOCATE13。19:PRINT"YUUR SCHRE "2 る 8-X1X1) 
LOCATE13,13:PRINT "CNHPUTERTS SCORE "1K1) 
IF X(15<13 THEN LCATE13。15:iPRINT "YOU ARE MIN." ELSE LCATE13,15:PRINT"YOU 全 
RE LOUSE.“" 
ァ Z9 LOCATE5S,29 iTINPUT "TRY 折 BRIN (7ZN) "4Y 凶 
?89 IF Y ま ="Y" THEN CLSiGHTOS9 ELSE END 
4 
199@ SYMBOL'9,9) 。"THE" ,29 ,3。1 。9,。PSET 
1919 READ ※X1 4,Y1:IF X1 ニ ァァァ ND Y1= ニ タタ ァ ァ THEN 121d ELSE X1=X1*\3+39:Y1=Y1 テ 9+5 
1929 READ X。YiIF ※=ー1 ND Y=ー1 THEN 1918 
1 639 バニ バテ コ + 39 :Y ニ Y テ すす +5 
1949 CONNECT(X。Y) う (XX1。Y1) 。Z 
1959 X1= テ XiYi1=YiGOTQ182Gg 
19 る 9 DATA る.15.8. 21 22. 15 94,36」 8, 42 19 ココ 3。12 4 タウ 29 32.29 ,」 コ 6,。23」3Z 。24 32 20 ,2Z 2 の 
3514.26。109。29 11 。29。5,12。5,。1 る ,12。6,15, 一 1 ,ー】 
19Z9 DQTA 32.5,32 1 アウ 。 24, 22。 2441 31 9 コ 1 4 る 39 5g 。3Z」5d , 3 る 42, 3Z, 48 , 45,38,4Z,25 
ぅ つり,」22 9 の Z 12 3Z 18,3Z。17.49。11 42 る ら .32。5,。-1 ,-1 
1989 DRTA 28,25.28,39 ,3 コ 6 ,2 タ ,」31 ,25 28,2 コ 」ー1 」 一 1 , 2 33, 28,3Z 31 。3Z』31 ,3 コ 3, 28 ,33, 一 1 。 一 
1 3Z7 33 」 コ Z 36。 941 」3 ら 41 ,32 3Z」 コ 3。ー1 ーー1 。36,24」3Z, 28 42.2Z 492.23 36 る, 24 。 一 】 。-1 
19 タ 9 DaTA 6Z」 ら 6,55, 1 の る, 23,S9 ,22.55,28,53,3@ , 55 , 35」 65 ,33, る 5 98, る 1 435, る 1 ,59 , る 8 ,59 
ュ /1 98。6 タ 32 。 22 31 。 24 33。Z プ , 39 22 22 。 る 2, 23, 68 。2 る 6 。 ら 4 2 る る の 1 の 6 ら プ 2 1 る 。 る 3。1 フ ププ 2。19, る 
プア 。 る 。 一 1 。-1 
1199 DATQ 58.3 る 52 4 る 52 42, 61 ,3Z」58」3 る 」ー1 。ー1 アフ 3 る 6」Z2。 96 7Z8, 494,。Z4, 35,Z2 3 る 。 一 1 。 一 


1 

1116 DATA Z4,19,Z3,15,Z8,12,Z4。23,ZZ,28,81 ,24,88,28, 25 , 28 , の 5 。 24 , 2, 2 , の 5 ,12,92,8 
,88, の ,Z4,16,-1 1,86 ,15,83,18,85,14,89 ,15,-1 ,-1 

1126 DATA 89,28,89 ,32,ZZ,32。ZZ, 3 る,81 ,。36 81 , 45,2Z5,。4 フ 2,Z5,56 ,。 ウ 942, の 3,56 , の 6, 93,8 る 。4 
3,85 , 3 る ,?3,35 , の 4 ,39 ,84, 36 , 83,2Z,89 ,28。』-1 ,-】 

113@6 DATA 118,Z,121 19,192,12。119。29,129。1 る ,139,14。146,12,144。 の 128。19。138。6,123 
5」118。Z,ー1 。-1 

1149 DATA 114,29,115,24,198,24。19 の 。22,115,2Z,115,33,118,。31 ,113,36,19 る ,3? 19Z, 45。 
112,43,113,59,123,48,122,43。116。45。116,49 。11 の 2。38,12 の 。59 ,142。48。132。43。1 3 る,38。132 
,3 る 。122,38,1 24 , 35 , 12 る,31 134 31 ,133。28,143,28,145,22,135。23 

1159 DATA 13Z,1 め 2,139,18。114,26』ー1 。ー1 112。23,。132。21 132。23,11Z。23。-1。-1,118,2Z。13 
1 ,28,116,22,118,2Z,」ー1 1 

1129 DATA 15?,19,1 る 9,16,168,15,168,12,158,29 ,152,33,」17Z9,28。1Z2。43」179 , 4Z。165, 4 る, 
1 る 4」4?,」17Z9,56 ,1 24,58 ,1 フ 22,49 ,12 る 6,23」163,26,163,23,1723。21 122。8,158,19,-1 ,-1 

11Z8 DATA 15Z,3Z,1 る 2Z。32, 16 る 8,38,15 フ 」41 。15Z,3Z。ー1 1 15Z,44,16 る 2。99 1 る Z。44 158。4 タ 2,1 
52Z,44,-1 。-1 

1189 DATA 1Z?,19,188,1Z,186, 1 る,185,12,178,1 の ,189,31 。129 22,1922.35,129 ,4Z,184,45。 
181 ,56 ,124,59 ,128,49 ,1 の る 。25。185,25,184,22。123,22」1 の 2。 の 。181 。12。12 ウ 2。19。-1 1 
11 ヶ 6 DATA 186,34,18Z,34,18 る ,32,189 ,49 ,186 ,34。-1,-1 180,41 18Z,41 18Z,43。1 フ の,45。1 
89 , 41 , 一 1 ,-1 

1299 DATA の の, の の 

1219 READ X,Y:IF X= タ の AND Y=? ヶ 2 THEN RETURN 

122@ PAINT(X+38 ,Y) ,2。Z 

123@ GOTO1219 

1 24@ DATA 45,28,102,28,281 ,34 176。153,222」42,220 , 1 42 ,260 。140 , 3Z0 , 28 , 3 の 9 , フタ, 41 ,4 
5 , 5Z1 , 45,496。149 , 32 る,17Z9 ,542,145,542 。 1Z2 , の の の の 2 。 9 


ぃ い - ミ T@ | 川 - 


ゲー ム 史 上 、 そ の 名 が 消え る こと は な 
い だ ろ う APPLETII の 名 作 『LODE RUN- 
NER』。 な か で も 、 端 か ら シ ュ ワ ッ て 感 
じ で まあ る くく 消え る 画面 な ん て 、 不 思 議 
な 魅力 が あっ た 。 こ の テク ニッ ク を 、F 
M- 7 、8 上 で 実現 し た の が これ だ 。 


川合 い 方 


まず 、 打 ち 込 ん で RUN さ せる と 、 画 
面 が サー グル 状 に 消 た る 。 で 、 こ の 次 が 
この プログ ラム の 見 せ ど こ ろ 。 適当 な も 
の を 画面 に 表示 させ て か ら 、「CCLS」 


と 人 胃 し て 、 リ ダー ッ す る と 
9e0ee エッ タチ ザ 、 ま ある くく 清 え 
て も まう の で す / 


これ は 、6000 番 地 に マシ ン 語 
プロ グラ ム が 残っ て いる か ら で 、 
リセ モッ ト で も し な い 限 り 、 何 度 で 
も 繰り 返し 、CCLS が 使え る の だ 。 


川 ブ ログ ラム 解説 


文 BASIC プロ グラ ム 
この プロ グラ ム は 一 応 、 BASIC 
の 彩 を と っ て いる 。 
10-90… マ シン 語 
110 …… ト F の マシ ン 語 
を 、 6000 一 61AE 番 地 
に POKE し 、 る さら に 61 
B 5 番地 以降 に サイ ン 
関数 の 値 を 光度 きざみ 
90 度 分 記憶 きせ て いる 
20…193 の の CC 上 S」 と 
いう コマ ンド 名 を 拡張 
し て 定義 
支 マ シン 語 プ ログ ラム 
本 気 で 説明 する と 長く 
な る の て 省略 。 と りあ ぇ 
すず 改良 の 仕方 だ け 教 えて 
お こう 。 こ の め プ ログ ラム 
で 「CCLS」 を 定義 し て 
いる の は 、10 行 の デー タ 
の うち 、30 一 33 番 目 の 43、 
43、4 C、 D3 だ 。 ア スキ ー 


ン ン 


9 (CCLS: 


8 449 541 もう, 4, 
41.09.43,43,40 881 計 4,27, 
AH 0.64 條 甘 め の , 8E,89,9 


8 10 119. PE 
9 0 143 6HZ93,7 PE 4HZg4」 


FOr FIM- / 還 By イイ シャ ン テ ン 3 


コー ド 表 を 見 て くれ 。43 は “CC 4 C は 
上 "の アス キー コー ド 、D 3 は *S? の 
アス キー コー ド 十 80 (10 進 ) に な っ て い 
る 。 十 80 は コマ ンド の 終わ り の 印 だ 。 つ 
さり 、 と の 人 データ 位 し じ CL9” の ョ 
マン ド 省 と いう わけ で て 、 と こも や 変え れ ば 


好き な コマ ンド 名 に で きる の だ 。 た だ し 、 


最後 の ゲー タ に 十 80 す る こと と 、130 行 の 
欧文 も 変え る こと を 忘れ ず に 。 

文 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
CCLSO あ と て で て 、 カ 


ー ソ ル を 動か す と 、 前 @) 
の 文字 が 浮き 出 て くる 。 

まあ 、 
ら だ けど ……… 人 


画面 や 黒く ぬっ だ よう な も の だ か 
PE 4 と 


シン キュ イー ン と いう 感じ で 、 ま ある く 消 えて 行 


く 、 サ ー ク ル CL S の 威力 を 見 よ / 


衣 支 文太 文 誠 支 文 太 


これ で あな た の FM - 7 は 、 
妖気 あふ れる も の と な っ た わけ で す 。 フ 
まあ 、 テ キス ト の キャ ラク 
タ と 属性 が テキ スト ・ ア トリ ピュ ー ト に 
残っ て た り し て 、 ワ ン ・ モ ア ・ チ ャ ンス 
と いう 感じ だ けど 、 怒 り の プロ グラ マ に 
よる 陽気 な お 遊び だ と 思っ て 、 見 兆し て 
くだ さい (イイ シャ ン テ ン )。 
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文 目 次 に この プロ グラ ム は 「For FM-7-8」 
「For FM-7」 の 誤り で す 。 


CI1 


ご うこ 
~Y1 こ 
CC に! に に ) 、】『 す 1 ごう に) CD 


こ に 0ー で On こ 


ご 3 あー CC KC てこ 
5 

CU… >ー すす 1ー CD て 
CTN こ 


Leer 


Gih に 


ーa ト ーー CE CE) Et OO と 3 CTND NO 


ーー 
Le_w 


LO 
MLSoLaLWe だ WIwewiwwiw 


3 
人 6 


3 
ee Pe 

NL 語 
コー CI … 

Low 」 ゃ > …、』 ese 
CTNFNY CT ヽ CC kー* kk1 


に す 
S. に 0 に に 1 で 

ーー We 
に に 》 に に) 
ー WC『Y 


ーー CMCW 


に に) に) 


- ま に CFOCCUTND CI うー CT 40TvーTTCSD CDN 1 で や 
“すす 


ーー] 


LNIMNLNNIWS だ で 
* ゃ s * F の 5 


ww 


「 員 SI 


Le 


Ne 


KKT ACTAGTSh 


ご 注意 くだ さい 。 


ネネ ャ キャ キャ キャ キオ 


と あり ます が 、 


は っ き Us て そ 、 これ 信 を ダラ アク キ 
の ジャ マ 森 & 1 画面 版 で ある 。 


川遊び 方 


画面 右 の 9 つの 枠 の 中 どれ か に 、 ジ ャ 
マ 森 サイ ン が 現れ る の で 、 す か る ず テ ン 
・ キ ー を だ だ いて くれ !『 (テン ・ キ ー と 
9 つの 枠 は その まま の 位置 で 対応 し て い 
る )。 た だ し 、 た た て 上 き に に は! キャー、 之 
ャ マ 森 さき ん!」( ジ ャ マ 和 森 フ ァ ン 向け )、 
も し く 〈 く は 「 う お ーー、 こ こ で あっ た が 100 年 
目 だ 宅 Tr (アンツ 


ay に 真剣 に この 7 
ン 紅 ん いい リー 
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7.PIHTT98,2 
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44 誠 提 548 4 551 1 7 59.5,9,-1,-1, 粒 」55, 電 
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Fr FM-7 一 By 伊豆 千穂 


ーー 


れ と Pe=P14,49 り 1M(588) :0ORNINTERVRL605SUB21 :INTERVRL58 : INIER 
) 紀 1.(B7) 十 の -((C) 二 1, (D1V) 純 2) ,PSET,7:P=7 


ヤマ 和 森 フ ァ ン 用 ) と 叫 
ば な けれ ば な ら な い の 
は いう まで も な い 。 

得点 は た だ いた だ た とき の ジャ マ 森 サイ ン 
の 色 に よっ て 変わ る 。 リ プレ イ し た いと 
き に は 、 再 び ス ナミ じゃ な か っ た だ RUN ! 


川 ブ ログ ラム 解説 


太 変 数 リス ト 


っ いで ジャ マ 和 森 サ イン ゲッ ト 用 
FNI(),FNJ( )…… 格 ジャ マ 森 サイ ン 
作画 用 座標 決定 変数 
P1.P2…… ジャ マ 条 サ イン の 縦横 比 を 
民 も 《 す る 
Eo が PD イグ の 人 「 
R…… ジ ャ マ 森 サイ ン を 表示 する 場所 
W,T…… ジ ャ マ 森 サイ ン 表 示 の タイ ミ 
ング を 決定 する 
A$…… イ ン キ ー 判 定 用 
放 プ ログ ラム の 説明 
1 … 期 設定 


3 

=-1 THEN 2 ELSE IF 6 THEN IF %=8 THEN た 39:1=5:DESTORE 19:ChT0 
Lll ) 才 1,(B10) 才 2) ,PSET,7:6010 3:DATR 361 5 500 
と 9 りり ・ GET8(12,5)-(108,57) , 『 陳 
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CE be まい 』 


"ジャ マ 和 森 サ イン 作画 
5  … ユ ー ザ ー 関 数 定義 
… 男 面 作 成 
… ス コア 表示 
9 。 … ジ ャ マ 森 サイ ン 表 示 
0 ペク まえ キー を な だ だ た いた が か が 
11  …: ジ ャ マ 森 サイ ン を 消す 
押 うま くだ だ いか と き の 処 理 
13-20… ジ ャ マ 森 デー タ 
21  … ゲ ー ム オー バー 処理 
文 チ ェ ッ クボ ポイント 
ゲー ム は あり ふれ て いる が 、 設 定 が 素 
晴 し い 。 よ っ て 、 バ ッ チ リ 賞 を 授け る 。 
と ころ で 、 こ の ゲー ム 、 作 者 に よっ て 
秘か に 『 好 き 好 き ジ ャ マ 森 町 か ど で キ 
ッ ス 』 と いう ニュ ー バ パー ジョ ン が 作ら れ 
て いる 。 な ん の こと は な い 、 X が 珍 に な 
鵜 狂 的 ジャ マ 森 ファ 
ミ は 、 タ イト ル と 次 の 行 を 変え て 


る だ け の こと ただ! 
ン の キ 
くれ 。 


12 PLAY"O6E16C87:SYM 
BOL(FNI(R)+76.FNJ) 
60 て 簡 4.22E8……… 

だ ろだ これ だ け で て 。 ま だ た が び 
と つ 新 し い ゲ ー ム が で きた 。 
4 


う 
選 
SR 
1 
ノ 
つつ 


婦 文 文 娘 文 文 文 
今 ま て 会 員 の 強み 


を 発揮 し た ゲー ム が 他 に あ 
っ た で し ょ うか 。 

も ぐら た た き と い う の は 
古い けれ ど 、 な ん た っ て 1 
画面 プロ グラ ム だ か ら 、 手 
軽 に 打てる 。 

そし て 、 制 作 時 間 が た っ 
た の 5 時 間 。 そ の うえ に 、 
完璧 と も いえ る スト ー リ ー、 
う 一 ん 、 い い 作品 だ 。 

プロ グラ ム を 1 画面 に 収 
め る た め に 、 さ ん ざん 苦労 。 
お か げ で 、 私 の 美意識 を 医 
われ て し まう よう な 、 汚 な 
い リ スト に な っ て し まっ た 
の は 残念 (伊豆 千穂 )。 
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9 呈 ULFUU 和 に 


に に 9 


KK ャ ャ キャ ャ キャ キャ ャ ャ キャ ャ キャ ャ ャ キオ 


J- ミ T@ 川 川 


ー ス スク ラン フル 


お な じみ 、 ス ペー ス ・ シ ュー ティ ング 
・ ゲ ー ム 。 で も 、 こ の キャ ラク タ 、 組合 
ぜ ど は 思え な い ほ どか カッコ い いせ ぜ / 


川遊び 方 


テン ・ キ ー の 4l6IC 下 に ある 自 機 を 操 


傘 し 、 ス ペー ス ・ キ ー で ミサ ザイ ル 例 射 。 
20 機 や っ つけ る ご と に 敵 の 色 が 変わ っ て 、 
攻撃 も 激しく な っ て エキ サイ ティ ング 。 


川 ブ ログ ラム 解説 


文 変 数 リス ト 


Q…… 自 機 の X 座 標 "W…… 移 動 用 

MG MPoーー 自 機 ネ ミサ イル の 座標 

AF …… 敵 1 2, 3 の XY 座標 

1 3…… 敵 1, 2, 3 の XX 座標 移動 用 

R…… 自 機 ミサ イル が どの 敵 に あたっ た 
か の 判断 に 使用 

Z…… 疫 が ミサ イル 発射 する と き の 決 定 


ん 
。 3 ヵ月 目 に 自力 で 作っ た 、 


文 
に 3 
区 
はじめ て の ゲー ム が これ で す 。 な に し ろ 
_ 最初 の ゲー ム な も の て で 、 行 数 ば か りか か 
_ っ て 、 あ まり 内 容 の ある ゲー ム に な ら な エキ 
て て 、 苦労 し まし た 。 し 』 
それ に つけ た せ ば 、 テ スト 週間 と ぶつ 
か っ て いた ころ な の で 、 勉 強 も や ら な け 
れ ば な ら ず 、 進み 方 も ちょ ぼ ち ょ ぼ …。 て 
_ ぼく は 現在 、 公 立 高 校 の 1 年 生 。 中 3 号 
_ の と き に 友だち が パソ コン を 買っ て 、 そ え 
_ れ て 興味 を 持ち は じ め ま し た 。 今 で は 、 明 
_ パ ソコ ン 友 だ ち も 増 え 、 彼 ら と いっ し ょ 
- の っ て 、 ASO 
学 


ンタ 


AA 


較 By 大 森 唐 志郎 
N-BASIC 


P ビ -8001・mK II 
P-8801・mK II 


FOT 


MA-ME …. 英 1, 2, 3 の ミサ イル 座標 つけ れ ば 、 表 示 は 正常 


A $… 敵 キャ ラク タ の 格納 用 に な り 、 ち ゃ ん と 赤 を 

B $…… 自 機 キ ャ ラク タ の 格納 用 表示 する けれ ど 、 ち ょ っ と 気 に な っ て し 
支 プ ログ ラム の 説明 まう 9。 

10 一 50… 初 期 設 定 で も 、 こ れ は か ん た ん に 直る 

60 一 120… 画 面 作成 475 IF G=7 THEN G=2 
130 一 180… 自 機 の 移動 この リスト を 入れ る だ けけ で OK。 
200 一 310… 敵 の 移動 お つと 、 と ころ で 、 こ の ゲー ム は .…・ 
320 一 330… 衝 突 判 新 うー ん 、 な か な か いい ん だ けど 、 も うち 
340 一 360… 敵 の ミサ イル 発射 の 決定 ょ っ と お 人 色気 が ほしい (な ん の こっ ちゃ )。 
370 一 420… 敵 機 出現 と 2 うと こら で 。 ま あま お あお 、 ロッシ ャ 質 
480 一 500… 敵 の 色 の 表示 
540 一 600… や られ た / 
610 一 940… 自 機 と 敵 

の ミサ イル 攻撃 
950 一 990… ゲ ー ム ・ 

ォ ー バ ー 処 理 
1000 …END 


廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
この プロ グラ ム で は 、 
敵 の 色 が 右 下 に 表示 き 
れる の だ けど 、5$ 笑 目 に 
出 て くる 貢 色 の 敵 を 全部 
破壊 し て も 、 画 面 で は 再 
び 赤い 敵 が 現れ る の に 、 
右 下 の 表示 は 臼 に な っ て い 
る 。 赤 い 敵 を 1 機 で も や っ 


18 CONSQ ロ LE @,25,@,1 
29 MIDTH 49,25:PRINT CHR ま も (12) 

36 LINEC@,9)-(39,25) ,」" 較 "1 日 

49 人 Q ま = NT 人 MiB ま = ニ " 4 

56 SC=Gg : SE=3 : ST= ニ 2@ : G= ニ 2 : ロー=1 5 

る 9 COLOR 5:LOCATE 31 ,5:PRINT "Hi 
Z9 LOCATE 34,8:PRINT "SCORE" 

89 COLOR 9:LOCATE 31 ,29:PRINT USING "4 人 、: 提 "SE 
9 LINEX2,11)-(2 の 13)。" 『"。B 

GOSUB 469 

COLOR 4:LUCATE Q,22:PRINT 日 』 

GUSUB 3Z@:GOSUB 3 ヶ 9:GOSUB 419 

IF INPC@)=23 ヶ THEN しぃ =ー1 

IF INPC@)=1 の 1 THEN い =1 

Q= ロ TU 

IF Q<2 THEN Q=1 

IF Q>22 THEN Q=23 

COLOR 4:LOUCATE ロ ,22:PRINT B ま を 

IF INPC の )=1 ヶ 1 THEN GOSUB <19 

LOCATE A。B:PRINT " " 

216 =A+J1iB=B+ 1 


SCOURE“ 


229 IF 台 <2 OR >24 OR B<2 OR B>22 THEN GOSUB 3Z9 
239 COLOR GiLOCATE QB:PRINT 谷 も 』 

'249 LOCATE CDiPRINT " !s 

259 C= ヒ +J2 :D=D-1 

2 る 9 IF C<2 OR C>24 OR D<2 OR D>22 THEN GOSUB 3%9 
272@ COLOR Gi LOCATE C,D:iPRINT 谷 も 』 

289 LOCATE E。F:PRINT “ "ji 

2 の 9 E= ニ E+J3:F ニ =F+ 1 

399 IF E<2 OR E>24 QR F<2 0R F>22 THEN GOSUB 416 
319 COLOR GiLUCATE E。F:PRINT 人 台 を 

329 IF ロー-4< 人 Q QRND 代 <Q+5 AND B=22 GOTO 5489 

339 IF Q ロ -49<E AND E<GQ+5 AND F=22 GOTO 548@ 

349 Z=RNDC 1 )*29:』IF Z<=G THEN 359 ELSE 139 

35@ ※=INTCRND( 1 ) x3) 』IF メ =@ 本 HEN ア Z18 

369 IF X=1 THEN Z%9 ELSE 8Z9 

379 =RND( 1 ) %Z+2』B= ニ 6:J1= ニ INTCRND( 1)*2) :IF J1= ニ 9 THEN J1= ニ -1 ELSE J1=1 


389 RETURN 
329 ヒ =RND( 1 ) ※ フ ォ タ 』D= テ 6 :J2= テ INTCRND( 1 )x2) 』 IF J2= ニ 9 THEN J2= ニ ー】 ELSE J2=} 
499 RETURN 
919 E=RNDK' 1 ) *8+ 15:F= テ る :J3= テ INTCRND( 1 )x2) : IF J コ 3= テ 9 THEN J コ = テー1 ELSE J コ =1 
429 RETURN 


436 SC=SC+Gx5 

449 ST=ST-1:IF ST=@ THEN G=G+1 : ST=26 

459 IF SC>HS THEN HS=SC 

4 る 9 LOCATE 34。6 る :PRINT USING" 析 提 社 神 析 " 』HS 

478 LOCATE 34,』 の 2:PRINT USING" 間 電 神 持 " SC 

489 COLOR GiLOCATE 31 ,18:PRINT USING A+"』 析 守り jiST 

429 BEEP1:FOR T=9 TO 199:NEXT : BEEP@ 

566 IF ロニ Z THEN G=2:ST=26 

518 IF R=1 THEN 3Z@ 

529 IF R=2 THEN 3% ヶ 9 ELSE 416 

539 RETURN 

549 BEEP1:FOR T=@ TO 299:NEXT : BEEP@ 

5S9@ SE=SE-1 

5 る 9 COLOR 4:』LOUCATE 3Z。29:PRINT USING" 昔 "』SE 

5Z9 IF SE=@ THEN の 5@ 

58@ FOR T=9@ TO 29989:NEXT 

529 LINE( 1 。1)-(22,。23) 。" "BF 

る 99 GOTO 119 

619 MQ=Q+ 1 :MP=21 

629 BEEP1 :BEEP@ 

639 COLOR 5:LOCATE MQ+2,MP iPRINT " 1" 』 

る 49 LOCATE MQ+2。MP:PRINT " "j』 

る 59 IF Q-3<MQ AND MG<A+2 AND MP=B THEN LUCATE AB:PRINT " "jiR=1 :GOT0439 
る 69 BEEP1 : BEEP@ 

る Z9 IF C-3<MQO AND MQ く C+2 AND MP=D THEN LOCATE C,D:PRINT " 0 
686 IF E-3<MQ AND MQ<E+2 AND MP=F THEN LOCATE E。F:PRINT “" " 
G29 IF MP<3 THEN 139@ 

Z89 MP=MP-1】:GOTO 6 る 29 

フ 19 MQ=A+2 :MB= ニ B+ 1 

Z29 BEEP1 : BEEP@ 

Z3@ COLOR 5:LOCATE MA,MBiPRINT "1" 

Z46 LOCATE MA,MB:PRINT " "ji 

Z5@ IF INP( ヶ )=1?1 THEN GOSUB 6 る 19 

Z66 IF MB>22 THEN 269 

ZZ6 IF Q<MA AND MA<Q+6 AND MB=22 GOTOS4@ 
Z86 MB=MB+ 1 :GUTO Z29 

Z28 MC=C+2 テ 』MD=D+ 1 

88@ BEEP1:BEEP@ 

819 COLOR 5:LOCATE MC,MDiPRINT "1" ji 

829 LOCATE MC,MD:PRINT " "ji 

839 IF INP〈?)=1 の 1 THEN GOSUB 18 

846 IF MD>22 THEN 249 

859 IF Q<MC AND MC<QG+ る AND MD=22 GOTQ0548 
8 る 9 MD=MD+1:GOTO 899 

8Z9 ME=E+2 .:MF=F+ 1 

886 BEEP1 :BEEP@ 

8 ヶ 29@ COLOR 5:LOCATE ME,MF:PRINT "1" 

ゥ 99 LOCATE ME,MF:PRINT " !"』 

19 IF INP〈 の )=1 の 1 本 HEN GOSUB 618 

229 IF MF>22 THEN 289 

ヶ 39 IF Q<ME AND ME く <Q+G AND MF=22 GOTQ054@ 
ら 49 MF=MF+ 1:GOTO 889 

ヶ 59 LINE(2。2)-(2 の 。23) 。" " 。BF:FUR T=@ TO SG8@:NEXT 
2 る 9 LOCATE 16,11:PRINT "GANE OVER"』 

ヶ Z9 LOCATE 8,13』PRINT “Hit RETURN Key" 

289 IF INP(1)=12Z GOTQ 5S9@ 

ゥ 2 GOTO ?6 る @ 

1989 END 


: KR=Z : GUT0436 
: R=3: GUT0439 


22 


ご OOQ-OT0@ | 


プレ イヤ ー は 、 カ エル に 追わ れ 。、 ダ イ 
ヤ モ ン ド を 求め る へ ビ と いう 、 お も し ろ 
ルー ル 。 


川遊び 方 


を ミ ば ダイ ヤン ド の 好き な べ ビ 。 だ 
だ し 、 カ エル に は 静 い ……。 還 (285| キ 
ー を 操作 し て 、 カ エル に つか ま ら な いよ 
う に 、 画 面 に 散ら ば る ダイ ヤ モ ン ド を 集 
め て くれ 。 お っ と 、 カ エル は “@” だ か 
ら 、 見 まち が えな いよ うに 。 それ か ら 、 
カ べ に あたっ て も 、 へ ビ は ダウ ン し ちゃ 
う の て で 注意 ノ 


うわ っ 、 絶 体 絶命 …… と いう と き に 警 


は 、。 メ ペー ス ・ 生 一 パシ シン まだ だ こ 
う 。 どこに 出る か は わか らら ない けれ と 、 
ゾー ツジ が て きる の だ 。 へ ビ の 頭 だ けが 
ポ ュ コン と 現れ て 、 テ ン ・ キ ー を 押せ ば 、 
を の 方向 に 進み は じ め る 。 だ た だ し 、 を その 
だ びに へ ビ の 体 が X 1 つ 分 だ け 長 く な る 
の で 動き に くく な る こと だ け は 覚 域 する 
こと 。 自分 の 体 に が つか っ て も 、 ゲ ー ム 
・ オ ー バ ー に な っ ちゃ うか ら ね 。 


ング 2 グン クン 


お お っ 、2 面 じゃ 、2 面 じ ゃ 。 そ うか 、 


PC-8001・mkI 
FOT PC-g8n1 -mkI 


川 ブ ログ ラム 衣 説 


文 変数 リス ト 

ao スコ ユア R…… 画 面 呼び 出し 
Z…- 面 数 Ts まり 放 イム 
X、Y…… へ ヘビ ( 頭 ) の 座標 


A、B…… 移 動 用 変数 
」 ーー へ ビ の 長き F…… 現在 の 長き 


K( )…… カ エル の 座標 
G…… カ エル 数 


邊 ( )、 
し 、M…… カ エル 移動 用 


ちゃ ん と 面 ご と に パタ ー ン が 違う ん だ な …… な ん て 思い つ 


つ 、 ひ た すら ダイ ヤ を 食べ まく る 。 で も 、 ま だ まだ 、 こ れ か ら 面 は 変わ っ て くる の だ / 
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田 By HOFU 人 


N-BASIC 


友 プ ログ ラム の 説明 
10 一 20 … 初 期 設 定 
30 一 100 … 画 面 作成 
110 一 200… へ ビ を 動か す 
210 一 250… カ エル の 移動 
260 一 300… ダ イヤ の 表示 
350 一 400… ダ イヤ を 取っ た と き の 処 理 
630 一 660… カ エル の 位置 な どの 初期 設定 
670 一 690… ゲ ー ム オー バー 処理 
700-770… ワ ー プ 処理 
廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
面 を シク リア し て も 、 次 の 面 で ダイ ヤ を 
取ら な いと 、 ボ ー ナ ス が 表示 され な い 。 
細か い 配 慮 が ほし か っ た 、 と いう と こ 
ろ で 、 ヨ ッ シ ャ 賞 。 

さて 、 こ の 欠点 は 380 行 の 最後 に 
次 の グロ グラ ム を つけ くわ えれ ば 、 

か ん だ ん に 直っ ちゃ う 。 
・ LOCATE33, 11 : PRINTU 
SING “ 壮 壮 韻 半 :S 

と ころ で 、 高 得点 も あげる 必殺 
技 を 見 つけ だ の で 公開 し ちゃ お う 。 
カエ ル は へ ビ の XX 座標 を 見 て 追っ か け 
て 〈《 る 。 だ か ら 、 そ れ を 逆 に 利用 し て カ 
エル を 引き 付け て ワー プ / 行き だ いと 
ころ に ソー プ で きる ま て 、 こ れ を 続け れ 
ば 、 ず ご どく テク に な る 。 ま 、 あ と は 、 キ 
ミ の 腕 と 指先 次 第 と いう こと に な っ ちゃ 
うわ け だ け と ……… > 哉 し て みて ね 。 


支 均 次 文 支 護 福 支 護 護 
父 が マイ コン を 買お う 、 と テバ 
いっ て も 「 ス テレ オ の ほう が いい 」 と ダ 
ダ を こね る ほど 、 マ イコ ン に 興味 の な か 
っ た ぽく で し た が 、 今 て で は 完全 に マイ コ オキ 
ン を 愛し て いま す 。 PC-8001 を 買っ た 当 
初 、 画 面 が スク ロー ル し て 文字 が 消え て 
し まう と 、 プ ログ ラム が 消え た と カン 違 ・ 
いし て 、 ま た 打ち 直し た り し た 記憶 が あ 
り ま す 。 ま た 、 そ の ころ 特に コン ピュ ー 
タ の 実力” を 見 せつ けら れ た よう な 気 
が し た の は LIST あの 文字 の 出現 に 、 
お お / と 感心 し た も の で す 。 で も 、 今 地 
は T R エラ ー を 出す マイ コン と ケン カ ば 
か り の 日 々 な の で す (HOFU 人 )。 


ャ キャ ャ ャ キャ キャ キャ キキ ャ キャ 


表 娘 文 文 文 放 文 文 文 文 文 六 エキ 
ャ キャ キャ ャ 


SnaKen の プロ グラ ム 


16 MIIDTH49 。 25: CONSOLE@ 。 25 。 9 。 1 :DEFINTA-Z :PRINT CHR ま て (12) :J ニ 5 :G=1 :Z= ニ 1 : り R=&HF36 2 

29 DIN C(599) ,D(589) ,H〈4) 。K( す 4) 

36 COLORZ:LOCATE31 , 2:』PRINT " XX%※% "TB(31)j" SNQKEN " 』TABC 31) 』" %%※ え " ミ T 人 SB 
31)』" *% へ N "iTAB(31)j"  ※※ "iTABC31)』"% MT 人 SBC 31 ) 』" り  % 半 D 

48 LOCATE32 。19:PRINT "SCORE" 

59 LOCATE32,。13:PRINT "ター イ ヤ " 

る 9 LOCATE31 。 1 る:iPRINT リ "ーーーー コ "TB(31) う 7 ITIME 1 "jiTAB31)j" | 1 "jiTABC31)』" ト 
前 

Z9 LOCATE32 , 21 :PRINT "SCENE" 』CHR 和 (31 ) j』 CHR を (2) ョ "1" 

89 COLOR1 :LINE(9,9)-(39 。24) 。" 較 "。。BiLINE(31 。9)-(3Z,9) 。" 菩 " 

9 LINE(31 。24) (3Z,24) 。" 較 "LINE(1 。1)-(2 の 2。23) 。" 還 " ,5,B 

189 GOSUB529 : GOSUB639 

119 FORN=1TUG BEEP1 : BEEP@ 

1 29 1』=INP(9) : IN も =INKEY も 

139 IFIN も =" “" 丁 HENGOSUBZ86 : GOUT0299 

149 IFI=253ANDX > 1 THENQ=ー1 : B=9ELSEIFI=24ZANDX く 22THEN ニ 1 : B= ニ 6 

158 IFI=223ANDY > 1 THENQ= ニ 9 : B ニ =ー1 ELSEIFI=251QNDY く 23THENR= ニ 9 : 日 =1 

1 る 9 P=PEEK(UR+〈※X+ 合 ) %24(Y+B) *128) 

179 IFINSTRC"X 還 9" ,。 CHR も て P) ) > 8THEN6Z9 

189 !FP=234THENBEEP1 : BEEP9 : GUDSUB359 

1 の 8 ※= ニ X+ 人 QiY=Y+TB:iCOLOR4:LOCATEX 。Y :PRINT "XX" 

289 E=E+ 1 :C(E)=X』D(E)=Y iTFF く <JTHENF=F+ 1 : GOT0219ELSELOCATECCE-J) 。D(E-J) :PRINT" “" 
219 L=SGN( メ ーHCN) ) : モ SGNCYーKCN) ) : IFL= ニ dTHEN239 

229 P=PEEK(〈UR+ て CHCN)+L) 2+KCN) 129):IFINSTR(" 較 人 " ,。CHR 和 も ま CP) ) >9THENGOUTU238ELSEIFP=249 
THEN る Z9ELSEM=9 : GUT024g 

239 P=PEEK〈UR+HCN) *2+(KCN)+) x129) :IFINSTKR(" 較 @" , CHR も く P) ) >dTHENL=ーL : 人 ーー : GOT02Z49E 
LSEIFP=248THEN る Z9ELSEL ニ 9 

249 LOUCATEHCN) 。K〈N) :PRKINT" " 

259 HCN)=H〈N)+ し KCN)=K(N) Ti CODLOR2 iLOCATEHCN) 。KCN) : PRINT" る " 

2 る 29 UーINTCRND( 1 ) x*4) :IFU ニ 9THEN2Z8ELSE31 9 

2Z8 TD=TD+ 1 : IFTD> 18THEN31 6 

289 ソ =INTCRNDC 1 ) *2Z)+2 ョ ルビ INTCRNDC 1)*21)+2 

2 の 9 IFPEEK(UR+ い Ux2+ し 1 29) >32THEN28G 

389 COLOR6:LOCATEU 。M:PRINT" 9" 

319 =T-1.:COLORZ LUCRTE34 , 18:PRINTUSING" 提 神 社 " 』 征 

329 IFT<=gdTHENS る Z9 

339 NEXT 

349 GQTO118 

359 Q=Q+ 1 :COLORZ LUCATE35 。 19 :PRINTUSING" 幸村" 』 ロ 

369 S=S+19:LOCATE33 1 1 :PRINTUSING" 村 打 神 井 " 』 ら | 

37Z9 』FQ=19THENFOURN=9T0298 : BEEP1 :NEXT : BEEP9 : GUT0389ELSERETURN 

389 8S=S+T : Z ニ Z+ 1 

3 の 9 R=R+ 1 :IF 民 =B THEN 民 = ニ 9 :G=G+1:IF G=5 THEN 6=1 

499 COLORZ iLOCATE35 。 22:PRINT USING" 提 梓 "』Z 

419 LOCATE35 ,14:PRINT " "iLINE(2。2)-(28。22) 。" "。BF 

429 IF R>=9 AND R<=2 THEN GOSUB 529 

438 IF R=1 THEN LINE(1 の ,8)-(11 16) 。" 較 "ELINE(11 8) (1 の 。16) 。" 菩 " 

446 IF R=2 THEN LINE(15,。5)-(15。1 の ) 。" 略 ":LINE(5,12)-(25。12) 。" 菩 " 

458 IF R>=3 QNDR<=5 THEN GOSUB 5<8 

4 る 9 IF R=4 OR R=5 THEN LINE〈15,5)-(15,1 ヶ ) 。" 較 " 

4Z9 IF R=5 THEN LINEK の ,Z)-(21 。Z) 。" 較 "LINE( ウ 。1Z) う (21 。1Z) 。" 園 " 
489 IF R>=6 る THEN GOSUB 5 ヶ 9 

429@ IF R=Z THEN LINE〈5,12)-(255。12) ," 較 ",5 

599 GOUSUB 39 

18 FOR N=@ TO 4989 :NEXT :GOTO 11@8 

529 COLOR5:LINE( 1 1 5) (11 。1 ヶ ) 。" 菩 ":LINE(1 の 5) 1 の 2。1 の ) 。" 菩 " 
539 LINE(5,8)-(25,8) 。" 較 ":LINE(5,16)-(25。16) 。" 軒 " 


_Ooo-One 


549 LINEC11。8)-(12,16)」" "。。B 

- 55@ RETURN 

5 る @ COLORS:LINEC5。4) て 25。18) 。" 較 "BiLINE(5,14)-(25,28) ," 較 " ,B 
5Z9 LINE(12,4)-(18。9) 』" "iLINE(12,29)-(18,29)』" " 

586@ RETURN 


5 ゥ 29 LINE(5,4)-(25,26) 。" 較 " ,5,BF 
る @@ FOR N6 TO 24 STEP 2 

る 19 LINECN。4〉- て N。29)。" " 

る 2@ NEXT : RETURN 

る 39 HK(1)=22:H(2)=22』H(3)=B:H(9)=8:K(1)=6:K(2)=18:K(3)=6:K(4)=18 
646 メニ 2 :Y=22 :E ニ 9 : F=9 : ロニ 6 : =399 : 人 Q ニ 9 : B ニ ー1 :TD= ニ 6 : =5 


る 56 FOR N=1 TO G :LOCATE HKN) ,KCN) : COLOR2:PRINT "る "NEXT / 実希 変わ る し 
る る 9 RETURN \ エ ツィ ーー て > た り し て 
る Z@ FOR N=9@ TO 199:BEEP1 :BEEPG :NEXT m わ ず う ろ に - 


る 689 COLUR2 iLUCATE19。12:PRINT " GAME OVER " 

る 2?9 LOCATE タ 。13:PRINT " PUSH [ESJKEY! "iMAIT4.8,8:RUN 
Z99 BEEP1 : り =INTCRND( 1 ) 2 フ )+2 ョ ミーINTCRNDK 1 ) 21)+2 

〆Z19 』jFPEEK(U 民 すり ※2 ォ し ※129)->32 丁 HENZ88 

29 メー い V sg Y ニ し ) : ゴ ニ ゴ + 1 

Z39 COLOR4:iLUCATEX 。Y iPRINT" 双 " 

Z49 IN も =INKEY も : IFIN も =" "THENZ49 

ZS59 』 エ FIN も =" 1" 丁 HEN 人 = ニー1 : B= ニ 9@ELSEIFTN ま も =" 3" THENO= 1 : Bー9 
Z69 】』FIN も = "2" 丁 HENB= テ ー}】 : 人 ロニ 9ELSE IFIN も =" 5" 丁 HENB= 1 : 人 =ー6 
ZZ9 BEEP9:RETURN 


フ Z 


な に が な ん や ら ゼ ッ ピ ……。 画 面 を 見 
る と 一 見 奇妙 な ゲー ム だ が 、 実 際 に や っ 


て みて も すず すごく 変わ お っ た ユニ ー ク ゲー ム 。 


と ころ で 、 作 者 は 。 ニ ん な こと を し て い 
る こと が 県 教委 に 知ら れる と ヤバ イ と お 
び え て いる 32 歳 の 先生 な の だ .// ( あ 、 書 
いて し まっ た 。 で も 、 日 本 に は 43 県 も あ 
る ん だ も ん ね )。 


あと 1 歩 で いと し い 恋 人 の も と ヘーー。 画面 が こん な ふう に な 
っ て も 、 ま だ ウロ つい て いた ら 、 だ いた い 取 り 返 し が つか な い 。 


ピピ -8001・mk II 
P ビ -8801・mk 1 


川遊び 方 


きみ は 、 な に が な ん だ か Zeppi 坦 ) 
爆弾 "X” を 使っ て 、 次 々 に 出 て くる 障 
害 物 を 破壊 し 、 左 上 に いる 恋人 “ 夫 ” の 
と ころ まで 駆け つけ て 〈 れ 。 爆弾 を 使う 
に は 、 そ の 上 に 重なる だ け で OK だ 。 

ぐず で ぐず し て いる と 、 画 面 は 障害 物 だ 
ら は に が っ て 、 と うし よう も な て な る 。 
この スリ ル 、 や っ て みな きゃ わか ん ね ぇ 
2 お っ と 、 ひ と もつ だ けり 注意 し て お こう 。 
ZEPPI は 障害 物 に 向かっ て 動 こ うと す 
る と 異様 に エネ ルギー を 消耗 し て し まう 。 
エネ ルギー が 0 に な っ だ ら 5、 ゲ ー ム オー 
バー だ か ら 、 む や み に つ っ ぱら な いこ と 。 


川 ブ ログ ラム 解説 


文 変数 リス ト 


FOT 


P…… Zeppi 進行 方 


0 N < Re 串 ネ リ レ ギー 
X、Y… Zeppi の 座標 
X1 Y1 508ene 移動 用 
A、B…… 新 し い 障 害 物 、 

爆弾 の 座標 
FNX( )、FNY( )… 
A、B の 決定 用 
G$( )、H$( )… メ 

ッ セ キー ジ 格 納 用 
日 …… メッ セー ジ 呼 び 

出し 
DX )、JYL )、 史 

Q ee 韻 破 用 


向 の キャ ラ ・ コ ー ド 
友 プロ グラ ム の 説明 
10………… 初 期 設 定 へ 

40 一 110…Zeppi の 移動 
120 一 140… 障 害 物 と 爆弾 の 設置 
150 一 170… 各 表示 ルー チン 
1900 一 250… 面 クリ プア, ゲーム オ ー バ パー 
280 一 430… 画 面 作成 
450 一 460… ハ イス コア 
470 一 530… メ ッ セ ー ジ 
550 一 640… 画 面 作成 用 シー チン 
660 一 740… 初 期 設 定 
娘 チェック ポイ ント 

と に か 〈 大 人 だ か ら ヨ ッ シ ャ 賞 。 で も 
これ に こり ず と どん どん 応募 し て ね 、 先 生 。 

と ころ で 、 こ の ゲー ム 、 い ろ ん な 面 の 
パタ ン が 楽し め る 。 それ に 、 新 パパ タン を 
追加 する の も 、 か ん だ ん 。 下 の 追加 用 プ 
ログ ラム は 、 編 集 部 の ホン ダ が 作っ た ポ 
シェ ッ ト 特 製 の 面 パ タン だ 。 つ いで に 、 
ホン ダ は ワー プ ボ タン も 作っ た 。 
55 IF INP( 0) =127 THEN X メ = テ 11 
・Y 三 1 

[が ワー プ ボ タン だ よ 。 
衣 文 文 文 文 文 文 太 文 壇 文 


* で きれ ば 、 わた し が 教員 だ 
表 な ん て 記載 し な いで くだ さい 。 県 教 馬 が 
衣 。 (編集 部 注 ・ も う 書 いち ゃ っ た ) 
何 ヵ月 も 悩ん だ あげ く PC-8801 を 購入 
事 
キ \ 


し て 、 最 初 は 人 の ゲー ム て 楽し む ば か り 
て し た が 、 テ ク ノボ ポリ ス の お か げ で ゲー 
ム 作 り の ヒン ト を 得 ま し た 。 わた し は ゲー 
ー ム 大 好き の 中 年 オジ ョ ン で す ( ザー 匿名 )。 キ 


ャ ャ キャ ャ ャ ャ ャ ャ ャ ャ ャ 


BN 


〆6eDDI の 追加 用 プロ プラム 


: READ A。B,C,D 


199d9d FOUR 1=9 TO 28 


1819 LINE(A,B)-KC。D〉 。 "日" 


sNEXT 


文 注 ・ ま ず 210 行 の S ニ 8 を S= テ 9 に し て 、 
410 行 の 最後 に 『, 1000」 を 追加 し て くだ さい 


1829 DATA 1 る 。1」20。1 18。2。18。3。14,9。14。5。2244。22.5,13。5,13,18。23,5。23,19 


183@ DATA 12。11,12.13。24。11 


1846 DATQ 12.15,1 さ ,15 
3。18。12.18,12 

1656 DATA 15, さ 。1 ア 
16 る 9 FOUR !=@ TO 5 


。 さ 1 の ささ 21 る 1 生 。 ア まさ 2。12。2。26 。 ア 
: RESD 。B,C,D 
16Z9 LINEX 谷 。B) (CC。D) "日" 。 


BF iNEXT 


29241G。1 が 1911。22.40。22 11 
。 26 , 15,24。15。1 さ る ,13。15,14。29。13,21 14。11 12。11 13。25,12。25。1 


1989 DATA 15,3,1Z」4。12。3。21 4,」11 る 6」12.8。24。 る 6,25」B。15。11 12」12.19。11」21。12 


1 _ RETURN 


の ダ 


_- DDI の プロ グラ ム 


19 GOUTO る S9 


39 “ NMAIN 

49 ENーENー-1 

っ 9 1=INP(9) 』J=INP( 1 ) 

69 X1= ニ (1=1210RI ニ 18Z)※(X く 25) 一 (1 ユニ 23 タ 0R1= ニ 235) ※(X> 1 1 ) 
Z9 Y1=(1=2510RI=2350RI=18Z) *(Y く 15)-〈J=254)*(Y>1) 
89 P=PEEK(&HF392+ 129*(Y+Y1)+2※(X+X1 ) ) 

Z9 IFP=244THENEN=EN-1 :GOUTO 169 

199 IFP=249THENBEEP1 : OUT81 ,33:FHRK=9T03 : P=X+X1+DX(K) : ロ = ニ Y+Y1+DY(K) :LOUCATEP 。Q iPRIN 
TP "giNEXT iO0UT81 。32 :BEEP9 iLINE(19。9)-(26。16) 。" 較 " 。Z 。B EN= ニ EN+ S :T=T+5 
119 LUCRTEX。YiPRINT "リー※+X1 :Y=Y+Y 1 

1 29 ロニ FNX て (15) giB= ニ FNY(15) :CULORS iLOUCATEA ,B:PRINT "日 " 

139 人 n= ニ FNX( 15) :B= ニ FNY( 15) :P=PEEK(&HF 392+ 129xB+2 テ 仙 ) 

149 IFP く <〈>244THENCOLOR3 iLOCRTEA , BPRINT "XX" 

159 LOCATE1 1 。1:COULOR 6 る:iPRINT" 葬 " 

169 LOCRTEX。YiCULURZ』PRINT " @" 

1Z9 LOCATE39 ,4:PRINTEN:LUCATE39 , 8 :PRINTT 

189 IFPEEK(--3184)=236THEN21 9 

129 IFEN く 1THENH=1 : GUT0459ELSE49 

2Z99 “ 

2Z19 IF S=8 THEN H=3』:GQTQ 459 


226 LOCATE 13,18:COLOR 2:PRINT "BONUS ENERGY" : わ そ 

236 LOCATE 16,26:COLOR Z:PRINT 199xS ちょ Se 

2496 FOR K1=1 TO 199*S:BEEP 1 :EN=EN+1 :LUCATE 3 ,4:PRINT EN:BEEP 9:NEXT ク 5 面 。 と て る し あぁ う 2 
259 GOTO 389 っ 電 の 殿 が を て と っ て 。 
2 る 69 ^“ い r け る な ん 

279 ^ 3 


289 PRINT CHR$(12) :COLOR 1 

229 LOCATE 36, 2:PRINT "ENERGY" 

369 LOCATE 36,。 6:PRINT "SCORE" 

319 LOCATE 39。16:PRINT "HI-SCORE" 
329 LOCATE 39,14:PRINT "SCENE" 
339 EN=1 69 :T ニ 9 : = : =2 _ mf 間 
349 COLOR Z』LINE(19,9)-(26。16) ," 較 " ,B 際 和 コロー ロビ 
359 LOCATE 39, 4:PRINT EN 
369 LOCATE 39, 8:PRINT T 
3Z9 LOCATE 39,12:PRINT HS 
389 ・ 

3 X=25 :Y=15:S=S+ 1 :LOCATE 39,16 る :PRINT S:LOCATE 39,4:PRINT EN 
499 LINE(11 ,1)-(25,15)," "、BF:COLOR 5 

419 ON S GOSUB 559 ,569 , 5Z9 , 580 ,529 , 699 ,61 9 ,629 
429 LOCATE 11,1:COLOR 6:PRINT "@" 

436 LOCATE 25,15:COLOR Z:PRINT "eW" 

449 ・ 

459 BEEP 1:FOR K=9 TO ヶ ヶ :NEXT:BEEP 9@ 

469 IF HS<T THEN HS=T:LOCATE 39,12:PRINT HS 


479 LOCATE 19,18:COLOR 2:PRINT G$ を (9) ry は 人 た な か カ 
489 LOCATE 19,1 ヶ :COLOR 4:PRINT G$ を (H) これ だ りり ュ タ ー ン < と っ すり 
4?9 LOCATE 106,29:COLOR 2:PRINT G$ を (9) 〆 の クロ っ だ いと 7 


599 FOR K=9 TO 3999:』NEXT 。 い いん だ い 
516 BEEP 1:FOR K=9 TO 9 の i』NEXT :BEEP @:COLOR Z:LOCATE 19,22:PRINT H を <H)iLINE 22,1 
529 IF INKEY を ="" THEN 529 

539 LINE(19 18)-(26。22) 。" " 、BF:IF H= ニ 2 THEN 39 ELSE 289 

549 / カメ フー ヴ 9" クリ 

559 LINE(18,1)-〈18,15) ," 日 " :LINE(1 1 ,8)-(25。8) "日 " iRETURN 

5 る 9 FOR L=4 TO 12 STEP 4:GOSUB 6 る 46 :NEXT : RETURN 

5Z9 し =8:GOSUB る 49 : し = ゥ GUSUB 649:RETURN 

589 LINE(1 フ ,Z)-(25。15) 。" 日 " 。BF:LINE( 1 の, の) -(25 。15) 。" " 。BF siRETURN 

5 ヶ 9 GOSUB 589:GOSUB 5Z9』RETURN 

る 699 LINE(11 。1)-(18。8) 。" 日 " 。BF : RETURN 

る 16 し =13:』GOSUB る 649: し =1 1 :GDSUB 649:L=19:GOSUB 6 る 49:GOSUB る 99:RETURN 

6 る 29 LINE(11 、1)-(25。15) "日 " 。BF iLINE(11 ,12)-(13,15) 。" "。BF:LINE(23。12)-(25。15)。" " 
。BF :FOUR し =1 TO 3:LINE(2*L+14』11)-(2*L+14。14) 。" "sgNEXT:LOCATE 1Z。19:PRINT " ":LOC 


TE 1?。19kiPRINT " "sgLINE(14.6) う (1 る 6。8) 。" "。BFiLINE(29 6 うー(22.8) 。" )。BF iRETURN 
639 “ 

る 49 LINE(L+19。1)-(L+19。L)。" 昌 "saLINE(11 。L)-(L+19。L) 。 日" iRKETURN 

659 ^“ 


る 29 UIDTH 49,25:CONSOLE @。25,9。1 

6Z9 DEFINT ム -Z:DEFFNXCR)=RNDC 1 ) *R+ 1 1 :DEFFNYCR)=RND( 1 ) *R+ 1 

る 288 DIM DX〈(3) 。DY3) 。G 和 (3) 。H ま (3) :FOR J=6 TO 3:READ DX(J) 。DY(J) :NEXT 
629 DATA 6。1 ,9。-1 。1 .9,-1.。9 

フ 99 6 も (9)=STRING ま (1Z』"X" う 

フ 19 G も (1) ニ "xxx GAME OVER xxx"sH 和 も (1)="REPLAY = ニ = ANY KEY" 

フク 0 GO も (2) ニ "%%%%% RERADY XX%% り =H 和 まく 2)=" START = ニ = ニ = ANY KEY" 

フ 30 G も (3) ニ "%%※※ GIUE UP xx※※" HH 生ま ( き 3) 三 日生 (1 ) 
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ンク 


川遊び 方 


むか し あっ た レレ パー フェ クシ ョ ン 』 と 
いう ゲー ム 、 覚 えて る ? 箱 に 、 星 と か 
月 と か 、 い ろ ん な 形 の 究 が な らん で いて 、 
それ に あわ せ て プラ スチ ッ ク の コマ を は 
め て いく 〈、 あ れ だ 。 制 限 時 間 内 に 全部 は 
め な いと 、「 バ ン /」 と コマ が 飛び 出し て 


1 ご コ は シー サン ウム らら こら し も 


左 の 穴 に 入れ る 、 た だ それ だ け の ゲー ム 。 


ロビ -8001・mK II 


FOT BC-a8n1・mkn 


し まう 、 お も し ろ お を ろ し い ゲ ー ム で し 
だ …… 。 こ の Perfection 2 は 、 あ の パー 
フェ クシ ョ ン の パソ コン 版 。 [HI213【5] キ 


ー で “・” を 操作 し て 、 右 側 に な らん だ 
キャ ラク タ を 左 の 穴 に は めこ ん で いく の 
だ 。 面 を クリ ア す る た びに 、 わ け の わか 
らん キャ ラク タ が 増え て き て 、 妙 に 熱中 
し て し きま う ダ ンプ ルー ゲー だ 、 


川 ブ ログ ラム 解説 


文 変 数 リス ト 
こえ 面 数 Nsa メデ 
C…… 残 り 時 間 


X、Y…… ヴ レイ ヤー の 座標 

M $…… バ 今 動 いて いる キャ ラク タ ・ コ ー ド 
FNR( )…… 穴 の 配 軒 

MX、MY:… 穴 の 座標 


_ Perfection つの プロ グラ ム 


16 “PERFECTION 2 


29 “NaokKi Yoshikawa“s Short S0UFT No.6 る 
38 CONSOLE9 , 25,9 。1 :COLORZ 。32 。 9 iMUIDTH48 , 25:DEF INTQーZ 
49 MM="・" : じ =1999:S=1 :DEFFNR(G)=INT(RND( 】 ) * 品 ) : し =9 : GC=9 


ら 9 PRINTCHR ま (12):LUCATE9 。9:PRINTUSING" 


TEI ,」IIiPRINT " 較 " jiNEXT :NEXT :X=35 :Y=13 
69 RESTORE :FORI=1TOS+4-L READ も :LOCATE3Z , 1+1 :PRINT ま も 』:NEXT 
UL オル さて で 2 すす cp LT アイ 1 2 


896 RESTORE :FURI=1TUS+4-L READ も 


9 トペ メ = テ FNR(34)+ 1 :MY= ニ FNR( 22)+2:IFPEEK(&HF39 21 ト MX*2+MYx128) く <>32 THEN の 8 


196 
119 
1 26 
1 38 
1 49 
1 5S9 
1 る 6 
1 Z@ 
1 89 
1?29 P=9:GC ビ 9:GOTO 229 

299 IF X+P く 35 THEN 2 ァ @9 

2Z19 】F P=1 全 ND あく < く >" <・ り 9 丁 HEN P= テ 9 
229 GOTO2%9 

239 
2469 
259 
2Z69 
ZZ9 
288 
29 


FORI=1TO0C 
IN デーINP(@) 


IF P=9 AND Q デ 6 THEN 399 


IF PE=32 THEN 268 
IF PE= 全 SC〈( け も )THEN 239 


318 
づ 29 
336 
348 
356 
づる 9 
3Z9 
ゴ 86 
づ ヶ 9 
499 


LOCATE X,Y:PRINT を 』 


NEXT 1 
BEEP1 
FOR !=1 TO 26 


NEXT ! 
BEEP@ 


IF PE<>135 AND NM 凶 ="・" THEN 286 


LOCATE ト TX ,MY :COLUR5 :PRINT の も 』:NEXT 


P=〈』N ビ 253) 一 (』Nー24Z) :Qー(』Nー223) (1 エ N テ 251 ) 


PE=PEEK(( メ +P) %24(Y+Q) 129+&HF392) 


NM 移 ="・" siLOCRTEX。YiPRINT "9 "giBEEP 
0= テ 0+ 1 : IF 0 デーS+4 THEN SC=SC+S\199+1999 一 】:0=9 :S=S+1 ELSE 229 
IFS MOD 18= デ 9 THEN L=S:C ヒ =INT(Cw 。 ら 5) 


BEEP:FORT= テ 1TOS9 :NEXT :BEEP1 :FURT=1TOS9 :NEXT : BEEP@ 
GOT0 5@ 
1』F X メ + ィ P= テ 3Z THEN も =CHR も を (PE) ELSE P=@:(Q デ 9 
COLORZiLOUCATE XYiPRINT" " ョ 
づ 99 メニ ベ + ィ P : イニ Y+Q ロ :BEEP1 : BEEP9 


LOCATE 1249:PRINT USING" リコ ゴリ シカ ン 電視 掛 SCOURE 電電 料 電 香り リョ ビー エ SC ョ 


OUT 81 51 :FORI エ =1TOS8 :iNEXT :OUT 81 ,32:FORI』=1TOS@ :NEXT 


LOCRTE19。19:PRKINT "GAHEOVER" jiLOCATE8,11:PRINT "REPLAY= テ [RET]『" 』 
IF INKEY も =CHR ま (13) THEN 39 ELSE 4986 


STAGE 埋 神 桂 "93SiLINE(8。1)-(38。24) 。" 較 "。B:LIN 
E(35 ,2 う ーー(35。23) 。" 較 "iLOCATE35 。13』PRINT " "ji:FOURI=2T034STEP3』FOR1 1=3T021STEP3:LOCA 


田 By 吉川 直樹 
N-BASIC 


0…… は め た コマ 数 
友 プ ログ ラム の 説明 
30 一 40… 初 期 設定 
50 一 100… 画 面 を 作る 


110 が 4 ママ 地 放 ド 
120 一 220… メ イン ・ ル ー チ ン (コマ 操作 ) 
290…270… ユ コマ を 容 に 入れ だ / 

280 … コ マ を 取る 

290 一 330… タ イマ ー を 進め る 

340 一 400… ゲ ー ム オー バー 

廊 チェック ポイ ント 


パッ ト と 見 た 感じ 、 あ まり お も し ろく な 
さそ うな 画面 な ん だ けど 、 画 面 中 央 付近 
に ポッ ン と ある 小さ な 点 が 自分 だ と 気 づ 
いた と き 、 そ れ か ら そ の 点 が いろ ん な キ 
ャ ラク タ を 引っ 張っ て くる の だ と わが か っ 
た と き 、 な ん と な くう れ し か っ た 。 子 ど 
も の ころ を 思い 出し た 編集 
部 の 思い 入れ に より 、 あ ん 
た に あげ る 、 バ ッ チ リ 賞 な 


ま 文 文広 文 文 誠 文 
* うわ ー、 な に も し 
な いう ち に 、18 だ 。 そり 
表 た し か に D・ キ ッ ド は エキ 
好き で すけ ど 、 楽 師 丸 ひ 叶 
表 ろ 子 も 高中 正義 も バイ フ 邊 
ァ ム 、 小松 左京 も 好き で 
す 。 と ころ て 、 ば ぼく の バ パー 
ソコ ン は 中 古 で 、 手 に 入 
歩 十 
。 由 


に 

事 

吉 

事 

表 mKI 
ュ 半 
認 

学 半 


TV ゲー ム 


10  … レ シー ブ プ 成功 ? 失敗 ? 
「 ウ ワリ ァ 、 あ 、 あ の ころ の T V ゲ ー ム は 11-13… ゲ ー ム オー バー 処理 
よー、 こ お ん な に 図体 が で っ か いく せ に 14  … 左 の 壁 で は ね か えす 
よー、 テ ニス し か で き な く っ て よー、 15ー16… ラ ケッ ト の 移動 
も 、 で も 、 す っ ご く お も し ろか っ た ん だ 17-18… ボ ー ル の 移動 
よ な ー」 な ん て 、 お じ さ ん た ち が 涙 と 鼻 。 19-21… ラ ケッ ト の 移動 サブ ルー チン 
水 を た れ な が し ちゃ う 懐 し の ゲー ム ! 22  … レ シー プ 夫 敗 時 の 音 


川遊び 方 文 チ ェ ッ クボ ポイ ント 


懐か し くっ て 、 思 わ ず ヨ ッ シ ャ 賞 。 
の ほ ス "モドキ と いう より 、 す る に 


この ゲー ム 
スカ ッシュ て すね 。 リ ター シ ・ キー ぞ を 

押す と 、 左 がら ボ ー ル が サー プ 
きれ る の で 、 [1I7ZI| の キー で 上 下 
に ラケット や 動か し て 、 う まく 
打ち 返し て くれ 。 相 手 は 、 ユ コンピ 
ュー タダ タ と いう より 、 壁 。 だ か ら 、 
相手 が ミス する こと は 絶対 に な い 。 
] 画面 て で は ある けれ ど 、 ち ゃ ん 
と ハイ スコ アブ 獲得 者 の 名 前 が 登録 で 
。15 文 字 以内 と いう 制限 付き だ 
けど 、 3 文字 し か 許さ きれ な い ア ー ケ 
ce ー ム が 池澤 する 中 、 

な か な か の 心 づ か い 。 


川 プ ログ ラム 


大 変数 リス ト 酸 説 


1 
ve 


9 29: CONS0LE_8,25 8,1:CND SCREEN 
=12 = た 


『Y1> 一 一 に 
2 
・ とみ WY で - - 
で ・ こ 
00 


eil 開 


9 。 … ボ ー ル の 位置 を 調べ 各行 へ 


-U:HS=18: "PC-8981 中 II 7 4 性 1 
INT(RND(1) 93844): 9=TNT(PND(1 
人 3 (2 23)-(74 23 1NE 

(15.39)-( 1 .BF:CHD Li (169,39) - 0 9 
0 


† り 年 ふ % =〆 7 


1 11 え 0 
1 =74:LOCATEARY1: PRINT 0 
IF 2《1 THEN 


L iR 
PP 1 


ナツ カシ ノン ニー 一 


遼 By 宮本 智幸 
N80-BASIC 


は N-BASIC へ の 移植 
が か ん だ ん 。PC-8001 
ユー ザー の キミ は 次 の 点 を 変更 し て くれ 。 
① 2 行 の CMD SCREEN 以 下 を 消し 、P 
_RINTCHR$(12) を 入れ る 。 

②5 行 を 消去 。 

③11 行 の CMD CLS 3 を 消し 、PRINT 

CHR $(12) を 入れ る 。 

も っ と スリ ル の ほし い キ ミ は 、14 行 の 
X=3:LOCATE……IF Z く 1 THEN 
ノ = テ 3 の 3 を 6 一 8 くら い に 変 えて みよ 
う 。 と きど き 、 も の すご い タ マ が 返っ て 
き て 、 エ キサ イト し ちゃ う ぞ 。 


-OOQ-On@ | 


護 均 起 護 均 支 支 支 直 
1 画面 で ゲー ム を 作る に は 
衣 どう し た ら よ いか 考え 、 友 だ ち に 聞い て 
析 みる と 、! 菩 の テニ ス な ん か いい な 」 と い 
・ われ た の が 、 キッ カケ で す 。 最 初 は 2 人 

用 だ っ た の で すず が 、 な に ぶん に も スピ ー 
記 ド が 遅い た め に 、 1 人 用 に し まし た 。 な 
求 ぜ か 、 ボ ポー ル が 黄色 に な っ て し まい ます 
時 が 、 お 許し を (宮本 智幸 )。 


キキ キャ キャ キキ キキ キキ キャ 


2 キキ \ キ キャ キャ キャ キキ 


ん 細 ま 11 
6 3:CMD CLS 3 


3 
*1715) 
7 (2.3)-(2,.23) ," 較 :7 


Hi-SCORE 貝 #.HS 
"6 


092 2 糧 旨 

LOCATEX.Y PRINT "6 

2:9=5+1 :6010 15 ELSE 
FPPINT "608M8 2 


っ 。 み 


2c で 610 の 


PRD 1 料 22 し 0 人 EX 際 】 


sp4t PP1NT " 還 RETURN 


1984/2/21 bu「.Wigamot0 


62 1:COLOR 6:PE SN リナ 1 
0 ハイ スコ ア 獲 答 者 の 510-05 RS106 TK すす This 5ame 1s& 
四 7S,11) 
人 10 人 5)12 8019 19. 1 14 
人 0 HP 6 PRINT 
人 生き っ 震 N 0 了 HH . 
00 間 間 馬 詳 に 2.5=G11.6010 15 ELSE LOCRIEE-U TLPEINT 
軸 方 向 の 向き を 加え た 較 議 | LS 3:LOCNTE19,12:COLOR 5 PR1 RTU5! 
0 HS THEN HS=S LOCRTE18 13 LINE1 IN 
の 
F…… ボー ル の Y 軸 方 向 の 抽 本 1 00R 「P 
MM 1 1F 2 人 1 MEN 9.02 LSE =2 
と 15 EP1:FOR = 0 29.NERT:BEEPB ECS 
Eees ラケット の 位置 1 :ON 伯 NTT Yo 半 と 29 3)1Z 0 PR 9, 
も yesies ボー ル の 位置 1 
XXJYY…… ボ ー ル の 前 の 位置 
toe 4 
3 … 初 期 設 定 
… 男 面 作成 


ヴ プ 


Life Game と いっ た っ て 、 例 の 『 人 
生 ゲ ー ム 」 で は な い 。 知る 人 ぞ 知 る 、 パ 
ラバ パラ マン カ 的 生物 社会 シミ ュ レ ー シ ョ 
た CO だ 。 


川遊び 方 


* 石 ′ の 置き 方 を チョ コッ と 変え る だ け 
で 、 ガ ラッ と 変化 の パタ ー ン が 変わ っ て 
し まう 。、 る と み ツー ショ シヤ 。 世界 中 の き 
ンピュータ 屋 が 熱狂 し だ と いう 、 こ の ゲ 
ー ム の 発案 者 は 、 こ れ も 知 る 人 ぞ 知 る 、 
ケン ブリッジ 大 学 の 本 .H コン ウェ ー。 
で も 、 ゲ ー ム その も の は 非常 に クー ル 
な も の な の で 、 イ マジ ネー ショ ン の た り 
な い 人 に は 、 退 屈 か も し れ な い 。 

この ゲー ム は 、 い くつ か の 石 (いく つ 
て も よい ) を 好き な よさ う に なら ぺる こと 
か ら は じ ま る 。 こ の 石 を 生物 と 見 て 、 生 
存 ・ 死 滅 ・ 誕 生 の 3 つの 条件 を 定め た ル 
ー ル に 従っ て 進め る 。 1 回 の 変化 を 1 世 
代 と し て 、 選 代 を 二 和 ね る ご ょ に 、 そ の 有 


の 和 群 が ど う 変 化し て いく か を 見 守る ーー 一 
だ だ です 5 だ に け の ゲー ム な の だ 。 


/ 有名 な "F ペ ント ミ /” と いう パパ ターン を セ 
ッ ト 。 こ こ で リタ ー ン ・ キ ー を 押し て み へ 。 


T マ ぜひ 、 こ れ を セッ ト し て ほし い 、。 


点線 の よう に グラ イダ ー を は き 出 し 続け る ぞ 。 


1 つの 石 、 も し 〈 く は 
1 つの マス を 中 心 に 置 
い だ 3X 3 の マス 目 を 頭 に 描き な が ら 、 
次 の 3 つの ルー ル を 覚え て お いて 〈 れ 。 
① 滞 存 の 条件 1 つの 石 の 回 り (つま り 
他 の 8 つの マス の 中 ) に 2 つま た は 3 つ 
の 石 が あれ ば 、 そ の 石 は 次 の 世 
代 に も 生き 残る 。 
② 死 減 の 条件 1 つの 石 の 回 り 
に 他 の 石 が 1 つ 以 下 、 あ る い は 
4 つ 以 上 だ と 、 そ の 人 石 は 次 の 世 
代 て は 測 え 守る 。 
③ 誕 生 の 条件 ある マス の 回 り 
に 3 つの 石 が あれ ば 、 次 の 世代 
で その マス 中 に 新しい 石 が 誕生 。 
以上 の 3 つの 条件 を 、 1 回 (1 世代) 
ご と に 、 全 て の 石 、 全 て の マス 目 に 適用 
し て 、 石 が 生ま れ だ り 、 死 ん だ り 、 生 き 
残っ た り し て 、 群 が 変化 し て ゆ 〈《 の 
を 楽し む の だ 。 
マジ ツン 語 プ 避 グ 
ラム な の て 、 ス 娘 
ー ト は RUN で は な < 
-GB900"。 打ち 込 
ん だ あと 、 ま ず SAVE 
する の を 忘れ ず に . グ 
まず 、 セ ッ ト 画 面 か ら 
は じ ま る 。 [2|4I6I8I で カ 
ー ソ ル を 動か し 、[ 陸 で 石 を 
セッ ト 。 シ フト 十 陸 I で 石 の 
っ Ew ドカ きる あ 。 まだ 、 
シフ ト 二 カー ソル ・ キ ー で 5 


ドッ ト ず つ 移 動 で き る の だ 。 セ モット を 終 
た だめ 。 リー シン / ザ グ ザ サク グ m、 
プロ グラ ム 解 説 は 次 ペー ジ を 見 て ね 。 


美 城間 HOW* 2 の 0 交 LATI9N ォ 27 


22 世 代目 に し て 、 ニ こま て 変 化し 


た 。 一 時 停止 は ESC 
キー を 押せ ば OK。 


支 護 文 廊 文 文 放 友 文 友 


工学 部 出身 の 25 歳 、 囲碁 と 
旅行 が 趣味 で す 。2 、3 年 前 、ASCII の 
プロ グラ ム 集 で 、BASIC の ライ フ ・ ゲ ー 
ム を 打ち 込ん で みた と ころ 、 速度 が 崖 く 、 
退 必 な の で 、 マ シン 語 で 作っ て みた の が 
この プロ グラ ム で て す 。 

作り は じ め た 当初 は 、640X200 ド ッ ト 
の 大 規模 な も の に し よう と 思っ て いま し 
た が 、 こ うす る と 速度 も まだ 遅く 、 画面 

も 見 づら い の で 、 曲 折 の 結果 、160X97 
ドッ ト に 落ち 着き まし た 。 画面 の 端 の 処 。 
理 は 、2 ドッ ト 分 余計 に と っ て 、 見 た 目 
に は グラ イダ ー な ど が 飛ん で いっ て 消え 
る よう に し て いま す ( 身 役 郎 ) 
\ キ そそ キャ キャ キキ そ ャ そ キ キャ 


の で セッ ャ ャ ャ アセ 


衣 
表 
豆 

_ 表 
表 
表 

_ 表 
天 
表 
\ 


11 II IIl | 仙 @W| 1 llilll 
三 郵 農民 必 届 則 内 賠 過 賠 隊 間 是 隔 商 豆 
b 北 も れ す まもり 0 小 上 IO ECL6 


ズ ス 


DD 
B ヶ 69 
B ヶ 98 
B?19 
B?18 
B?20 
B?28 
B?36 
B?38 
B?46 
B?48 
B?56 
B?S58 
B? る 9 
B? る 8 
BZ6@ 
B?28 


DD 
B?S9 
By88 
B% ヶ 6 
B??8 
BA9 
BA8 
BB9 
B?B8 
B?C9 
B?C8 
B?D@ 
B2DS 
B?E9 
B?E8S 
B?F@ 
B?F8 


DD 
BA669 
BA98 
BA1 6 
BA18 
BA29 
BA28 
BAQ36 
BA38 
BA49 
BA48 
BQS@ 
BAS58 
BA る 6 
BA48 
BAZ6 
BAZ8 


DD 
BA66 
BA88 
BA%6 
BA28 
BQA6 
BAAG 
BAQB@ 
BABS 
BAC6 
BAC8 
BAD6@ 
BAQDS8 
BAE@ 
BAES 
BAQF9 
BAFS 


ono Pe mo の 


N い 
ト e/ 


: SUN 


Q⑩ 
m 


ム ひ 
UI 


の 
ム ぬ 


全 DD 
BB99 
BB98 
BB1 9 
BB18 
BB269 
BB28 
BB39 
BB38 
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DD 』 9 1 2 3 4 5 。 る Zs 
BF99 』 42 99 42 ee2 5s2 4Q 4A _ 46 si 
BF98 』 42 9@9 18 24 42 42 42 24 : 
BF19 』 18 99 ZC 42 qa2 7Z7C 4@ 49 
BF18 』 49 99 18 24 42 42 5A 24 
BF29 』 1 99 ZC 42 qa2 2ZC q48 44 s 
BF28 』 42 9 3C 42 4@ 3C e2 42 : 
BF36 』 3C 99 3E 9@8 98 98 8 98 : 
BF38 』 98 9@9 42 42 42 42 42 42 : 
BF496 』 3C 99 42 42 42 24 24 18 
BF48 』 18 9@9 42 42 42 SA _sA < る : 
BFS59 』 42 99 42 42 24 18 24 42 : 
BFS8 』 42 99 22 22 22 14 9e@8 98 
BF29 』 98 99 ZE 92 9@4 18 2g 249@ :』 9@4 
BF28 』 ZE 9@ 3C 42 4 る SA 2 42 : 4@ 
BFZ9 j 3C 9@9 98 18 28 98 9@8 98 zi ?C 
BFZ8 』 3E 9@9 3C 42 @2 9C 3@ 49@ : 3A 

DD 』 9 1 2 3 ュ 5 。 る 6 ZZ sgSUNM 
BFS9 』 ZE 9@9 3C 42 9@2 1C eg2 42 』 SE 
BF88 』 3C 99 98 18 28 48 FE 98 :z D2 
BF29 』 98 99 ZE 49 28 9@4 g2 44 :z 88 
BF28 』 38 99 1C 29 4@ ZC 42 42 』 B4 
BFA6 』 3C 9@9 ZE 42 @4 98 1 19@ : 28 
BFAB 』 19 99 3C 42 42 3C 42 42 iz: 2?9 
BFB9 』 3C 99 3C 42 42 3E @2 9@4 : 49@ 
BFBS 』 38 99 99 99 FF 96 FF 9@9 :z 36 
BFC9 j』 99 9@ 9@9 @9 1@ 9@9 eg@ 19@ :i』 29 
BFCS 』 99 99 99 99 9g@9 99 99 99 :』 99 
BFD9 j 99 99 99 99@ 9@9@ 9 ge 9@@ :i 99 
BFDB j 69 99  FF 99 FF 9 FF 899 :i FD 
BFE9 』 FF @@  FF @@ FF 9@ FF 9@9@ :』 FC 
BFEB j FF 9@@6  FF 9@9 FF 9@9 FF 9@@ : FC 
BFF6 』 FF @@  FF 9@ FF 9@6 FF 9@ : FC 
BFFB 3 FF @@  FF 9@ FF 99 FF 9@9@ :』 FC 


雄 は みだし ブロ グラ ム 解 説 一 一 柱 B900- B97 B ノ メ 
イン ・ ル ー チ ン 氏 B97C 一 B996/ 画 面 初期 設定 偽 
B997 一 BC31 プ メイ ン ・ サ ブ 1 欠 BC32- BD12/ 初 
期 パ タン 入力 豊 BD13- BD20 プ ワー ク ・ エ リア を ク 
リア 鍛 BD21- BD34 プ 枠 線 描き 鍛 BD35 一 BD 6C 
ググ ラフ ィ ッ ク 画 面 表 示 代 BD6D 一 BD73〆Beep 
on 代 BD74 一 BD7A ビ Beep off 錯 BD78 一 BE6 
E プ メイ ン ・ サ プ 2 (以上 、 プ ログ ラム ・ エ リア ) 多 
BE6F 一 BE99/ 文 字 デ ー タ 氏 BE9A- BFD9 ノ キ 
ャ ラク タ ・ デ ー タ (以上 、 デ ー タ ・ エ リア ) 参 BFD 
A-E29F プ ワー ク ・ エ リア …… に oe ラ まさ あ ぼ 。 
こい つ は バッ チリ 賞 / 


~ooo-0T9 


Tile バタ ー ン 作成 ツー ル 


還 By 森下 鈴 雄 
FOr P ビ -880] 】9 伯 内 
自分 の 作り た い タ イル ・ パ ター ン を 目 ト だ 。 


で 確か め な が ら 作 成 で きる 、 C.G. ファ ン 作成 が 完了 し た ら リ 
向け スー パー ツー ル 。 も ちろ ん 、 キ ッ チ ター ン ・ キ ー。 す る と 今 作っ た タイ ル ・ 


リ と デー タ を 教え て くれ ます 。 ターン が 実際 の 大 きる に 縮小 き れ 、 緩 
川 使い 方 り 返 し パタ ー ン と し て 古 上 の 枠 内 に 現 わ 


れる 。 もう一度 、 リ ター ン ・ キ ー を 押す 

RUN す る と 「 ナ ガサ (1 一 20) =」 と 開 と 、 タ イル ・ パ ター ン の 16 進 数 デー タ が 
いて くる の で 、 まず 、 希望 する タイ ル ・ パ 。 表示 る れる と いう わけ が だ 。 

ター ン の タテ ブナ 方 向 の 長き る を 入力 する ( ヨ 次 に 進む と き は [1| や め ゆる と き は [2| を 230 一 240… 次 の 作成 へ 


っ は 8 に 決ま っ て いて 変更 で き な い )。 。 押し て くれ 。 250 一 660… タ イル デー タ 作 成 ル ー チ ン 

さて 、 作 成 。 左 に 今 指定 し た 栓 が 扱 大 三 670 一 790… タ イル ンター ン 入力 ルー チン 
し て 表示 され 、 内 部 で カー ソル が 点滅 す 川 ブロ グラ ム 解 説 800-840… ス トッ プ ・ キ ー、 エ ラー 発生 
る 。 こ の カー ソル を 使っ て 色 を ドッ ト で 直 変 数 リス ト の た め の 処理 ルー チン 


置い て いき 、 全 体 と し て 中 間 色 や 虹 模 様 DT( )、SCR( )…… デ ー タ 格納 用 850 一 1000… 初 期 画面 作成 ルー チン 

の タイ ル ・ パ ター ン が 作成 で きる の だ 。 DPO$、BRG$……DT( ) 決定 用 娘 チェ ッ ク ボ イン ト 

使用 キー は 、 カーソル の 移動 が [24L61L8}1、 NY…… タ イル の タテ の 長 る 非常 に 便利 で 美しい ツー ル 。 な に も い 

に 上 ル ] が カラ ー 変 更 、 人 カラー セッ ト 、 Ko 条 ドッ ト の 人 色 うら も と も あく パッ チリ 人質 

軸 が カラ ー リ モッ 双 、Y…… カ ー ソ ル 座 標 

Cow… カー ソル の 人 色 

文 プロ グラ ム の 説明 

100 一 120… 初 期 設 定 

130 イル 方 。 タダ 
イル 作成 ルー チン へ 

140 一 150… タ イル ・ パ ダー 
ン て 塗る 

160 一 220… マ シン 語 デ ー タ 


六 支 衣 護 次 護 護 云 
中 3 の 受験 生 で す 。 こ の プ 


和え 
ーー ー ー 導 
ログ ラム は 、 テ クノ ポリ ス "83 年 8 月 号 の 

「 ミ ン メ イ 」C. G. の 中 に あっ た 高速 中 間 和え 
色 ベ イン トル ー チ ン の 処理 束 度 に 不満 を 算 
持ち 、 新 た に 開発 し た も の で す 。 こ の プ 半 
ログ ラム を 使え ば 、 PC-8801 で は 信じ ら 

れ な い ほ どの スピ ー ド が で ます 。FM-7 
へ の 移植 も か ん た ん で す (森下 雅雄 ) 喘 
ャ ャ キャ キャ ャ キャ ャ ャ キャ ャ ャ 


本 ん な ふう 


表 支 支 支 衣 友 竣 距 
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ゲド 2 タマ ー MasaG Fori=hit&a 
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CUNSULE ロロ, ESG49d。1gFUR エコ = モロ TU iCOLUR ニ KT エエ ) ENEXT :CLS GUSUB *CLR iDEF USR=&&H35D ァ 
ローU ロ SRKd) iTENMNPUT りす カカ に サ エージ) ニー リョ T イ まし URLKY ま うし テー1 FTF MM と 21 の OR UCB THEN 118g 
NrY= ニ Mj i GUSUB *STiCLSiLINE(B。 9) うー てら 3 の 。1 ツ の ) 。2 BiGUSUB *SCR :GHSUB テ \EX ら 5 

GUSLIE テ *1INMiGOSLE  *M 全 ETT LE も = リリ" 

FUR 1=9 TO NMYiTILE ま =T ILE ま +CHR ま (DTB ほう)+ ビ HR ま あて DTK 1 1 うう + す に HE も DTE 5 5 iNET 

P ロ INTKS4G 358) 。TLE ま ZiBEEP 1:FOR LU ニ d TU 39iNEXT:BEEP 8g 

CULUR ZigLUOCRTE 34.11:PRINT "PUSH RETURN KEY し リ jigDU テ USRK は ) 

同和 ま モ IMPLUT ま K1):F 同 ま く >C ビ HR ま 13) THEN 1 る 9 

SCREEN 8 。3:CLSi 全 9 EPRINT EPRINT PRINT " DRT' "ssFUR エ =9 TU MY 

FUR J= ニ gd TO SiPRINT RIGHT まく" リ + す HE まく YDTKT。1)) 4 2) リリ ョ ENEXT : ニ 販 + 1 

IF エコ =NY THENI 2 ジグ 


1F ロモ 5 THEN =9gPRINT EPRINT " DRT 谷 "まし BS 折 避 JNI “ 


NEXT sLUCATE 28B。19giPRINT NE すす ・・ < は 1) END・・・・K 2) "jiDU ニ UISRKG) 

生ま INKEY ま も:TF 同 ま = ニ " リ 19 THEN RUN 1g8 ELSE 」F 下 ま = リ "ジリ THEN 4 ELSE ZS3@g 

じ LSipBUSUB *CLR:iSTUP ロ FFiQN ERRUR GOTU @iEND 

* 生 KEIDIM DTK2INY) う giFHR 1= ニ BB TU NY iiERG ま = リリ "giFUR コ = ニ 9 TO デ 

K=SCRKT。IT) う jiF ド =1 HR ド = ニ 3 OUR ド =5 OUR ドモ Z THEN BRG ま =BRG も ま +" 1" ELSE BRG ロ も =ーE ビ RG ま + "ロロ " 
NEXT iPU ま = リリ giGOUSUB 349 iDTKB エラ う =D iNET 

FUR 1=9 THU MYiBRG ま = リリ" EiFUR コモ 9 T「 ロ 〆 

K=SCRKJT。T) う ji エ F ドニ ジ UR ドニ コ 3 OUR ドニ 6 OUR ド = テ ニア THEN BRKG も =ーBRG ま も 1" 17 ELSE BRG ま =ーB ド R ロ ます "ロリ " 
NEXTs PO ま ニ =": GUHSUB 349giDTK1 エ う =DiNE※ す 

FUR ! エ = TO NMNYiBRG ま = リリ "EiFUHR = TU デ 

K=SCRKKT。[):TF ドニ は UKR ド =5 OR ド = ゥ 6 OUR ド =Z THEN BRG ま =BRG ま +" 17 ELSE BRG ま =BRG も +『" 
NEXT : PO ま ニ "「": BUSUE _ 34 iDTK ジ ET う =D iMEKT ERETURNI 

IF LEFT ま て BRG ま ,。 4 う =" ロ dBH" THEN PU ま = リ 8B『" 

IF LEFT ま ERG ま , 4) う =" ロ BB1" THEN POU ま ="1『" 

IF LEFT ま (BRG も ,4 う ="B919d" THEN POU ま = リ "ジリ 

IF LEFT ま BRG ま 9) う ニ "gdB11" THEN PO ま =" コ " 

IF LEFT も BRG ま も 。 和 4)= ニ "1GBO THENI PU ま = ニ "4" 


326 IF LEFT ま を て BRG あ ,4 う ="6181" THEN PO*="" 


fh Ep mGSenen Jr な ひ 、 Eh E 69 


^」 ! け - 


LT PE CAN oo 抽 Q 員 
SS SS Se GS SG Ge GO 名 計 


*Q TOD は 


ka Wh Wh nh mi nh nhO0 nn On 人 O 要 押 中 OOO60OO OO OO で J よ J こよ て 】 で ) こす で て) 
on ki on] 


Wi 


】』F LEFT ま (BRG ま 。4)= ニ "118" THEN PU ま = リマ “" 

IF LEFT ま BRG ま 。)= ニ "9d111" THEN POU ま = リア デリ 

IF LEFT ま BRG も , 434 ぅ )= ニ "19dHHUO THEN POU ま =" ロ " 

IF LEFT ま EBRG も 9) う = ニ "19d1" THEN PU ま ー リ アリ 

1F 上 LEFT ま (BRG ま 。 和 9) ニ "1919" THEH PU ま =" 碧 " 

IF LEFT も KBRKG ま 4 う ="19 ロ 11" THEN PU ま ="B" 

』F LEFT ま KBRG も ,d)= ニ "1199F THEN P ロ = リ "ビリ 

IF LEFT ま BRG ま は ) う = ニ "1117 THEN PU ま ="D" 

#F に ビビ 上宮 % BRG* , 49) う 三 "1119" THEN PO も ="E" 

IF LEFT ま (BRG ま 4) う ="1111" THEN PU ま = ニ "F" 

IF_ RIGHT ま て BRG ま 4)= ニ "MBPO THEN PU も = ニ P ロ まま +" ロ 『 
IF RIGHT ま BRG ま 。 和 9) う ニ "1" 征 HE ト J FU ロ ま =P ロ ま +" 17 
IF _ RIGHT も ま (ERG ロ まう)= ニ "1BP THEN PH ま ニ ピロ も + "ジリ 
ま F RIGHT ま CERG ま ,) ニ "9G11" THENM PFP ロ ま ニ PU まま + リリ " 
IF RIGHT ま (BRG ま 4) ニ " ロ 1 ロ dB" THEN PU ま = ニ P ロ ます" " 
IF RIGHT ま BRG ま 4) う ニ "191" 丁 HEN PO ロ ま =P ロ まま 和志 、 
IF _ RIGHT まま (BRG ま 。) モ "119d" 丁 HEN PH ロ ま = ピロ ま +" さ " 
IF RIGHT ま (ERG ま 3)" ロ 111" THEN PU ま =POU ま + リ アリ 
IF RIGHT も まい BRG ま も ,。 4) ニ "19B" THE P ロ まま ニ P ロ ま + "ロロ" 
IF_ RIGHT まま BRG ま 。 3)=" 117 THEN PO まま ニ P ロ ま + "マリ 
IF RIGHT ま も KBRG ま 。4 う ="191gB" THEN PU ま =P ロ ます "上 牛 " 
1. ド RIGHT ま (BRG ま ,3) ニ "1911" THEN PU ま = ニ ピ (U ま + "日 " 
1F RIGHT ま (BRKG ま 9)= ニ "119" THEN PU ま =ーF ロ ます "ビリ 
IF RIGHT ま BRG ま 。 ヨ ) う ="1181" THEN PO ま ニ P ロ まま + "DD『 
IF RIGHT ま (BRG ま 4)= ニ "111 ロ 7 THEN PO ロ ま =ーP ロ ま + "ビリ" 
IF _ RIGHT ま *BRG ま 34) デニ "1111" 耳 HE PU ま ニ ピロ ま +"F" 
D= い し に" 二 H リ キ P ロ まう 』 RETURN 

*IMiDIM SC ディ MT う 』K 三 ロイ ーー ロミ ビニ デア 

DU ニ LUSRKBDgCHULUR CiLUCTE 41 コロ 4 YT+2gPRIRNT " 放 "ELUC 折 TE オロ デキ ジェ ュ エ ま INPUT ま 1) 
』F IN ま デ モリ 970 ND 2 _ THEN GOSUB ど 』 区 三共 ー】 
IF IN まま = モリ"S リ MD KK ア Z THEN GUSLUE 7 
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> 三 す 1 
ミニ Yー1 
Bk ザー ザ + 1 


LecY | 


IF IN ま ="8" 台 ND YS THEN ESUE 
IF IN も ="2 リ 人 ND <NY THEN GUSUB 
IF IN ま も =" ォ リ 征 HEN SER 。Y)= ビ 

IF 1N ま も =" リ +" 丁 HEN SERKX 。Y ュー 

IF IN ま ="」" THEN IF CK テア THEN ヒビ = ニ ヒ +1 ELSE に =1 

IF IN ま ="." 丁 HEN IF CK:1 丁 HEN ヒ = ニ ビー1 ELSE ヒビ = ニア 

{IF 】IN ま =C ビ HR ま 13) THEN GUSUB ZiREETURN ELSE SB 

IF SCRKX。YS く Sg THEN LOC 折 TE ※+5。Y ザ +2:EHLHR SCRKK。Y) iPRINT "テリ 』iRKETURN 
LOCTE XX+5。Y キ SiPRINT " 『: RETURN ' 
*STP : RETURN 

*ER:LOC 人 TE 2 ココ iCHLOR iPRINT "コメ ヨロ ナー D 折 征 各 い P 折 INT コブ フン テト "エラー ニニ まり 
BEEP 1 :FHR I=@ T ロ 24:NEXT :BEEP giFUR エニ = ニ G TU 2498 ziNEXT:LO ロ CTE 24。5 
PRETINT き PC' コ Z):jFPHKE HHF ジ ジコ 』NY iCLE 折 民 :NYーPEEK&HF マ 2 ) 

GUSUB *ST:GUSUE *SCR:GOTO 138 

*SER:iLUC 折 TE 呈 。diFPRINT "12345 さ 28" ij LOC 折 TE 4,。1:PRINT "ーーーーーーー コ "』 

FOR 1= ニ 2 TO NY+2iLUCATE 2, 1 :PRINT USBING" 提 | "5 エー1 iNET 

LOCTE ,】 EPRINT リレーーーーーーーJ" ェ = 民 ETURN 

*ST : UN ST ロ P GUSUB *STP:ST ロ P 0N:UN ERRHR GUTH テ *ER:RETURN 

まじ LRiHUT 19d。dECHLOUR プ 。@d:SCREEN EE CLS 3:SCREEN @』diUUID7H 8 , ジ 5:RETURN 
*EXS:LUCTE 4。9 EPRINT STEETING ま て の "で リュ リ TILE いい * ターン サウ セイ リー "STRKING ま も ("7 >" 


1 ! 


了 


LUCRTE 18.19:iPRKINT リツ ェ テーーー レーーー コ ーーー コ "』 
し し の TE 1 な は は PRAN げ “| まあ ーーーー 人 f | 。 ーーーー も OLHR LUF | 17 
LUCTE 18。1 ら SiPRINT リレー レー ーー レー ゴリ ェ 
LUCRTE 18.1ZgiFPRINT リュ ーーー ーー ーー コー 1 ニー テー リョ 
LUCATE 498.4BrPRINT "|】 キ | ニーーー RESET | 。# オ ーーー COLORE DOMN 「」 オト ーー ト じ 靖 すす 1 5 
LUCTE 18』 1 アタ gPRINT リレー ーーーJ レーーー』 ト 。 ヒレ ーー "』 
LOCTE 184EgiPRINT 『“ rーーーーーーーーー コ ーー レー ュー” 』 
LUCATE は 8B.21 52PRINMT “ 1 RETURN ーーーー DOT ロ サウ セイ ( 可 *- 油 9 - 
LUCRTE 18。Z2gPRINT 『" トレ ーーーーーーーーーー ブ レヒ ーー " 


gg LINEK1S、125)-549 81) 、 ア BiRETURN 


し ん 


pp-0ne | 川 


DOg FIght 


For PC-8801 


な に ゆえ に ドッ グ ・ フ ァ イト な の か 。 


英 は どう や ら ア ルフ ァ ベ ッ ト の H 。 9 
みる と 、 例 の バタ ー 犬 あ た り が 仮想 敵 な 
97 ろう か 。 

と か な ん と か グチ ャ グチ ャ 考え て いる 
編集 者 も 、 こ の 画面 の シャ ー プ さ に は す 
うか が か がり トリ コ に な っ て し まい まし た ね 。 


川遊び 方 


ーー ニッ し 4 ト の スク リー ー ン 越し に 
無 表 情 な 敵 の 日 型 人 宇宙 船 が 飛び 回 っ て い 
る の が 見 を える 。 わ が 心強い コン ピュ ー タ 
AKI は 、 す ば や 〈 く レー ダー・ リ サー チ を 
行い 、 敵 機 が まだ 6 機 い る こと を 告げ た 。 
残り の エネ ルギー、6 ジ パーセント …… 。 
ギリ ギリ の 線 だ 。 だ が 、 戦 うし か な い 、 


[2][4j[6](8] で コッ ク ピ ッ ト を 繰り 、 ス コ 
ー プ の 中 心 に 捉え た 敵 わ スペース ・ キ ー 
の ビー ム 砲 で や っ つけ て 〈 れ 。 

敵 を 10 機 破壊 すれ ば 、Yon win ノ 

だ に だ た し 。 ビー ム み を を 1 回 発射 する を ご と に 
エネ ルギー が 2 パー セン ト ず つっ つ 減っ て い 
〈 の で 、 あ まり ムダ 撃ち は で き な い 。 

エネ ルギー が 0 に な っ だ た ら ゲ ー ム ・ オ 
ー バ ー な の だ 。 ユラユラ と 揺れ 動く 敵 に 
ま ど わ さる れず 、 し っ か り と スコ ー プ で ね 


田 By SGH 
N-88 BASIC 


らい を つけ て 、 一 発 必 
中 、 ビ ー ム 発射 


川 ブ ログ ラム 解説 


支 変 数 リス ト 
1 エネ ルギー の 残 量 
2 し て や 残り の 敵 の 数 


(の ) 


X…… 英 の XX 座標 

Y…… 英 の Y 座 標 

STAR…… バ ッ ク の 時 の 数 

STX…… ド バッ ク の 時 の XX 座 標 

STY…… バ ッ ク の 時 の Y 座 標 

CO sss ss ラフ ヾ ツ ク の 是 の 色 

支 プ ログ ラム の 説明 

20 … デ モ 画 面 作 成 ル シー チ ン へ 

30 一 100… 初 期 設 定 と 画面 作成 

110 一 280… 英 の 移動 

290 一 390… ビ ー ム 発射 

400 … エ ネル ギー 判断 

410 一 440… 命 中 し た か 

450 一 490… 英 を 倒し た と き の 処理 

500-540… ゲ ー ム オー バー 

550 一 710… デ エモ 画 面 

720 一 800… コ ユック ピッ ト 作 画 と 説明 ルー 
チン 

810 一 930… 画 面 デ ゲー タ 


- ほしい から 。 が ん ば ろう 、 


支 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

この ブ プログ ラム は よい 。 だ か ら 、 パ ッ 
チリ 賞 。 サ イコ ー 賞 に な ら な い の は 、 も 
う 1 歩 、 ぴ っ 《 9 する よう な アイ デア が 
デア デリ ド 。 

と ころ で 、 高 得点 の コツ は ……① と に 
か く 動い て 敵 を 見 つけ る ②⑫ 散 が スコ ュー 
プ に 入っ た 6 パシ パ ン 漆 つこ と 。 も ちり に 
単純 な 必勝 潜 で し た 。 ス ミ マ セー ン 。 
文 参 考 一 -ー テ クノ ボリ ス "2・12 プ 128 ペ 
ー ジ 『 ス ペー ス フ ァ イタ ー ゲ ー ム 』 


ん みみ スル みみ ふん ん み メ . 


いい コン ピュ ー タ 1 年 生 の 高 1 


で す 。 去 年 、 ちょ うど この ゲー ム を 作っ 
て いた ころ 、. 友だち か ら 訪 い が あ っ て 、 
SGH (Simulation Game House) 
と いう 名 前 の ゲー ム ・ ク ラブ を 作り まし 
た 。 こ の ゲー ム は 、SGH の 第 1 作 目 で 
す 。 リ スト に 書い て ある SGC は 、 56 
H の 前 身 な の で す 。 
ちな み に 、 これ は 私 が 完成 させ た ゲー 
ム の 第 1 作 目 で も あり 、 スー ティ 
と は 思い ます が 、 お 許し を 。 
わが S GH で は 、 現 在 、 アド ペン チャ ー 
ー ゲ ー ム 「Biological 」 (仮題 ) を 製作 
Ph お 楽し み に (SGH) 


文 文 文 娘 文 文 娘 文 
1 


ャ ャ ャ ャ ャ Y キ ャ キャ ャ ャ イヤ 


Dog Fight の プロ グラ ム 


"まま "DOG FIGHT" 


GUSUB SSg 


LOCATE 18。 


IF まあ =" ェ リ 


じ LS iLUCATE 18.18:PRINT 
FOUR S=@ TG 


BY SGC 1 ロコ 生 1 1 月 1d 日 ※※ 


14:PRINT 
THEN 50 ELSE 36 

"BaHE_ START Ti 
ご 9 NEXT iCLS 


EN 1 ピ 99: 本 三 1 9 : ら ビニ 


LOCATE 14,29:PRINT 
,23:PRINT 


LUCRTE 18 


199 LUCATE 28.23:PRINT 
119 ※ー ニ RNDK 1 )\2348 ョ アテ RMNDX 1 ) テ 1 コ +3 


129 ※ テ INTKX) 


1 99 
1 5 ロ 
1 SM 
1 Z8g 
188 
1 ? ロ 


IF 


" ENERGY 169 と"』 
"TaRGET 19": 
"SCHRE 9@": 


5 イーINTKY) 
139 LOCATE XYgiPRINT 


すけ 


ローRNDK1)※19:B ピ =ーRNDK1)*19 

ロ >8 THEN ※ 同 1 ELSE ※X 和 ニ ロ 
1F くだ 2 THEN 哲三 ー1 

IF _ B>8 THEN Y 全 =1 ELSE Y 台 = 
IF BX〈2 THEN Y 同 テー1 

IF INMPXKB) う =2S1 THEN YB ニ テー1 


"HIT [Fs KEY TO START "内 ロ ま モニ INKEY も 


em 


299 【F INP(G)=23? THEN XB=1 
219 IF INPCG)= ニ 1?1 THEN XE ニ ー1 
229 IF INP(1)=254 THEN YB=1 
239 LOCATE XYiPRINT " " ュ 
249 X=X+X 馬 TXBiY ニ Y+Y 仙 +YB 

25gd IF X< ヨ THEN = 
289 1!F X>31 丁 HEN ※= 
2Z9 IF Y〈3 THEN Y=3 
288 IF Y>18 THEN Y=18 
229 IF INP( ウ )=1 ヶ 1 THEN COLOR 2 ELSE 138@ 
386 LUCATE 18, BiPRINT "%% ま まり 
31 LOCRTE 18」。 ウツ PRINT "まま まり 
326 LUCRTE 18,1@6:PRINT "まり 
338 LUCATE 18,11:PRINT "まり 
346 LUCATE 18,。 B:PRINT " n 
35@ LOCATE 18, ヶ :PRINT " 0 
3 る 9 LOCATE 18,18:PRINT " " 
3Z LOCATE 18,11:PRINT " … 
389 EN=EN-2:COLOR Z ダー 

329 LUCATE 13。28:PRINT USING "ENERGY' 提 村井 電電 宛 " EN 

4d9 IF EN=9 THEN 5@@g 

318 IF ※<18 THEN 138 

429 IF ※X>21 THEN 1389 

43@ IF Y<B THEN 138 

498 IF Y>11 THEN 138 

5d BEEP 1 :COLUR= ニ (9 2) : SC= ニ SC+ 1 ピ 9 : 丁 人 =T 貞 ー1 

4 る 8 BEEP 9@:COULOR=XG,B) 

Z6 LUCATE 1@,」23:PRINT USING "TRGET 村 寺村 "本谷 

488 LOCATE 29,23:PRINT USING "SCURE 提 提 提 圭 " 』 SC 

2 IF 人 ニ 9 THEN 1 ELSE 119 「 

589 FUR ロニ 9 TO 5:COULUR= ニ 9,」2) :BEEP :CULOR= ニ 8, ) :NEXT 

19 LOCATE 15,13:PRINT "GAME UMER" 

526 LUCATE 13.14:PRINT USING "YUUR SCURE 提 寺井" 』 じ 

呈 38 LUCATE 198,15:PRINT "HIT [=s] KEY TO START" 』: 仙 ま =INKEY ま 
49 IF 台 和 ま ="s" THEN 5g ELSE 53@ 

5@ CONSOLE @,25.8」1:MIDTH 48。25:SCRKEEN @ 3,d。diCULOR ア 
54@ LUCATE 1 る ,1:PRINT "DOG FIGHT" 

5Z9 FOR X=1 TO 4 

586 READ 馬 』B,C。D:LINE ( 馬 。B) て C。D) 。 ア BiNEXT 

29 FOR Xa=1 TO 38 

る gg READ BC。D:LINE (人 ,B) て C。D2 ZNEXT 

さ 19 LOCATE 25」13:PRINT リー コー" ョ 

る 28 LOCATE 25.14:PRINT "1817 

る 38 LOCATE 25.15:PRINT "し ヒコ" ェ 


31 


ET 


~ooo-one 川 


G49d LOCRTE 18。16iPREINT " SHOOT 1 し" ョ 
SS9d LOUCRTE 19。1ZjiPRINT リュ ーーーーー ェ ー コ Lass 衣 
SS9 LUCRTE 19gd.18iPRINT "SPACE | 13 1 一 一 | ら 81"i 
SZd LOUCRTE 19。1 タ iFPRINT リト ーー レー ヒー ゴ リョ 
ら る 86 LUCUATE 25.。29:sPRINT ド ] すげ ョ 


Z9 LUCATE 25。22:PRINT "121" 

Z19 LUCATE 25,23:PRINT "ヒコ リ ェ 

Z29 FOUR XB=1 TO 15 

Z39 READ 全日 CD:PRINT KB) 上 。DiNEXT 
246 FOR STaR=6 TO 59 

5 STX=ーRND て 1) *35g+ 1 

Zs9 STY=RNDY 1 ) *g+35 

アァ C ロ ーRND( 1 )※ ア 


9 
S ァ dLUCURTE SS gi iPRKINT リョー リョ 
3 


Z89 ST※X=INTXSTX) :STY=INTX STY') :C0=INTK CO) 

gg PSETXSTX 。STY) COiNEXT 

Bgg SCREEN 9.」gd,@d。9:CLS:RETURN 39 

819 D 折 T 人 119。 1 1 1 コッ 1 つら 。 22 512。 13 る 6132 。 39 9 る 128,28Z。 49,351 。 
829 DRTG 1942。 アプ ウジ ログ 。 アウ 351 。 プア 4 の さる 。 アウ 31?。 39。31 の 2。 64。31 の 。 の 6,31?。128 
839 DaT ロ 1 ジウ 11 の 13 の 51 の 13 の る コタ 1 の ウツ 。 。 。 アウ 。 プ ウ 。 アッ, 55 の 。 アプ の 。 さ 3 の 。 アウ 
439 DaT 貼 11 の 9。 1 どの 。 アウ 。 ブウ 。 プア 。 アウ 。 119 13?。51 ウ 。 1 の ,55 ゥ 。 Z の 55 の 。 Z の 519.13 ァ 
85g DATR Bd。 11 の 9。 1 タ 951 ア ?。 1555B。 。 の 5。 12Z。 18』511 。 1 る 。543。 B 
eg DaTa 12Z。 18。511 。 16。1 マ ウマ 19 の 43 の 19 の 。 1 の 。1 の の 。 の 。18 の 。 5 の 18 の 9。,13 ヶ 18 の 
コア ZDQT 和 QA コウ 18 タ 2 15 ウ 15 ウ 13 の 1 ヨタ 15 の 15 ウ 15 ウ 15 の 」 1 の の 2192,」13 の 2 18 の 1 の の 14 の 
88g DaT ム ムロ 43 の , 1 の 。4 の の 」182。43 の 1 。42 の 」15? 。 9 ア の 15 ウ 2, 92 の 18 の , 7 の 。 159 5Z9 , 1 89 
コッ 9 DRT 9 タ ウッ 1 コッ ロア プア 18 ウロ アッ 。 18 の 。 ら 1 1 ツウ 

の 人 T 生 8 の 。 1 有 。 1。 ア 。 ョ (て 3Z。 BB。 2。 は 4。 えす 。 1!。 3838。 !。 !。 
1 D 折 Ta 1。 Bq』。 1。 』S38B。 B8。 1。 ZZ』31 タ 14。 2。 ググ 41998。18Z。 1。 ア 
ゥ 29 DaT 操 188』1S8。 1。 ププ 』d7Z8,1 る 38。 1。 /Z。599.188。 1。 7Z。 Bd。 7 の 。 2。 ア 
39 DaT 人 29 。 アウ 。。 2。 アア 。31 の 。 28。 9。 アア 。31 ア 。 23。 アア 。 ア 
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YUUK し HR テ :、 ノ 


意外 に け わし い 道 、 道 、 道 ……。 狭 い 通路 を クル クル と 小回り し な が ら 抜 け て いく と 、 両 側 の ス 去 ノー を 製作 ms ンド ペン テッ キキ 
ダレ ( ? ) が 色 を 変え て いく 。 こ れ で 8 回 、 色 が 変わ っ た 。 ジ ャ ンプ は も うす ぐだ / 


6 ぢ 


5 REMX マ シン こ ヾ よみ こみ ※ 

19 HI=9:QD=&HD ヶ C@ 

2Z9 RERDRQ ま も 』 1 F 伯 和 ま =" x " 征 HEN55 

39 人 Q=UQL( "&H"+ 仙 まう) : PUKEAD , 谷 

49 POKEAD 。Q iQD=aD+ 1 :GOT029 

S6 DATA21 。82。9e ,Cd』a?,12。c タ 。x 

っ 5 GOSUB546 

る 9 SCREEN2 , 2 。2:CONSOLE9 , 1 る .9 9:iCOLOR1 :CLS 

65 SC=9 : メ =1 5 :X2 ニ 1 2 :K ニ 3 : ゴ ニ 9 : D=9 : P= 1 

68 REN※ か が ~ 基 ん ひょう し "て メイ ン ル ー チ フ ) ※ 

Z9@ X1=9』:D=9 :FORC=1TO08 

?Z5 LOCATEX1 ,2』PRINT"P" 

89 FOR1=1TO39 

29 R1=INT(RND( 1 )*2+1 ) 

189 ※X1=INT(RND( 1 ) *(X2+6) ) 

1 95 IFX1= く <X2THENUJ=X2ー-X1 :X1=X1++ INTCRND( 1) *4+1) 
119 IFR1=1THENX2=X2+ 1 

129 IFR1=2THENX2= メ 2ー1 

1 25 IFX2 く <1THENX2=1 

1 28 1FX2>22THENX2= ニ 22 フ 

149 LINE(9@ 。18)〉-(25 る 。18) 。C 

159 COLOR1 

1 る 9 LOCATEX2 。 1 :PRINT" | し 

1Z9 LOCATEX1 。1 :PRINT"H" 

189 RENMX メ イン ルー チン 

1 の 9 5S=STICKKX9) 

299 IFS=3THENX=X+ 1 :PLAY"o4c64" 

219 IFS= ニ ZTHENX= ニ メー1 :PLAY"o4e る 4" 

229 EXEC&HD?C9 

225 IFP>3THENEXEC&HD ヶ C9 

239 E=SCREEN(X 。 13) 

249 IFE=?40URE=Z20RE=22THENK= ド ー1 : PLY" oO1 こ 4" 

245 IFE=89THENPLAY "164o5qo6 る c " :SC=SC+39 

259 IFK<1THEN19989 

269 LOCATEX ,13』PRINT "会 " 

2Z9 LOCATE@ 。9 :PRINT "SCORE- " 』SC 

289 LOCATE15.9:iPRINT "YOUR CAR- "KiLUCRTE2 タ 7,9 iPRINTP 
2 ヶ 99 SC=SC+ 1 iTFHI く SCTHENHI=SC 

399 NEXT1 :NEXTC 

395 REN テ ※ シ ~ ャ ン フ * 由 一 チン ※ 

319 LOCATE9 。1 iPRINT "ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 
329 EXEC&HD の Cg 

339 S1=STICK(9) :SG2Z= ニ STRIGK(9) 

349 IFS1=3THENX= メ + 1 

359 IFS1=ZTHENX ニ メー1 

369 E1=SCREENXX 。 13) iE2=SCREEN(X 』19) 

379 IFE2Z=4S5THENJ= 1 

389 IFE1= ヶ 40RE 1 = ニ Z20RE 1= ニ 22THENK=K-1 :』PLAY"D64" iLOCATE25 。9 :PRINTK 
329 IFK く 1THEN1999 

469 LOCATEX 。13』PRINT "会 " 

419 IFJ=1THENLOCATE9 。14:COLOR2 IPRINT "JUMP OK! "iD=D+ 1 iCOLOR1 
す 29 IFJ=1QANDS2=1THENSC=SC+ 59 :LUCRATEZ。@:PRINTSC : GOT0449 
425 IFD>4THEN1999 


GUTO 316 

REM* シ ャ ャ ン フ ? テ * も ルー チン ※ 

LINE て 9 。18)-(256 122) ,9 ,BF 
FOR1=1TQ59 
X1=INT(RND( 1 ) *256) 
PSETX1 。15〉 、3 

EXEC&HD ヶ C9 

PSET〈X1 ,15) 。9 

NEXT1 

IFP=2THENP=9 
B=INTCRND( 1 )x19+1) :B= ニ Bx19 
LOCATE8 ,8:PRINT" BONUS "jiBi" "Pi "の ん の" 


SC=SC+B:iFORI=1TO1969:NEXTiLINE(9 18)-( て 25 る.1 タ 2) 。9,BF : GOT0Z9 


REM*START DEMO* 

SCREEN1 ,1 ,1 :CDNSOLE1 ,14 9 。9:CLS 

LOCATE9 ,9 :PRINT" SCORE-@ YOUR CAR- 
LOCATE9 , 1 


トー 


mi 
I 
I 


ゴ オニ ーー 


PRINT"ILII っ aa 
PRINT"| 口 | | Lam 
PRINT" 上 且 1 5 トーー ブ LJ 
PRINT" PART 2 
PRINT" H・・ て き KO0 く る ま 合 ・・YUUR CAR P・・ ホ * イ ント " 
PRINT "<- ひ た びり 。 みき ドー ッ > [ SPARCE]- ラ シド ャ ン フ *" 


1 芝 
1 1 
1 1 
1 1 


me 
トー キー | 
| 
| 


づ 3" 


LOCATE9 ,15iPRINT" PUSH [SPACE] KEY STRRT 


FOURI=9T03 

EXEC&HD?C9 
IFSTRIG〈9@)=1THENRETURN 

FUR=1TOUS9 :iNEXT 全 giNEXT 
FUR1I=9@TO3 

LOCATE9 1SiPRINT 
IFSTRIG〈9)=1THENRETURN 

FOURA=1 TO0S9 :iNEXT 人 aiNEXT エ 
GOTO06S@ 

REI ト 1*GRaNE OMER※ 
LOCRTE26,9iPRINT"@" 


PLaY"o51 1 4co4baqgoSco4baqoScr8cC" 。" OZ218CO1 GOZCO1 ロ OZ2c 和 4" 


LUCATE19@,S5:iPRINT "GANE OVER 
LOUCATE?。ZiPRINT"H エ ーSCURE" 』HI 
LOCATE19.8iPRINT "SCORE" 』SC 
FURI=9T03999 :NEXT : GUT0SS 


※* バ グ が 気 に な る 人 は 、240 行 を 以下 の よう に 直し て くだ さい 。 


240 IFE マ >32 AND E ぐ >80 THEN K= テ K-1:PLAY “olc4 


_oooroe 有 MM 


この お ぞ ま し い 尾 物 キ ャ ラク タ 、 不 思 
議 な 武器 、 異 様 な 色 矯 、 ひ ら が な の 「 す 
NR > な か な か 、 ユ ニー ク な ゲー ム 
作家 と 見 た / 


川遊び 方 


惑星 開発 船 ZR -5028 の 乗組 負 が キミ 
だ 。 ウキウキ 、 惑 星 探査 に 旅立っ た も の 
の 、 途 中 で 船 が バグ っ ちまっ て 、 和 奇妙 な 
早 に 緊急 着陸 。 と ころ が ドッ キリ , そこ 
に は 超 能 力 を 持つ エス パー エイ リア ン が 
ワン サカ 住ん で いた の だ っ た だ た 。 は っ きり 
いっ て カブ ト 虫 みた いな エイ リア ン が 、 
ゾロ ゾロ と キミ の ZR-5028 に 侵入 し よさ 
うと や っ て (る 。 上 ころ が 、 キ ミ の 持つ 
武器 は 、 基 地 建 設 用 の パイ ル ・ ド ライ バ 
ーー7 ど し 

右 に 左 に 回 思 を 操作 し て 、 う まく エイ 
リア ン の 頭上 に パイ ル ・ ド ライ バー ( ス 
ペー ス ・ キ ー) を うち こん で 
7 し 、 チオ ドアン は 、 こ ろう と 思え を ば 


まだ た だ あ も ちら 、 お しみ なく サー ジ し て 近 づ 
いて くる か ら 、 ね らい が つけ に くい 。 

し か も 、 時 々 、 超 能力 で うち こま れ た だ 
パイ ル ・ ド ライ バー を は ね か えす か ら 始 
末 に な お を ない 。 は ね か えっ て きた ら 6、 再 
イミ ペッ グ よく て 、 ス アタ 一 玉 * 


キー を だ 


タ の 


P-BU0U1・mK II 
P ピ -BB01 


FOT 


だ いて くれ 。 連 が よけれ ば ほぼ 、 ま だ エイ リ 
アン の ほう に 沙 ち て いく 。 も し も 、 は ね 
か えっ だ た パイル ・ ド ライ バー に あ だ れ ば 
その 時 点 で 、 ゲ ー ム オー バー。 ま だ 、 エ 
イリ アン に 3 匹 (3 人 ?) 侵入 きる れ て も 、 


宇宙 船 の エネ ルギー を 吸い 取ら れ て 、 ゲ ー 


ー ム ・ オ ー バ ー が だ 。 


川 ブ ログ ラム 解説 


文 変 数 リス ト 


X1、Y 1…… エ イリ アン の 移動 用 

K…… パ イル の Y 座 標 

K1…… フ パイ ル の 移動 用 

U、V、H…… エ イリ アン の 速度 

R…… エ イリ アン の 超 能 力 の 

強 さ 

1 関 い 2 変数 R、V を 決め る 

S、 ST…… イ ン キ ー 判 定 用 

() の フ ンダ ム 一 般 用 

太 プ ログ ラム の 説明 
10 一 101 … 初 期 設 定 

110 一 140… 画 面 作画 

150 
160 一 450… エ イリ アン 移動 

700 一 1010… プ レイ ヤー の 移 

動 と 攻撃 

1020 一 1070… エ イリ アン 、 ダ ウン / 

1080 一 1100… ス コア 、 ア ッ プ 

1110 一 1290… ゲ ー ム オー バー 処理 

1300 一 1340… 効 果 音 

1350 一 145 ひ 0… タ イト ル ・ デ モ 

1460 一 1500… デ モ 画 面 (エイ リア 
ン の 増殖 シー ン ) 

| 1510 一 1520… 侵 入 し て きだ エイ リ 

| アン 

1530-1550… エ イリ アン の 侵入 

し て きた 数 の 表示 
1560 一 1610… パ イル 反射 (エイ 
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リア ン の 超 能 力 ) 
1620 一 1630… 反 射る され 

た パイ ル を 再び は ね か えす 
文 チ ェ ッ クボ ポイント 

この ユニ ー ク さる は 、 こ れ か ら 本 当 の オ 
リ ジ ナ ル ・ ゲ ー ム を 民 っ て いく うえ て の 
資質 に な る で あろ 一 、 な ん ちゃ っ た だ たり し 
で 、 パリ 彼 。 

と ころ で 、 一 応 、 モ ング ク を いっ て お き 
だ い の だ けど 、 今 ひと つ 、 動 き が 悪い ね 。 
な お 、 一 層 の 努力 を 。 それ か ら 、 ゲ ー ム 
の や り 方 が 、 ち ょ っ と わか り づ らい 面 も 
ある 。 と は いう も の の 、 と て も お も し ろ 
い ゲ ー ム で ある こと に は 変わ りな い の が だ 。 
文 参考 一 -「 マ イコ ン BASIC マ ガ ジ ン 」 
"83・4 プ 95 ペー ジ レズ ル 16』 


デジ ユイ イシ ーー と 容 々 に ノバ ル き うち ん で も 、 エイ リア ン 
は ササ ザッ と ワー プ ブ し て し まう 。 くそ ぞ そっ 、。 も うす 1 同 / 


長 頁 衣 家 護 衣 衣 直 真直 


は っ きり いっ て 自信 が あっ 
た ん た で す 。 今 まで 、 ト ロロ い 、 ダサい 、 セ 
コ い と いわ れ 続 け て きた ぼく の 、6 本 目 
に し て よう や く で きた 自信 作 。 な の に 、 
テク ポリ 3 月 号 を 見 て も の っ て な い の で 
骨格 を な くし か け て いた と ころ て し た 。 

で も 、 ポ シェ ッ ト か ら 採 用 通知 の 速達 
が きた の は 、 学 年 末 テ スト の 3 日 前 。 お 
か げ て 勉強 に 身 が 入り ませ ん で し た 。 と 
っ て も 、 あ り が た いで すね ー。 


P.S. 兵庫 県 の 西田 圭司 くん 、 読ん で く 
れ て る か な 。 そ れ か ら 、 え ー と 、 よ っ し 
ー の バッ カヤ ロー……。 あ っ は っ は っ 、 
失礼 し まし た (も りあ きら 〉。 


キキ キャ キキ そそ キキ そ キキ 


衣 文 放 支 文 廊 竣 放 衣 竣 廊 廊 友 和 
ャ キャ キキ キャ ャ ャ ャ キャ キキ 


Y=8 : K= ゥ 
[ COLOR 3:LOCATE13,」1:PRINT "すこ あ " iLOCATE12,2:PRINT SC 
REN 村 析 村 桂林 析 析 析 料 社 料 析 枯 桂 枯 料 析 析 枯 SC=SC+ 1 9 :CODLOR 2:LOCATE13。1 :PRINT "すこ あ " iLOCATE12,2EPRINTSC 
REN 剛 ニニ PILE DRIUER ニ ニ 1FSC= し NM+ 1 89THENR ニ R- 1 9 : し =SC+ 1 6 : り = り - 1 9 
RENM 提 By QA.Mori 則 1FR く 9THENR=5 
REM 才 =m1283.12.4m 相 1 FU く 9THENV=9 
RENM 革 寺村 拉 析 析 析 循 桂 持 析 枯 料 RETURN 
RE トー 一 し ょ き FORI=9T059@ :NEXT : RETURN 
16 SCREEN3。2。2:CLS:GOSUB1 356 : HC=9 REN=ー=ーーー きち も い ら ひ いす 


SCREEN 3,2。2:CLSiY=8:Y1 ニ 8 : メ =9 』 ヒ =9 :H=19:CONSOLE , ,1 ,9 
R= 1 5 : し =9 : い = 1 7 に K=1 : SC=9 
REN ト NE * 砺 ん 
LINE(20 2 。10) -( 255 。 1 めき) 。3。BF 
LINE(9。19)-(255,19),2 
FORT=9T02 
FOURJ=22TO199STEP1 2 
0=INTCRND(C 1)*4)+ 1 』1F0U=1THEN1 2Z 
LTNE《L 。 さ うー(L* ま 80 。9) 。 
L=INTCRND て 1)\174) :NEXT 
NEXT 
COLOR 2:LOCATE13,1』PRINT "すこ あ " iLOCATE12。2:PRINT SCiGOTO 899 
IFY<9THENGOSUB1349 :GOSUB1519:SOUND8 , 9 
RE て あい どう 
IFY く 9THENY= フ : C= ニ C+ 1 : GOSUB1539 : IF ヒ =3THENX=9 :GOTO 1299 
X1= メ X ョ ミ メ = ニ INTCRND(1)*12) iCOLOR 1:GOSUB1 399 
LOCATEX1 。Y1:PRINT "OO" iLOCATEX1 。Y1 iPRINT “" ぎ " 
LOCATEX1 。Y1 iPRINT 『" 火 " 
Q=INTCRND(1)X4)+1:CULOR QiIFQ=1 THEN259 
LOCATEX 。YiPRKINT "OO" iLOCRTEX 。YiPRINT "ぎり 
LOCATEX 。YiPRINT 『 火 " 
H=INTCRND( 1 )\ り ) う + フ ョ エ FY= テ 98THENH= テ 9 
RETURN 
RE ト Nm の いん し ょ ー ん 
S=STRIGX@) 
ST=STICKX9) 
1FST=3THENX ト 1 =X ト 1 : GUSUB 1 31 9 : GUSUB 1 9 : メ = ニ メ N+ 1 : 1 FX ト N > 1 1 THENX ト = 1 2 
IFST=ZTHENX ト 1 1 =XM : GUSUB1319:GOSUB の 1 9 : メ パー メト ー 1 : 1 FXM く 9THENX ト =6 
GUSUB89 
IFS=1THENGOSUB1329 : GOUSUB ヶ 59 
GOTO0 896 
RENーmmmmm ゆか が た 
COLOR 3』LOCATEXN 。9 :PRINT "大 "iCOLOR 2:LOCARTEXN 。9:PRINT "0" 
COLOR 3:LOCATEXN 。9 iPRINT" -" 
U= テ U+ 1 :』 1FU>=HTHENY 1 =Y : Y= ニ ヤー1 :U=9 :GOSUB1 59 
RETURN 
COLOR 1 
LOUCATEXM1 。8 iPRINT "大 "iLOCATEX11 。9 iPRINT"0" 
LOCATEXM1 。9 :PRINT "一 " 
RETURN 
RENeeeeee まい る 
FORK=1TO8』iCOULOR 1 
LOCATEXNM ,K1 :PRINTCHR を も (34) iLOCATEXN 。K1 iPRINT"T" 
COLOR 2 
LOCATEXN 。K iPRINTCHR ま (34) iLOUCATEXN 。KiPRINT"T" 
1 FXM= メ THEN I FK=YTHENGOSUB1 339 : GOUSUB1926 
U=U+ 1 : IFU>=HTHENY 1 =Y :Y=Yー1 :U= ニ 9 : GOSUB1 59 
IFXM= テ XTHENIFK=YTHENGOSUB1336 : GOSUB1 929 
IFK>2THENIFK く <ZTHENIFINTCRND( 1)※ 民 )+2=5THENGOUSUB156 る 9 
K1=K iNEXT iRETURN 
RE や っ つけ る - ち ん と すこ あぁ 
COLOR1 : LOUCATEXN sKsPRKINT"o" : GUSUB1 199 
LOCATEXN ,KiPRINT"\" GOSUB1 196 
LOCATEXN 。KiPRINT" 火 " iG0SUB1 199 
LOCATEXH 。K iPRINTCHR を も (34 ) : GOSUB1 1 99:SOUNDS 。9 
LOCATEXN。KiPRINT" 征 " iG0SUB1 1 99 


GOSUB1 4 る 9 

IFSC>HCTHENHC=SC 

COLOR 2:LOCATE9 。4 :PRINT "YOURSCORE " 』5C 

COLOR 3』LOCATE9 ,5:PRINT "HI SCORE" 』HC 

COLOR INTCRND1)*4)+1:LOCATE2。2:PRINT " GAME OVER" 
COLOR INTCRND(15*4)+1 iLOCATE1 ,Z:gPRINT "HITESPJKEYI「 
IFSTRIGC8〉<>1THENSOUUND8 , 6 : GUSUB1319:GOTO 1269 

GOTO 199 

REN ーー こう ん と “る - ち ん 

SOUND7 ,Z』SDUND8 , 8:SOUNDS る ,19:SOUND8 ,9 iRKETURN 

SOUND7 。 5 る 』 SDUND1 。1 : SOUND8S ,8:iSOUNDS ,9:RKETURN 

SOUND7 ,56 る 』 SOUND1 , 9 :SOUND8 , 8 :SOUNDS , 9 :RETURN 

SOUND7Z 。Z:S0UND8 , 1 4: SOUND13.8:SOUND12。1 :SOUND6,9 iRETURN 
SDUND7 ,Z』SOUND8 ,16:SOUND13,8:SOUND1 2 ,39 : SOUND6,9:RETURN 
REN "ーー も と る 

GOSUB1 449 :COLOR 2:iLOCATE2,2:PRINT "PILE DRIUER!“" 
COLOR 3:LOCATE3,3』:PRINT 

COLOR 3:LOCATE3。4 iPRINT "PILEーーーー“" 

COLOR 3:LOCATE3,5:PRINT " ENEMYーーー“" 

COLOR 3』LOCATE1 1 ,3:PRINT "大" iCOLOR 2:LOCATE1 1 。3:PRINT "0" 
COLOR 3:LOCATE1 1 .3iPRINT"ー" 

COLOR 2:LOCATE1 1 ,4:PRINTCHR を (34) :LOCATE1 1 ,4:PRINT"T" 
COLOR3』LOCATE1 1 。5:PRINT"O" iLOCATE11 5iPRINT "ぎり 
LOCATE1 1 ,5:PRINT " 炎 " 

COLOR 4:LOCATE@ ,8:PRINT "し は "らく お まち く た び で さい ! は" 

PLAY"u る t299o5e8f8o8g2g8f4eSe2r4g4g4g4f4g8fBf8e2f8o4" 
PLAY"q1iq8f4eBe1lr4g4g4q8f8f4re8d4e8etle1i" 
FOR1=&HE999TO&HE1FF :POKE 1 ,229 』NEXT 

COLOR 2:iLOCATE3。Z:FRINT "HITLSPJKEY" 
IFSTRIG(9)=1THENRETURN 

GOTO 1449@ 

RENーeeee うし Us うし じゃ 

メニ 9 

IFX=1 4THENRETURN 

Q1=QiQ ロ =INT(RND( 1)*3)+1:COLOR Qi1F ロ =1THEN147Z9 
IFQ1=QTHEN1 479 


G0SUB1329 :LOCATEX 。9 :PRINT "0O" ELOCATEX ,9 iPRINT"\" iLOCATEX。9 


メ = メ +1 :FUR1I=9TO59 :NEXT :GOTO 1465 

RENーーー 絞 の 訪 

COLOR 4:LOCATEX 。9 iPRINT "@" :FOR1=@T0699 :NEXT 

COLOR 1:LOCATEX ,9iPRINT "@" giRKETURN 

FOUR!I=ST04+C 

COLOR 4:LOCATE14。1:iPRINT の 便り 

NEXT iRETURN 

REN ーーー つか びれ は "いる 

COLOR 1 :LOUCATEXN 。K : PRINTCHR を (34) iLOCATEXN 。KiPRINT"T" 


GOSUB1329 :COLOR1 :LOCATEXM 。K1 iFPRINT" "iLOCATEXM。K1 iPRINTT1" 


IFSTRIG(9)=1THENIFK=1THEN1 629 

COLOR 2:LOCATEXM 。KiPRINT "ーー" iLOCATEXT」KiPRINT "1 
IFK=9THEN1 699 

K1=K :K=K-1 :GOTO 1562 

COLOR 4:LOCATEXNM ,9 :PRINT "3" iLOCATEXM。9 iPRINT の X! 
XNM=@ : GOSUB1349』:GOTO 126@9 


PRINT" 火 " 


COLOR4 :LOCATEXH 。 1 :PRINT"*" EGOUSUB1339 :SOUND8 ,9:FORI=9T0199:NEXT 


COLOR 1:LOCATEXN 。1:PRINT "※" iRKETURN 
LOCATEXN , 1 iPRINT "1" iRETURN 


ll 


星 の キ ラ め く な か を さま よう よう な 、 


ロマ ン た っ ぷり の ゲー ム だ けど 、 こ れ は 
作者 の 性 格 な の か 、 な ぜ か 変態 モー ド が 
付い て いる 。 詳し く は 、 以 下 の 本 文 参 照 。 


川遊び 方 


字 由 船 ^A” を 円 財 で 操作 し て 、 
降っ て くる よう な 星々 の あい だ を 抜け 、 
字 宙 空間 を 突き 進ん で くれ 。 

RUN& せ る と 、 一 瞬 、 パ ッ コ ユン が 壊れ 
だ か と 思う よう な 、 不 安 な 画面 に な る け 
Lt と 。、 だ いじ よう ぶ 。 こ 和 札 は 、 マ シッ 語 
の 読み 込み を し て いる の だ 。 

正常 な 画面 が 現れ る と 、 ま ず 、 モ ー ド 
の 指定 を 聞い て くる 。 モ ー ド に は 、 ノ ー 
マル ・ モ ー ド と アプ ノー マル ・ モ ー ド が 
あっ て 、 ノ ー マ ル ・ モ ー ド は 要する に 、 
ご く ふ つう に カー ソル ・ キ ー を 操っ て 遊 
べ で る モー ド 。 アブノーマル ・ モ ー ド が 、 
例 の 変態 モー ド な の だ 。 こ いつ は 、 カ ー 
ソル ・ キ ー の [1] を 押す と 下 へ 、 円 を 押す 
と 左 へ 動く 、 ア マ ノ ジ ャ クチ ッ ク な モー 
ド で 、 や っ て いる うち に 気 が 狂 いそ うに 


REH 


FOr P ピ -50DUI 


な る 。 ぜ ひ 、 や っ て ご らん 。 キ モチ わる 
いよ ー。 
ずっ と ぶつ か ら ず に 制限 時 間 い っ ぱい 


飛び 続け る と 、 ト ゥ ルッ トゥ ルー と 、 チ 


ャ レン ジ ・ ス テー ジ へ 移る ヾ 【 〕? が 
バカ スカ 現れ て 、 こ いつ に 捕まる と 、 ダ 


メ な の か と 思う と る に あら ず 、 
と は る さま れれ ば 、 ボ ー 
も らん る の だ 。 か だ だ し 、 


フッ クン 


この 中 カッ コ ユ の 


端 に が つか る と 、 チ ャ レン ジ ・ ス テー ジ 


は 終わ っ て し まう (で も 船 は 減ら な い )。 


M レ プ ログ ラム 解説 


文 変数 リス ト 

5S、S$ 6 得点 日 …… フュ イ 電電 
L 残り 数 IM 3809 ofeli 面 数 
ーー…… 残り 時 間 P…… VRAM/ ド レス 
プ ログ ラム の 説明 

100 一 140… 初 期 設 定 

38U0…170 … メ イジ ャ ルー チン 
180-290… チ ャ レン ジ ・ ス テー ジ 
300 一 350… ス コア と タイ ム の 表示 
360 一 440… 画 面 作成 

450 一 520… 衝 突 処理 ルー チン 
530-540… ゲ ー ム オー バー 


に を 式 二 二 二丈 区 二 二 式 区 式 広 到 広 二 式 る 2 


ナス *・ ポ イオ イン ト が 


田 By STAR-REM 


N-60 BASIC 
PAGE 2 

970 一 630… タ イト ル 画 

面 
640 一 710… モ ー ド の 指定 
730 一 960… マ シン 語 の 読み 込み 
文 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

ジ シンプ ブル な キャ ラク タ の わり に 、 ム ー 
ド が 出 て いて いい ね 。 で も 、 星 の 発生 に 
ムラ が ある の て 、 ち っ と も あたら な いと 
ころ が で き て し まう み だ い 。 だ から 
ぇ えっ と 上 難し いと ころ だ けど 、 を 御 期待 の 
ヨッ シャ 賞 。 


ee ee 


次 吉 真 嘉 護 廊 次 支 支 吉 


1 ヵ月 で BASIC、3 ヵ 月 て 


マシ ン 語 を マス ター し ま し た 。 和 

ぼく は 今 、 門真 市 立 第 二 中 学校 の 2 年 
生 で す 。 同 じ ク ラス の 友だち と 、 STAR.- 
ONE 2 ん 今 
の と ころ 、 ア ド ベ ペン チャー・ ゲ ー ム を 製 
作 中 で す 。 

今 は 、STAR-ONE SOFT の メン バ 
ー が 2 人 し か いな い の で 、 も っ と 増やし 
て いき た いと 思っ て いる し 、 も っ と 本 格 
的 な が リアルタイム ・ ゲ ー ム も 作り た いと 思 
っ て いま す 。 で も 、 今 年 の 4 月 か ら は 、 
3 年 生 に な っ て し まう の で 、 し ば らく は 
PC-6001 と も お 別れ で す (STAR-REM )。 


ネ ャ ャ ャ ャ ャ ャ ャ ャ ャ ャ 


文 娘 女 文 文 文 文太 友 六 文中 
OO WS 。。 


2 REM * STERUDID BELT 
3 REM * に 

49 REM * 1284 1/9 “ 1/5 

5 REM * 

る 9 RENM * BY ” STAR-REM  * 

Z9 RENM * & に 

89 REM * KYaOCHAN * 

ドン 還 還 こ 1 コ レ 間 E エ エネ テテ エメ エメ ネズ ネ テ メ テ ネエ テ テテ エエ テ メ テ エ ネエ ネエ : 

19d POKE &HFDBC,2:CLEAR59 。&HD59 : GUSUB 7Z38 

11@ SCREEN 1 ,2,2iCOLHR 1 ,1。1:CUNSOLE 9,18。@d,9:GOT ロ 55g 

1 29 CLS:M=1 : し =5 : =9 

13@ POKE &HC28@ 19:POKE &HC21 16:PUKE&HC262 ,d 

14@ GUSUB 3<8 

15@ REM MAIN 

1 4d FORT=198TOGSTEP-1 :EXEC&HDS@B : 0NPEEKC&HC282) GHTO45g つて 
1Z@ EXEC&HDS39 : GHSUB316 :NEXT ャ で を ね に うか A 硬 
18@ REN CLEAR iR 

129 MM=M+1:CLS:PRINTCHR ま て アフ) り 

286 FORI=@TO1 :PLAY "LG4AB-CB-DB-FBEB-B" :NEXT : PLAY "G-B-B" 

216 LUCATE2。5:PRINT "CHALLENGE STAGE" :FUR I=9 TO 386:NEXT 

229 CLS:GUSUB3S@ :FORI= ニ TU29 :LUCSTERND て (1) *22。RND( 1) *2:PRINT "[ コ "』 


タン 


ト 
記 


お 5 リト は 
[kw 誤 ト こ 」 


L 


H PFTOD で 届 OrO よこ J の 、 


Q で na nnnh amnremmm mm 
on 還 問 細い 導い 


ひ 、 


EXEC&HDS9gG9 

P=PEEK&HE299+PEERK(&HC299 )* コ 2+PEEK(&HCZd1) う 1 ) 

IFPEEK(&HC282) う =1THEIN2 マ ロ 

1 FP= タ 1THENPRINTCHR ま く ア ) jiPLSY 「 生 る 4" :G ニ S+199B テ M を LiGOSUB329g GOTO ン ご ロ 

NEXT :GUTOU 2 ツア 9 

L=L+ 1 

CLSiGOTO S189 

RE SCOURE & TINME 

ら =S+PEERK(&HC2gB6) :POUKE&&LHC295 , 1 

きも =R TI GHT ま ("dBHHBBB"+T 民 IGHT ま STR ま S) LENKSTR ま いさ ) う うー1) 4 ら ) 

か PRINTS ま : 

LUCARTESG 8IPRTNMT T" を 

RETURN 

RENH CRT & SULUND 

LUCATE 24。1:iPRINT "SCORE" 

LOCRTE 24.SiPRINT"TIME" 

LOUCATE 24.8BiPRINTTLEFT “ 

LUCARTE 284 タ iPRINT L 

LOCATE 24.11 iPRINT "STaGE“ 

LOUCRTE 28.12PgPRINT 円 

SUUND 4。gdiSOHUND 5,」12iS0UUND る 12ESHUND CE コ 5SOUUND 19.8 

T 三 9 :iGUTOU 32 

REM _ BUTUKRU 

SOUND 249:SQ ロ LND 34 ZSULIMD る 42d giSHUND タロ 

FUR 1』=9 TQ 3iS ロ UND アジ 1 SHUND 2 12iNEXT SUUND ?。49 
=&HE2998+PEEK(&HC2BB ) \ づ 2+PEEKC&HCZ2B1 2 

FUR !=9 TO 15:POKE P.。B8iPOUKE P。3Z:POKE P。131 』iPUKE P。9iNEXT 

L= テ Lー1 :TIF L く BTHEN 539 

CLSiLUCATE 24SgiPRINT "NEXT STGE" iiFHR != ニ G TO 3g9iNEXT iCL5 

POUKE HCSG ジ 」9diGUHTH 14g 

L ロ し TE うら rkPRINT" THE EN 

FURI= ニ gdTOU3GGg iMNE※XT 

PRINTCHR も (アア ) ョ i ビ LS 

GSCB 交 ネネ エネ エエ ネエ エネ エエ ネエ ネネ エネ エエ エネ ネネ ネネ.3 還 

PRKINT"* 台 STERO ヵ D 遇 拓 も 9 人] 

この 98 に 語族 エエ ネネ ネエ エエ ネネ エネ エネ ネネ ネネ ネネ ネネ 人 還 

IF S>H THEN Hー5S 

LOCRTE 1 49:PRINT "HIGH SCHRE" 』 晶 

LUCATE 1 SiPRINT “YUUR SCOURE"』S 


LOCATE @,Z:PRINT"1] ニー ・・・・ の - ま る も - と "" 
LOCATE 6,8:iPRINT"2] ー ・・・・・ あか の - ま る も - と ~!" 


1 ネーINKEY ま 

IF 1! ま も ="1" THEN 88@ 

IF 1 も ="2" THEN Z68 

GT s48 

PUKE &HDSZE 4:POUKE &HD583,5:PUKE &HD5EB ,13:POKE &HD5BD , 1 2 
GTQ 128 

POKE &HD5ZE ,5:PUKE &HDE83』 4:PUKE &HD5BB 12:PUKE &HD5SBD ,13 
GOTO 12g 

REM MRSHIN GO !! 

ロ UT&kH の 3 ,2 

FRI=&HD5B9TU&LHDS44 : RED 和 あま:PUKET 。 り 人 生 LY THT + 仙 まあ) :NEXT 
HUT&H?3 。3:RETURN 

DAT 21 。86。E2。CD,。 Fa 。D5。21 28,E2,CD。F9。D5。CD DD 。 全 F 
DATA ZZ ァ 。3E、6B。32.64,C2。21 1,E2,11.89.E2,91 1Z,99。1 
DAT 32.93。C2,ED,B6 ,3 和 83。 ビ 2,12.8 る ,2 の 。23。13.18。 FC ,E5 
DaT 21 ,94。C2。ZE。3D , ZZ。E1 ,29 ,E3。 3E , 988,32 84,C2。21 Fo 
DATA E3。11 」FZ。E3。61,1Z。96。1 仙 32。83.C2。ED,BB。3Q,63。C2 
DaTA 12.98。2 の 。2B。1B,16,FC,。E5,21 ,94.C2,ZE,3D」 ア Z。E1 。26 
baT 全 E3,CD。16。Da』CD。 16 。D さ 21 。89d。 ビ 2。ZE。4Z」23。ZE,49F。CD 
DATA る 1 096 FE , 29 , 9 。 泊 F。32。95、C2,CB コア 。29 。 ロ 1 ,95,CB 
DATA 5F,29.81.4.CB。 さ フ Z。28 1 6C,CB。SF ,29.61.8D。21.99 
DaT ム 2 FE 。 2 @2 3E,8,FE。19,38,92,3E,@F。ZZ。23 
DATA アァ 」FE。FF ,26 ,d2。3E,9.FE,18.38。62。3E。12」ZZ。3E 1 
DATA CD。D6 , 0 9E FE 。 26 , 28。82。E5, 21 62.C2。3 る 。61 .E1 ,3E 
DRT 后 1 。 ア プア ヒア 」 BB 。 BB 。 BB 。 昌 H。HH RB。H。G。B,B, ロ G 
DRT 和 3 生 」 96 。C2。2 さ 9 。 ら F 、2 の 2 ウ つの つの 2 の 91 dE2 9 の ,3 
DR 1 」 ビ 2, る 。G 。dF ロア ビア dB 。GH。B。OG。GH dB BB 
DATA E5,21 ,28。F 馬 ED ,5F , 人 AE 、4Z,ED 5Z 。 ら 8, 23 8 る,99 ,66 ,99 
DTE さ 。1 ア 」 さ 。d 昌 9F EE1 アコ さ 」2 向 。 ビ ヒア, 。 HB 。 昌 , BB 
DaTa 21 。D ア EE3』1 1 。F ア EE3。@ さ 19。C5。 981 1 ア Z。99,ED BB。9 さ , ロ 9 
DaTQ 2B。1B,19』FC。 に 1 19。F1 ヒジ 。dB。B。 BdG。H。B。GB MG 
DaTA 21.6@,C2。3 る 66 ,3a。65。 C2 」FE ,91 ,D8。 3 89 。C2。9Z,CS 
DATA @ の 。16,F ビ 。 フ フッ 。 ヒ ク 


ダラ 


「 ち くし ょ ー、mkII を 出し た だ け で も 許 
せな い の に 、 今度 は 6601 な ん か 出し や が 
っ て 「 」。 あ せっ て 買っ た ば っ か り に 、 新 
モデ ル の 機能 を うら や まし が る だ け の P 
=6001 ユ ー ザ ー の ウラ 5 ミ 、 ツ ラミ が この 
ゲー ム に 糧 発 し た 。 で も 、 ポ ボ ポシェット お 
よび デ テク ノ ポ り リス と し て は 、NEC 様 に な 
あん の ウラ ミ も あり ませ ん か ら 、 そ こん 
と どこ 当 ロ シク 。 


川遊び 方 


まず 、 ス ター ト 画 面 で 、 か くる され た セ 
レク ト ・ ス イッ チ が ある 。 画面 の 指示 と 
お り 、 (小文字 の s ) を 押す と 、 ノ ー 
マル ・ ス ピー ド 。 こ れ を 無視 し て 、 リ タ 
ー ン ・ キ ー を いき な り 押 す と 、 速 い モ ー 
ド に な る の だ 。 は じ め は 無理 せ ず 、 [s] キ 
ー を 押 そ う ね 。 

で 、 ゲ ー ム 開始 。 左上 か ら 緑 の ドッ ト 
が 加速 し な が ら 落 ち は じ め る の で 、 ス ペ 
ー ス ・ キ ー で て 逆 に 上 の ほう に 加速 し 、 う 5 


P ビ -B00O1・mKk 
P ピ -BB0 1 


FOT 


まく ドッ ト を 操っ て 、 画 面 有 に ある 黄色 
の プ ブロック (NEC の 拠点 だ と 作者 は いっ 
て お な り ま す ) に あて 、 こ れ を 爆破 し よ 5。 
画面 パタ ン は 6 面 ま で 。 と どん と どん 難し く 
な る ぞ 。 


川 プ ログ ラム 解説 


文 変数 リス ト 

NOCCCPP コア YY 2 ド ツ ト 座 西 
M 1 …… ド ツ ト の 数 ME…… 面 数 
U……・ ドッ ト の スピ ー ド AA…… 加速 
P…… ドッ ト の 先 の ポイ ント の 人 色 
Dee NEC 拠 点 の Y 座 標 

C 9.G,C……| デモ 用 

A$.B$.1$…… 類 発 用 


Q.Q1.I1.W 0.WJFDJFCJJJIFEF……| 障 


害 物 表 示 用 
廊 プロ グラ ム の 説明 
110 一 160… 初 期 設定 
170 一 320… 障 害 表示 サ プ ・ レ ー チ ン 
340 一 360… 画 面 作成 
370 一 380… ス ペー ス ・ キ ー を 押し た か 
390 一 450… ド ッ ト の 移動 
460 一 510… 成 功 ./ 


| に 聞 


吉岡 忠宏 
N60-BASIC page 2 


520 一 560… 6 面 ク リア 
580 一 600… 攻 撃 失 敗 / 
610 一 680… ゲ ー ム オー バー 処理 
700 一 900… デ モ 
910 一 980… 爆 発 サ プ ザ ・ ル ー チ ン 
文 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

ゲー ム の アイ デア は 他 の も の を 参考 に 
し て いる の で 、 ヨ ッ シ ャ 賞 。 

と この て 。 いきなり は まる みる だめ に 、 
すぐ や られ る ケー ス が 多い 。 次 の 行 を 入 
れ て 、 ゲ ー ム ・ ス ター ト を 音楽 で 知ら せ 


ヾ 


5 誠 た 


365 PLAY ヾ o4c 32e-32g32b32? 

4 面 ま で いか な いと わか ら な い だ ろ う 
けど 、 こ の 4 面 が か な り 上 難し く 、 絶 望 的 。 
で も 、 衝 突 は 軌跡 の ドッ ト で 判断 し て い 
る の で 、 勢 いよ くつ っ こめ ば 通れ る ( こ 
と も ある 〉 


表 次 高 喜 吉 真直 し 3 次 喜 
去年 の 8 月 以来 、 マ イコ ン 


歴 約 半 年 。 大 作 に は じ め て 挑戦 し た の が 
この ゲー ム で す 。 ゲ ダー ム の アイ デア は 、 

「 マ イコ ン BASIC マ ガ ジ ン 」'83 年 2 月 号 
の 「『 誘 導 ミ サイ ル ゲ ダー ム 」(FM-7 用 ) を 
参考 に させ て いた だ きま し た 。 

今 の と ころ 中 学 1 年 生 で す が 、 い ずれ 
2 年 生 に な り ま す (あたり まえ だ ) ( 
サッ カー・ ク ラブ で セン ター・ フ ォ ワ 
ー ド を や っ て いま す が 、 な ぜ か ジャ ッ キ ' 
ー・ チ ェ ン の ファ ン で 、 卓球 も 趣味 の ひ 
と つて で て す 。 ア ニ メ で は 『「 パ バイ ファム 」 と 


か 『 エ ル ガ イ ム 』 な ん か が 、 好 き で すね 。 
(吉岡 忠宏 ) 


キ そ キャ そそ \ キ そそ キキ キキ ギ 


ペン ペン ン スン ン ンス 
CO 


/ あたかも 歯 の タテ 断面 較 に も 見 える ドッ ト こ そ 、 キ ミ (ホン ト は 編集 部 の クー) の 操作 する 縁 の ド 
ッ ト で で きた 軌跡 。 ス ペー ス ・ キ ー の 手加減 を あや まる と 、 た ち ま ち 壁 に ぶっ か っ て ドカ アァ ン ! 


る: 
XX キャ そそ \ そ キキ ャ ャ キャ キャ ャ イキ 


々 か 


1 

る) 

さ O 

分 0 

ら 0 

ら 60) 

プ ム 

O 

90) 

100O) 
11O 
1 GO 
1 3O 
1 44O 
15O 
160 
1 7O 
18O 
190 
だ 4018) 
210 
で い 
で き O 
2 
の 0 
どら 0) 
7 
2O 
ご 9 の 
さ 30O 
さき 10 
さあ ダ O 
ささ 
さき 4 
さら 0 
さら 6 
4 6) 
取 す っ 19) 
390 
400 
人 410 
人 4 で 〇 
4 
44 人 40 
4455O 
介 6 〇 
447O 
人 4 日 C) 
49O 
50O 
910 
ウタ 0 
ささ 
94 
の つ () 
ら 60 
ら 5 プア 
580O 
ウ 0 


RENM 米 素 束 素 素 ボ 玉 玉 ボボ 素 氷 ボ 来 ポ 


RENM ※ RETURN 涼 
RENM ※ UF も 1 
REM *% THE F ビ ー60QO1 


RENM 率 水素 ボ ボボ 素 ボ ボボ ボ 


RE 系 5 ワウ 。})。26 ※ 
RENM ※* ※ 
REM % Ori ロ ina1 に 
REM ※* NO. 1 ポ ボ 
REM 米 米 素 素 素 束 束 玉 来 氷 氷 素 素 束 丈 


DEFFNQA(X ) =INT(RND( 1 ) *X ) : 9 も =ー ビ HR ま (で) ょ リロ = 5 1 モラ ェ ME デモ 1 : 6 テ =1 
SCREEN3。2。 1 』 COLOR。 1 CDNSULE。 。。0sCLSsEEY1 。 "DUT147。 うさ " 

BUSUE7O0O』 FOR エニ = を HEOOOTOHE1FFKFODEET。 140gNEXT 
EXEC&H1BCDi COLUR1 3 は CLSI BDTOS40 
YD=FNA(172)+1gLINE(23O。YD) 一 (255。 YD+2O0) 。2。BFiLINE(O。O) (だ 6 ら 、19 ご ) 。4。B 
RETURN 

DNMEGBUSUB18O、 SOO。 E う 0。 60。 ヨコ O。 うほ 00s RETURN 
FUR1T=1O2TD2SO4STEF1OSsLTINE(1。100) 一 ( エ +TFNA(1O) ユ 5 。191) 。4。BFiNEXT 
FDR1=51 TO15 さ STEF102gLINE(T。1) 一 ( エ 1+TFNA(10) ナ 5 15S) 。 4。BFsNEXTERETURN 
FDR1T=3 ヨ 1T0154STEF ミ 日 : 避 =FNA( ロ )+55LTINE(D。 エ ) 一 (らら 6。 エ +6) 。 4 BF 

FUR1 1=OTDFNA(S)+4:1= モ FNA (246) iLTINE(B1。 エ ) 一 (は 1+FNR(G) + す 5。 エ +) 。 さ 。 日 F 
NEXTIT1。 IiRETURN 

PQINT(1 。1) 。4。 

FURI=OTH15Qi MO=FNA(EO5) ナ 1 MM=FNA(1738)+ オ 1』LTINE (MO。M) 一 (MNO+ ロ 。 TO) 。 さき 。 BF 
NEXTsLINE(O。 1 ) 一 (2 ら 。 20) 。 さ 。BF LINE (20。 YD) 一 (2 コ O。 YD+T2O) 。 う 。 BF i RETURN 
FURi=OTO1G+FNA(5)+1:FD=1 呈 6 ら ェ 上 ビ = ニワ 96 

LINE(FD。FC)-ー(FNQ(SB5B6) 』。FNA(19SE))。4skNEXTiRETURN 
FURI=OTU75+FNR(10) ェ =F ビ = ェ FNR (ES) ェ FD=FNA(1 ヨ 9) 

LINE (F じ 。FD) 一 (に +S。FD+ う ) 。 4 。BF NEXTsRETURI 

FURT=51 TOU2O5STEP1sFD=FNA( 呈 ) す 5iLTNE( エ 1。O) 一 ( エ +FD、192) 。4。BF 
FURJ=OGTUFNA(3) ナ 2 ェ FF=FNA(1 ヨ BS) saLINE(T。FF) 一 ( エ +FD。FF+FNA (5) + す 5) 。 き 。 BF 
NE XT ゴ 。 IiRETURN 

REMN MaTN 

X=1 』Y=1: 人 Q=O0』 GUSUE1SOI BUSUB1 7 

LOCATEO。 0gCHLUOR1:FRINT "SCURE 』 "9 和 ま 』 
LOCATE1O。OgiFRINT "ミサ イル ョ リリ 人 の まま ョ MI 

IFSTRIG(O) THENA=A-ーUg GUTDU390) 

に ゴム な 

F=INT(Q) 』X モ X+1sY= ニ Y+Fs IFYEOTHENY=O 

F=FUINT(X。Y) : TFF= テ 1 DRF= テ ラ THEN43O 

ITFF=ETHEN470 

GUTOUSBO 

IFYSOTHENY=O』 GBDTO470) 

IFY ES56THENY= テ だら 6』 BOTO470 

PET(X。Y) 。1 5 UTU さき Z0 

REM CLEAR 

QA=192 50SUEB91OgFLAY "TS2BQOLBUBCef ロ 村井 に ロコ C 人 4 デリ 

FLLRY "ロロ 栖 竹 H 己 ヒロ 8aD4O6C 記 " 

FUR rj=O TO 1EOOENEXT 

らら =G+ME* 10: NE=ME+1: 1F ME=7 THEN S=56+100%G6: GU0SUBSEO 

CLS BUDTOD 40 

FLLAY "1 12RGD ロ 林寺 柏 口 福音 口 a ロ 本 口 村 司 柱 Da デ " 
COLDR、1:CLSgFOUEE&HFDAC、 うさ 2 LUCATE う ECODLORS FRINT "BODNUS "CHR ま も (で の ) 
PRINT1OOXG6s LUCATE19。2g CHLDR さ FRINT "BONUS』 "CHR ま も ( 全 9) 100* ら 6 

56= ら 6+1 : リモ リナ Es ME=1: MM) = 二 1 

FOR 1=O_ TO 2OOOgNEXTiCOLOR。 3:CLSIFOEE&HFDAC。 16: RETURN 

REM END 

人 QA=192g GUSUE910 
MI=M エ ーー1: 1F MIIEO _ THEN 610 


_-ooo-onel 川 


610 
62 ダ 0 
6 る 
ら 64O 
65 ら の 
ム 66 〇 
ら 67 
ら 68O 
ら 690 
7OO 
710 
の が さら ) 

さ O 
プ 40 
750 
760O 
7 
780 
プロ 
80O 
10 
2O 
30 
84O 
B5QO 
6 の 
7O 
8O 
こ な 49] 
900 
910 
9 で 
9 る O 
940 
95 の 
960 
⑦70 
98O 
990 


IFB ま 7 デリー リド THENEXE じ を H1 ECD 

LCATE デ +)。Z7gFPRTNTB ま s NEXT 
1 まま =INEEY ま も 』】FT ま = リリ THEN640 
TFTI ま =" 呈 "THENEND 


IF T ま = じ HR 和 も (1 さ ) THENU= 1 : =Os M エ = ミ 。 ME=1 : CLSs GO0TO う 4O 
IFT ま ="5"THENU= テ 5: 5=Os MI デモ う g ME=1 』CLG』 5UT ロ 4 


GUTOU 640 

REMN DEMO 

IFFEEE (HEOOO) で て 136THENGBOSUB99 〇 

C ワ =1 :SCREEN。 。 Sk FUEE&HF DAC 。 さら 
FURT=STUS う COULDR 1 ミ は =(( エ デモ さ ) ナ 1 )※16 
LUCATE デ E+B。OsPRINT"R ET UERN 
LUEATE3+G。1sPRINT" ロ HF THE 
LUCATE1 す B。2sPRINT"TP に ー ら 9090 1 
LOUCATE デ + ナ ロ 。4sPRINT "PUSH [SG」 KEY 

NEXT 

PLAY "上 で 95164"sFUR IT=O TO 64 STEF 
{も =TINEEY ま :】FT エ まま =" 5 "THENCULODR 。 。 1: RETURN 
IF 1 ま = ビ HR 和 ま ( 1 さそ) THENU=1 : CDULUR 。。 1 :RETURN 


LINE(【。】/2) 一 (256ー 1 。6 ら うー エ /2) 。FNA(4)+ す 1。Bs=INT (ワウ 6ー エ ネス / ジ ) 


FLAY" ロ = ュ is "NEXT 

FDR 1I=O TO 64 STEF 2 

{1 ま =INEEY ま : TFT ま =" "THENCDLUR 。 。 1 : RETURN 
TFT ま = じ HR ま (1 ミ ) THENU=、 日: CHLDR 。 。 1 : RETURN 
LINE (1 。1 ノコ) 一 (2561 。63ー1/2) 。 1 、B 

NEXT 

IF C9=1 THEN C じ 9=2 ュ GBDT0O9OO 

C9=1 

CDLDR 。。 じ 9』GUT ロ 720 


SOUNDZ7。 7 SOUNDB。 16g SDUND6。 さ 0』 SOUUND13。O0: SDUND1 ジ 90 
SUUND8。 16』 SOUND6。 30』 SDUND1 う 。 0 SUUND1 デ 90 


FOURIT=OTOD 10 


LTNE(X。Y)ー(FNA(S56) 。FNQ(RA) ) 。FNA(4) ナ 1sFUR J=O TO 1 


FGET (FNQ (2556) 。FN (AA) ) 。、FNA(4)+1 :NEXTJ。1 


に =1:FOURT=OTOEOI CHLUR 。 。 じ 5 TF ビ =1 THENC ビ = ジョ 50TO98O 


ビ =1 
EXEC&H1BCED:iNEXTERETURN 


DUT147、2iFURT= を HEOOOTU&HE 1FF FDRE 1T 。 1 さら 6』 NEXT: DUTH9 さ 。 さ ミュ RETURN 


FLAY"180 さ dcfdCqgdCdC4"sFOURT=OTU15SOOINEXTsCLSI BUTOD さ 40 
EXE に HH105Bi も = リ "BAME OVER" ょ FDR 1 ユ =1 TD の 9: 日 ま =MTD 和 ま ( 谷 和 ま 。]。1 ) 


お っ と っ と 、 な ん と か か ん と か 壁 
を 乗り こえ て 、 目 指 せ NEC / 


For M5 。.sc.。 


画面 写真 を 見 れ ば 、 な ん と いう ゲー ム 
が ヒビ ント に な っ て いる か 。 だ いた いわ が 
っ ちゃ うわ ね 。 作者 に よれ ば 、 パック マン 
が アッ フル (りん ご ) を 食べ る の で 、 パ 
ッ プ ル と か 2 の 


川遊び 方 


パッ クマ ン の キャ ラク タ は みな さん も 
う ご 存 知 。 一 方 の モン スタ ー は 、 作 者 が 
ツジ ツ ヨブ フ ョ ヨ と 名 づけ て いる 。 

道 に 落ち て いる の は 、 そ っ け な い ドッ 
トド じゃ や か てく て 。 お あら ししとう が りん ご が だ 
カー ソル ・ キ ー で パッ クマ ン を 操っ て 、 
プ ブ ョ ヨプ ョ に つか ま ら な いよ うに 、。 りん ど ご 
を 食べ て いく の が キミ の 使命 だ 。 

この ゲー ム を や っ て いる と 、 つ い パ ッ 
クマ ン を や っ て いる つも り に な っ ちゃ う 
か も 知れ な いけ ど 、 パ ワー えさ る は な い の 
で 、 あ まり 気楽 に や ら な い ほ うがい いと 
思う 。 面 の 途中 で 、 ニ ンジ ンカ か 現 れ て 、 
ボー ナス が も ら え る と ころ は 似 て いる け 
ど ね 。 くれ で ぐれ も 、 プ ヨブ ヨ に 逆襲 を し 
か け な い こと 。 返り 討ち に あう ぞ 。 


一 By 大 明神 


ゼナ ゴツ > の 


や 
! 
し 
4 
要 3 
4 
* 
あい 


りん ご を 全部 食べ る 
と 次 の 面 へ 。 面 ご と に 
バッ ク の 色 が 変わ っ て 、 つ い に 5 面 で は 
お そろ し いこ と が 起こ る 。 う うう 。 


川 ブ ログ ラム 解説 


文 変 数 リス ト 


X,。 Y…… パ パックマン の 座標 

XX。 YY…… ラ パッ クマ ン の 移動 用 
sas パック マン の 向き M…… 残り 数 
MX( ),MY( )……: モ ンス ター の 座標 
N…… モ ンス ター の 移動 用 

dses モン スタ ー の 速度 

P …… 取 っ た りん ご の カウ ンタ ー 
C$( )、D……BGM 用 

廊 プ ログ ラム の 説明 

10 一 390… 初 期 設 定 オ キャ ラク タ 設 定 
400 …BGM イ ント ロ 

410 一 550… 初 期 画面 作成 

560 一 910… メ イン ・ ル ー チ ン 

950 一 960… ボ ー ナ ス 


1 FEFjrnit に | 生野 四 (( 症 較 E 才 二天 

思 加 - す ロビー 人生 四 上 ロー IF 呈 ヨ ロゴ 刀 . ビ 1 .。 

3 う 還 よ ビ ht に ロニ hhF ま で 日 。 13t ロ 選 1 

千 如 ミキ に ロビ ー ドロ に ヒ hF ま で 日 』」 1 ゆ 5 も ウロ 

は fh 叶 主人 t 

記 切 ョ ヨ キ トヨ ョ 生 す に コ 1 記 ょ 史 す ゴ d ェ 9 

回 ョ キョ 主語 っ ュ 1 選 ょ 生 す す ょ ど ュ 1 号 

品 四 寺 『 日 三 四 t う F 誤 ヨロ に ま ど 昌 3 8 宮守 
紀生 だ 避 1 す ュ 和 4 ミ に ロロ 1 記 ょ 記 I ミ に ロロ 1 ょ ロミ に ロロ 1 
1 に ロロ 1 ロ F ーー 計上 E1 。 避 日 皿 ま 日 = 馬 回 回 回 

1 1 円 王 よ に ロー リキ すす 了 す 回 回路 キキ す オキ す キリ トロ 渦 思 時: 
1 四 トビ ルル F 慰 四 還 る 回避 回 回 回 還 還 記す た に リー エロ 1 呈 記 
1 る そ 四 ミニ hF う F ラ トラ トラ F さ F コ F1E 回 操り も ロー 13 史 ど 。 
1 中 加計 キビ hhF ーー り 回 回 回 回 己 帳 過 回 己 四 己 四 上 FE ビビ" 上 ロー は 1 己 』 
1 呈 白 t に F F オト ドキ オビ ビビ に ビ 詞 回 向 リ し エキ ロー 1 呈 当 。 
1 己 皿 ミ トビ エロ hF EE 加計 財 1 回 回 回 回 回 1 トウ きら: 
1 回 ミエ エニ h ロ ロナ "リロ ささ 思 回 F1B そ る D さ EE ラ F1F リ も キロ 2 き で ュ 
1 己 四 ミエ に リト リ ビ に ビビ に らら に うら 日 に ロロ F ロ F ロ リリ エロ 層 革 唱 : 
1 ヨコ ミ も に hr に に DD じ E ビ ビビ ピロ トロ らら に " も ロロ ご る 5> 
ダダ 四 還 ミト に ニ hF リリ に 回 全 回 当 回 に 回 る 回 に 回 回 回 昌和 9 ロー 当ら ェ 
1 = も に トロ F こる 回 に 加計 円 に 回 加 加 紀和 キロ ーー る は 。 避 
で で 円 ミキ に ニ hF ど 1F コ トト ア ビビる きじ に 1 に 記 じ に 所 リ トモ ロ 有 罰 
ジス 四 ミト ビニ hF E さ FFFFF デ ア F さ F1F ロ デリ ネロ 受 1 
つ 和 4 中 = も と hhF E ロ ビビ ロ F ビ ビビ に ビ コ B BE S 計 " .@b 記 妥 

記 呈 回 ミエ に ニ hF じ で ご で FFFFFEFEF に ビ FBE ビ ロリ キロ 受 人 る 

だ らら 四 ミキ も キビ hF 回 円 回 加 ト スネ ド デビ さき ロロ " も ロー 選 叶 
ダダ ア 回 トキ エニ hF "ロラ に ビ 1E ラ FF デ アデ F で ラコ F ロ F リ 9 セロ 避 昌 
己 四 ミト ビニ ビ hF 回 回 回 還 回 軒 上 ロビ ビビ FE ビビ る リー キロ 演 
ご ミキ エニ hrF 日 3 さき に アビ FFEFEF ビ F リ 7" も トロ 2 ダ 
さき 回 に ロロ 1 ロト ドー 記さ で ュ 折 皿 ま に ロロ 1 ロー 記法 中 多加 

る 1 回 ミキ に ヒ hF りり 回 選 1F ラ F1F ロ F 加 記 回 る 還 179 も エロ 中 

る マ で = も と hr  " 加 1 加 ロア ロビ 1F コ F1F ロ デ も 将 
さる 回 = も th リロ ロビ ロロ FE ロビ 8 中 四 加 も t ロ 1 回 


や 
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970 一 1010… 
1020 一 1060… パ ッ ク マ ン 食 われ る / 
1070 一 1090… ゲ ー ム オー バー 
1100 一 1270… デ モン スト レー ショ ン 
廊 チ ェ ッ クボ ポイント 

p よ 5: た め ョ ヨー トド トド 選 し て は ブロ グラ スム 
が 長い か な ・………. 和 ゲー ム は よ 〈 く で き tn 
る けど 、 こ こん と こ 厳 しく ヨッ シャ 賞 。 
と ころ で 、 作者 の コメ ント 文 で 、 いそ 
が し い 人 は 1110 一 1270 を 飛ば すこ と 、 と 
ある けれ ど 、 も ちろ ん 、 1100 行 の 最後 に 、 
RETURN を 入れ る の 忘れ な いよ うに ね 。 
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本 名 ・ 中 西 康 送 、 他 社 の も 
混ぜ て プロ グラ ム 採 用 歴 4 回 。 以 前 の べ 中 
ン ネ ー ム は 「 亜 豆 真 仁 呂 ( ア ズ マ ジロ )」 才 
と 「 え ら 一 めっせ ー じ 」。 マイ コン 歴 は 1 和え 
年 あま あり 、 た だ いま 受験 生 で 頑張 っ と り 
ます 。 JMUL (日 本 ユー ザー ズ 連 盟 ) と 、 和 キ 
GPFC( ゲ ー ム パソ コン ファ ンク ラブ ) に 距 
所 属 。 以 上 (大 明神 )。 、 
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FOT Mac-。) 


ポス ト ・ イ ン ベ ペ ベー ダー の ヒー ロー に な 
らし て 、 かがり を こね て し まっ た アー 
ケー ド ・ ゲ ー ム の M 5 版 。 実 を いう と 、 
お いち ゃ ん も 若い ころ 、 こ の ゲー ム に 秘 
か に コッ て いた の だ が -…… 


川遊び 方 


ジャ マ 森 星人 の 地球 侵略 が 、 つ い に は 
じ ま っ た 。 地 球 防 衛 車 の キミ と し て は 、 
命がけ で 戦わ ね ば な ら な い 非 常 事態 だ 。 
[ 刊 d 四 で ミサ イル を 操っ て 、 ジ ャ マ 和 株 
星人 の 乗っ て いる UFO に うま く ブ プチ あて 
て くれ ク 

と ころ で 、 い ちば ん 上 を ユラ ユラ 動い 
て いる UFO に あて よう と し て も 、 途 中 に 
ウジ ャ ウジ ャ いる イン ベー ダー が ジャ マ 
て し よう が 7 連 い だ みう 。 こ 本 こ で を 、 ジ キ 
マ 森 星人 の 操る アン ドロ イド な の だ / 
こい つ を や っ つけ て も 、 敵 に と っ て は 狙 
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ROUND 


人 僧 み た いな U F 0 めがけ て 、 
イル 発射 / 


ミサ 
イン ペー ター は 無視 し よう ぜ 。 
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1 1 中 1 ロビ 脱 回 も と , " 士 過 

1 で ご モロ ーF ビ FT は 1 

1 回 日 モミ に ビニ ロ ュ ロビ に で と 回.。1 。、 1 回 3 ミュ オ 
1 ロロ ュ イ ーー ニ ロ モモ 1 th ロラ ロロ ヨロ モロ 1 
よこ 1 † "で エキ ロビ ウエ 1 
1 己 四 ユキ ミト キョ キト ロミ で ュ ーー1 ョ ロロ 
1 己 帳 
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一 By ディ クタ グ 60 万 | 


くも か ゆく も な い 。 

UFO を 10 機 撃隊 す 
る と 、 キ ャ ラク タ の 動き が 速く な が り 、 ア 
ンド ロイ ド も 攻撃 し て くる 。 き ら に 10 機 
や っ つけ る と も っ と 速く な る 。 そこ で 、 
る ら に も う 10 機 …… 今 度 は や っ と 、 も と 
の パタ ー ン に も どる の が だ 。 


川 プ ログ ラム 解説 


支 変数 リス ト 

ミサ イル の 座標 

の 時 S…… ハ イス コア 
SD…… ラウ ンド  SX…… 残 り 9 ミス 数 
ミサ イル 以外 の キャ ラク タ の 速 
さ を 決め る 

UB…… 攻 撃 し た UFO の 数 

Pa: ぶつ か っ た 相手 の スプ ライ ト No 
廊 プロ グラ ム の 説明 

10 一 50… 初 期 設定 

60 一 120… キ ャ ラク タ 移 動 

130 … 衝 突 の 判定 

140 一 180… イ ン ベ ー ダ ー の 攻撃 

190 一 220… 次 の 面 へ 

230 一 260… ゲ ー ム オー バー 処理 

270 一 290… 何 に ぶつ か っ た の か ヵ ? 
300 一 410… 衝 突 時 の 処理 

420 一 430… や られ た ! 

440 一 500… 初 期 画 面 作 成 

510 一 840… キ ャ ラク タダ 設定 


ee 


ミ 己 コロ 


ヨ ョ トキ t ロミ 1 回 う 


850 一 990… デ モ 画 面 


文 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

都会 の レベ ル で ヨッ シャ 賞 。 

スプ ライ ト 関 係 の デー タ は 以下 の と お 
り 。 デ ー タ の 順番 は 、 カ ッ コ 内 が ス フ " ラ 
1 ト ャ ナン シー て 、 そ の 次 が セッ ト し て て 
ある アス キー コー ド 。 
@UFO(1,2)228 一 231 欠 イン ベー ダー 
(3③ー9) 232 一 235 駐 ミサ イル (0 ) 236 一 23 
9 傘 発 射 台 (21)240 一 243 駐 イン ペー ダー 
の ミサ イル (10)244 一 247 
文 参 考 一 マイ コン BASIC マガ ジン ?83 
*9 プ 88 ペ ー ジ 『Space Scramble」 


吉 直 均 云 走 哀 護 友 直 


% ぼく の 住ん で いる と ころ は 
衣 も の すご い 田 舎 で す 。 採用 通知 は せっ か キ 
衣 く 速 培 に し て いた だ いた の に ここ は 、 
な ん と 「 速 達 配達 区 域外 」 な の で す 。 

M 5 の ゲー ム を 買う に も 、 自 転 車 で 40 
表 念 か け て 市 内 へ 行く ん で す 。 し か も 、 ほ 
表 し い の が 売っ て な い 。 う わ ー っ 、 田 舎 は 才 
-k いや だ (ディ クダ ク グ 60 万 )。 才 
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川 呈 $ 


FOT M5 (BASIC- G) 


これ が ショ ー ト 1『7」 
編集 部 で 大 パニ ッ ク を 起こ し て し まっ 
た 、 い わく つき の ゼビウス ・ シ ョ ー ト 版 。 


川遊び 方 


スタ ー ウ ォ ー ズ の テー マ に 乗っ て 、 ゲ 

ー ム は 始ま る 。 プレ イヤ ー は アタ ッ カ ー 
に 乗り 、 地 上 の 敵 は フォ ー ラ ー (キー) 
`、 空 飛ぶ 敵 は オレ ンジ ャ ー (スペ ー ス 
・ キ ー) て 攻撃 し よう 。 フ ォ ー ラ ー に は 
ちゃ ん と 有 嶋 準 も つい て いる ぞ 。 

も ちろ ん 、 ア タッ カー の 移動 は 4 方 向 
カー ソル ・ キ ー で 自由 目 在 。 

し ば らく 進ん で 行く と 、 突 然 現れ る ジ 
ャ ン ボ ・ ベ ベース / 。 こい つの 中 心 部 に フ 
ォ ー ラ ー を 撃ち 込め ゆず が ……。Yes! You 
Win!” ひえ ぇ 一 、 楽し い 。 


川 プ ログ ラム 解説 


文 変 数 リス ト 
S1, S2, Z$…… ス ユア 用 ノ HH1, H2, 


「 え スー ノ / 


一 残り 数 プ LP, PA…… カ ウン ター ン W 
N…… ジ ャ ン ボ ベー ス 破 壊 数 /X。 Y… 
… ア タッ カー 座標 プ U,UC…… ス プラ イ 
衝突 判定 /B,A, BA,UW①⑪,BX,B 


Y,UU,BB,WB…… ベー ス 用 /M,HA, 


KX ,KY, KR,TY…… 黒 ミサ イル 用 ノ T 
X,KR,C,D…… 緑 色 英 機関 係 プ CB … 
… ジ ャ ン ボ ベー ス の XX 座標 WP,KP… 
… 空 中 の 敵 の 動き プ HC…… 対 地 ミ サイ 
ル の スプ フラ イト に 図 彩 コード を 指定 プ SY… 


田 By 長澤 基 一 


ッ カ ー が 対地 ミサ イル 
を 発射 し た と き の XX 座 


標 /K…… キ ー 入 力 ン A$…… キ ャ ラク 
タ 読 み 込み (KR と いう 変数 は 異な る 意 


味 で 2 回 使用 きれ て いる の て 注意 ) 
廊 プ ログ ラム の 説明 

10 一 40… 初 期 設 定 

60 一 70…BGM ル ー チ ンコ ユール 
80 一 160… ア タッ カー の 移動 と 攻撃 
170 一 220… 敵 か ら の 攻撃 

230, 330… オ レン ジャ ー の 命中 判定 


250 一 320… ピ ンク と 緑 の 逆 の 移動 と 攻撃 


350 一 390… ス コア 処理 

430 一 460… オ レン ジャ ー 発 身 

470 一 570… ジ ャ ン ボ ベー ス 用 ルー チン 
580 一 610… ア タッ カー 爆発 と 終了 
630 一 660…BGM 
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抽 i Le) HH 2 后 放 > に ごう し 3 中 
| で ー ー CM ミ と デ ロコ ユー = 
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670 一 740… フ ォ ー ラ ー 攻 撃 の 処理 
750 一 890… 初 期 画面 と デモ 
850 一 1140… キ ャ ラク タ 説 明 
支 チェ ッ ク ボ ポイ ント 
な ん に も いう こと な し 。 サ イコ ー 賞 。 


婦 文 六 丸 六 文 容 廊 文 六 
ラッ キー で す 。 一 応 ゲ ー ム らし きも の 

家 が 作れ た と いう の は 、M 5 の お か げ で す 。 
表 そし て 、M5 と の 仲人 を し て くだ さっ た 
胡 7 クノ ポリス の お か げ で す 。 ぼく は 高槻 
高校 の 1 年 生 、 ヘ タク ソン な が ら パ バド ミン 
トン 部 に 在籍 し て お り 、 バ パソ コン 、 クラ う 
衣 プ 、 勉強 の 3 本 立て で す (長澤 基 一 ) 
学生 半 党 学 学生 党 掌 半 洛 
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BASIC-T に よる 、2 人 用 シュ ー テ ィ 
ング ・ ゲ ー ム 。 慎 性 運動 の や や こし さ が 
ゲー ム の 興奮 を 高め て くれ る の だ 。 

BASIC- 1 し か 持っ て な い キ ミ 、 こ れ 
は も う 打 ち 込 むっ きゃ な い 。 


川遊び 方 


ちょ っ と 、 キ ー の 使い 方 が や や こし い 
の で 、 先 に 使用 キー の 説明 を し て お こう 。 
まず 、 左 の 宇宙 船 ( ゲ レイ ヤー1)。 
[ZIC 左 に 回 転 、 で 右 に 回 転 …… そ し 
て 、 [ZIXI を 同時 に 押す と 、 そ の 方 向 に 進 

む の だ 。 

右 の 宇宙 船 も 同じ よう に , [で 左 回 転 
LC 右 回 転 、 和 LC 前 進 だ 。 

攻撃 は どちら も それ ぞ れ に 手近 な シフ 
ト ・ キ ー を 押す こと 。 

敵 の ミサ イル に や られ る と 、 ゲ ー ム 終 
了 。 それぞれ 、^TIE” ( す | 分 け )、“PLA 
YER 1(2) WIN "と いう 表示 が 出る 。 

まだ た 、 こ の 宇宙 空間 は 画面 の 端 と 端 が 
つなが っ て いて 、 右 に 行き すぎ る と 左 か 
ら 出 て くる 。 だ か ら 、 無 限 に 広い 宇宙 空 
間 を 動く の と 同じ な の だ 。 ち ょ っ と で も 
動け ば 、 な に も し な い 限 り 、 え ん えん と 
同じ 運動 を 続け て 、 同 じ パ ター ン で 画面 
に 現れ 続け る ……。 

こう いう 動き を 見 て いる と 、 ご く 小 る 
いこ ろ 、 宇 宙 飛 行 士 に あこ が れ て いた の 
を 思い 出し 、 胸 が キュ ン と な っ ち ま 
う 。 そ うい え ほ 、 ス 


ペー ス ・ シ ャ トル が 飛 
行 士 を 募集 し て た よ な 。 


川 ブ ログ ラム 解説 


文 変数 リス ト 

それ ぞ れ 、 前 半 が プレ イヤ ー1 、 後 半 
カッ コ の な か が プア レイ ヤー 2 の 変数 。 
X1。Y1(※2.Y20 0 シッ プ の 座標 
M1 (M2) ………| シッ プ の 向き 
O,P (J ,KK)…… シ ッ プ 移動 の 際 の 増分 
A,B(N,M)…… 加 速 す る た め の O,P (, 

K) の 増分 

Q,W(E,R)…… ミサ イル の 座標 


EC。RYT JH ミサ イル 移動 の 際 の 増分 


F (G) …… ミサ イル の 移動 回 数 


放 プ ログ ラム の 説明 
Oss 初期 設定 へ 飛ぶ 
20 一 140… シップ" 
の 移動 
150ー]70.・ シ ッ プ が 5 
画面 か : ら 出 た と き 
の 処理 
180 一 210… ミ サイ ル 発 
射 と 移動 
220 一 240… 衝 突 セ ょ び 
ミサ イル が あたっ た か 
の 判定 
0 SE の 
ン 頭 に 飛ぶ 
昌 260 一 290… ゲ ー ム オー バー 処理 
300 一 400… 初 期 設定 
婦 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
OK、 ベ イ ビ ー、 バ パッチリ 賞 。 
スピ ー ド が も ょ っ と 下 を い 
が が 。 
① シ ッ プ の スピ ー ド を 速く / 
50 一 60、120 一 130 行 の ABS 
( ) 9 の 9 を 大 きく 〈《 す れ 
ば 速く な る 。 
〈② ミ サイ ル も / 
200 行 の 4 ヵ所 に ある 16 
を 大 きく すれ ば O K。 


2 2 交 2 
こん に ち は 、 テ ク ポ リ 1 月 


それ か ら 、50 一 60 行 と 200 行 の は じ め の 
2 つの 16 は プレ イヤ ー 1 の 値 、 120 一 130 
行 と 200 行 の 後ろ 2 つの 16 は プレ イヤ ー 
2 の 値 だ がら 、 こ こ を ちょ っ と 変え て 、 
仲間 と や る と き な ん か に ハン ディ を つけ 
て 遊ぶ と お も し ろ い だ ろう 。 


た くさ ん 友だち が そろ っ た ら 、 ト ー ナ 


メン ト に し て 、 チ ャ ン ピ オ ン を 目指 し て 
戦う の も な おもしろい か も 。 で 、 優 勝者 に 
は キミ か ら の 熱い キス …… デー ツタ 。 


号 の ショ ー ト ブロ グラ ム 『「BEM 」 で お な 
じみ の 練馬 高校 1 年 、 関 口 くん で す 。 

自己 紹介 を し よう と 思っ た けど 、 別 に 
な い の で 友人 の こと を 書き ます 。 今年 は 
正月 に 友人 4 人 が M5Pro. を 買い 、BA 
SIC の 勉強 中 で す 。 そ れ ぞ れ 、 べ ベム 、 く 
ま 、 ロ バ 、 是 くん と いい 、 そ の うち べ ム と は 8 
年 以上 の つき あい で 、 家 は まう し ろ 。 カ 
マ み た いな イメ ー ジ の や つ で す が 、 い ち 
ば ん 気 が あ いま す 。 彼 ら 新 米 M 5 ユー ザ 
ー た ち は 今 、 ゲ ー ム 作り に が ん ば っ て い 
る よう で す が 、 テ ク ポ リ に 出せ る の は あ 
と 半年 くら いか か る か な (丸吉 人 人 )。 


堂 学生 党 芝 掌 生 年 芋 時 


衣 宏 均 衣 家 衣 喜 嘉 衣 衣 直 衣 
表 学 学 学 挙 学 党 学 学堂 学 党 導 
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レル 


川 川 川 川 川 Tc ご 急 


国 By 伊藤 千年 
Hu-BASIC 


ん な ふう に 、 コ ユ コンピュ - 
ー タ の プレ イヤ ー に クセ が 出 て くる の は 、 


お い 、 こ れ ど う や っ て や る ん だ 、 お せ FEF……| 順番 それ ぞ れ の 取り 方 を 「 固 定価 値 方 式 」 で 
えろ 。 な ん ちゃ っ て 、 シ ョ ー ト ブロ グラ  N…… その 方 向 で 取れ る 石 の 数 は じ め か ら 決 め て ある か ら な の が だ 。 
ム 版 オセ ロ ゲ ー ム で す 。 XY…… 石 の 位置 を そこ で 、 こ の ゲー ム は 、 メ バッ チリ 賞 ! 
川遊び 方 per 時 
10-220… 初 期 画面 、 初 期 設 定 文 参考 一 マイ コン BASIC マ ガ ジ ン 83 
1 人 で も 2 人 で も 遊べ る ぞ 。 画面 の メ 120… 順 番 の 選択 ・8/124 ペ ー ジ 『 コ ンピュータ ・ オ セロ 」 
ッ セ ー ジ に 従っ て 、 2 人 用 な ら 0、 対 コ 150… 対 戦 相 手 の 選 択 


ンピュータ て 先手 な ら 1 、 後 手 な ら 2 を 240… ゲ ー ム 終了 か 
入力 。 コ ンピュータ に は モイ コ と ミユ キ 250~-260… 先 手 の 番 


事 素 素 GTHELO 月 由 事 ※※ 


とい う 2 人 の プレ イヤ ー が いて 、 そ れ ぞ 270  … 後 手 の 番 as4567e POD 
コ * す (ジロ ) アナ タラ 
れ ち ょ っ と クセ が ある 。 こ の 対戦 相手 も 280 一 320… 石 の 裏返し 処理 本 還 ま KEY IN 素 


選べ る の だ 。 あ と は 、 石 を 置き た い 座標 330 … 順 番 表示 8lelei| RETURN]・・・PASS 
を 入力 し て 戦う の み 。 340 、 0 ……… コ ュ ン ピュ ー タ の 番 ヵ : ? ァ ナ タラ ) ) チ ! 


HIT LRETURNJ KEY 産 


ュー 350 一 390… キ ー 入 力 本 GRHE OVER きまま 
央 ブロ グラ ム 解 議 の スルー 


太 変 数 リス ト 410 一 450… コ ンピュータ の 思考 処理 
V(8 , 8)…… 画 面 の 記憶 460 一 510… セ モイ コ の 思考 デー タ クジ 一 応 勝 っ て みせ た けど 、 カ メラ マン の 助言 
上 520 一 550… パ ス 処 理 ーー に 励ま され て の スレ スレ 勝ち な の で す 。 
来 玉 GTHELO GRME 夫 来 570 一 650… ゲ ー ム オ 疲 家 衣 衣 直 直 真衣 喜 直 衣 宜 
ャ ンチ ナ ( 了 アカ ) う ミユ キー ー バ ー 如 理 ( ( 。。 才 
コテ (ウロ) - 了 ナタ bb 3 あ ある 大 き な 電 器 店 で 、 赤 い き 
660-670…X.Y に 石 芝 人 将 
SM 3 xx タイ ブラ イタ と テレ ビ を くっ つけ た も の 
に END を 志 つ が 置い て あり 、 ぼ く が それ を 見 て いる と 
680 一 690… ミ ユキ の 思 了 見 km ら ぬ 大 学生 くら い の 男 が BASIC を 教 て 
アァ ナタ ナ ロン ーー 考 デー タ 才 えて くれ まし た 。 4 年 前 の 12 月 の こと て 妊 
2 ' _ す 。 そ の 後 、 た ぴた び 店 に 通い 、BASIC 
"本 se - 表 導 
役人 700 一 770… 打 て る と こ を 独習 し て いた の で す が 、 大 学 受験 の た 
Sd ろ の 確認 衣 め 、 一 時 引退 し まし た 。 そ し て 、2 年 目 2 
SA 0 衣 の 入試 が 終わ っ た 翌日 、X 1 を 買い 、 以 来 、 
チ ェ Se ク ホイ ント 小さ な プロ グラ ム を あちこち に 投稿 する 導 
みん な で や っ て いる の が 趣味 に がり ま し た 。 マ シン 語 も 覚え 
ee る た の で 、 そ の うち に 大 作 を 作っ て みた い 
Se ミニ キ ち ゃ 導 と 思っ て いる 、 今 日 この ご ろ で て す 。 必 
先手 の ミユ キ ち ゃ ん と 戦っ て いる * ア ナタ は 、 編 集 部 で も 働き 者 し に は 勝て て も モイ コ 。。 [ _ (人 ゲ 際 生 年 ) オキ 
と 評判 の た けち ゃ ん で す 。 で も 、 彼 は ホン ト は 編 い ん だ よね 。 ちゃ ん に は 負け ちゃ う \ キキ キキ キテ そ キ そ キ そ キキ \ 


18 INITiMIDTH 48IDEF INT- デ 
29 DINM り c8,8) 
IO CLS4iCLER 

COULIR4 1 LUCATES」 つ 2:PR INT "水玉 THELD BANE ポポ "siCDLDR ア ELDCATE4。5IPRINT"1 8 3 


< ー ゲ * ご 。 


こ 全 | 


し LUCRTES。 ら IPRiNT "ーー イー エー エー テー テー イーー イ ーー "3 まし ロビ TE3 ょ つる iPR INT "ーーー ニー ナー ナー ユーー ト ーー レーー レ ーー ! 』 
FUR i=8T ロ 29STEP ご ILUCSTE3」 TIPR INT リ ェ ー キ ーーーーー テ ーー キー サージ "3 5 NEXT 

FHR =1THSILOUCRTE1。 紀 +I ポ 2IgPRINTSTR 和 (1 うす 91 1 1 1 1 1 1 1 LVPssNEXT 
RKESTURE ッ 9iFOUR 販 =1 TU 4KRERD XY, CO GSUB る る 9』 り (CX。 Y> = ヒビ 0+ 1 Ii NE※XT 

DaTOR 4) アッコ 4、 dd 4 5。 dd。 57 


199 LUERTE23」 4 1PR INT" セ フン テ (アカ ) "LOCATE23 ょ 6: PR INT" テ (ジロ) " 
119 CULDR6!LOUCATE23』 PR INT "OK ジュン フロ ドン ポポ "EEDLOR ア 
129 LUCATE24。19:PRINT"2 人.。 "jiELDCATE24」1 1:PRINT" セ フ テ 。。。 17 51 し DCATES4」 125PR INT" 
3" ず 、。 cs 
139 KEY9。""gJ=UAL CINKEY ま て 1)): IF J>2 THEN J=2 ELSE IF J=@ THEN 179 
149 PLAY"E@EG" iCOLORG LHCRTE23』 PR INT" 水 水 タイ セン アイ テ 水 " jsEDLUR ア 
159 LOCATE24』19:PR INT "セイ コ 。 . 、、9" 3 ELOCATE24。1 1 EPR INT "ミュ キ 。。、 17 51 し LOCATES4。 12iPR INT" 
"siLUCATE32」 1 1 
1 る 9 KEY@,""iU=URL CINKEY ま (1)) iTF U>1 THEN U=1 
179 PLAY"CBFA" EL INE (22,8) CB の 」13)」。" "BBFI IF J=9 THEN N 和 まく 1)="PLAYER 1":N 和 も (2) ="PL 台 
YER 2":G ロ T ロ 1 タ 9 
189 JN=J+(J=2) 水 2+1:N 生 (J) = リア ナラ ": IF U=9 THEN N も (て JN) =" セ イコ " ELSE NN も (JN) =" ミ ュ キ " 
1?9 COLORS:LOCATE3 1, 4:PRINTN も (1) ELDCRTE31, 6 る PR INTN 和 (2) 5 
2@9 CULURS:LUCATE2S3, 8 iPR INT" ボ 氷 KEY IN 水 "siLDCATE23」 18』PR INT "水仙 5 ※" 5 
219 COULOR7 了 iLOCATE24」19:PR INT" [ESC] 。.。....END" iiLOCATE24,29sPRINT"、。、。。。..。、・・・・" 
ii LOCATE24」29:PR INTN 和 (15 1:LOCATE37。29:PRINT PC15i 
229 LOCATE24」11:PRINT" [RETURN] . . . PASS" iiE=@ELOCATE24」223PRINT"、。。 に に に に に に に に に は し 
QCATE24, 22:PR INTN も 2) iiLUCATE3 ア 』 22 EPRINT P(2) 
239 “ 
249 IF E=6@ THEN57@ ELSE F=1:GOUT0339 
259′ Cg=9:iK=8IDN J+1 GOSUBZB9』289, 419: IF KK=@ THEN249 ELSE E=E+1 
249 IF E=6G9 THENSZ9 ELSE F=2:GDUTD339 
279 C9= ア 7kK=1:DN J+1 GOUSUB2B9, 4 19,2B9: 1F KK=9 THEN269 ELSE E=E+1:GOT0249 
289 KX=XkKY=YiFUR 人 @ メ =ー1 TU1EFOUR 人 QY=-1 TO 1:IF AX=9 QND RY=9 THEN 329 ELSE N=2 
2 の 9 全 =KX+ 人 AXNIB=KY+ 全 Y 水 NE IF 全く 1 OR >8 OR 日 く <1 DR B>8 OR KX+AX>B DR KX+AX く 1 OR KY+ 
QAY く 1 DR KY+AY>B THEN 329 ELSE IF VCKX+AXCN- 1) 』。KY+AY※※CN-1)) く >K THEN329 
399 IF いり 〈 人 QB〉 く >C9+1 THEN _N=N+1: GUTOUS タ 9 ELSE CO=CGKK=1 
319 FOR 1=@ TO Ni:X=KX+X1sY=KY+ 全 YTiBHSUB6 る 69: り CX」 Y) =C9+ 1 NEXT 
329 NEXT:NEXT:RETURN 
339 CDLOR5:LOUCATE23』14:PR INT" "iiLDCATE23』14:PRINTN ま (F) ョ ツー フロ ドン "5 
sCOLOR7:KK=9iLOCATE23」 1 る EPR INT" Ps 
349 IF J+F=3 THEN 499 
359 LOCATE24, 1 る iPRINT" ヨ コ = ェ "iiKEY9。" "まま =TNKEY ま も (1) 
-369 IF X 和 *=CHR 和 (2 プア) THEN 579 ELSE IF X ま =CHR 生 (13) THEN 了 9@ 
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NT"4"iLOCERTE19。19iPRINTTS リ ELHCRTE109。 1 ご : PHRT&TTLOIATE 1PA INTUM ま : 0 の 
sPRINT 生 (7 ELYNE (1」 17 うー( う 1 の 。 1 アテ の うう PSE イ 。。 コ 

フ プ る 9 LOCaATE4」。1 ア PR INT リプ リョ ヒロ ヒロ TE 13。17 ま EK INT "コリ ミヒロ ビ ロ TE ご ラコ 、 1 7 ア EP ビ RINT "ウリ 

ァ ア 9 C5ENB ICULUR る GEILOUCRTE14」SIPRINT "MY" SL 上 ロ CATE 1 3 く 8 1PS ENT ラロ ーー ョ し ロビ ロ イ ミ ュ 1 

台 T(3) "iLUCATE17。8:iPRINT "FRUITCSgPtS う "IEDLOUR2S まし ロビ ロイ T モ と ジ と 」 5 ドミ P ピ SENT TRGUND 3 
E23。 る iPRINT"(+1 BOART) "ILHERTE19 ょ 1 アタ gPRTINT "HIT RNNY REY し 1 

プア 89 COLUR4 : し ロビ ATE5, ご 1:PRINT"YDU HUE エロ TakE 1) FRUETS ! すず 

アッ 9 CHLOR る iLOUCRTE 12。19iPRINT "DIL(3 ロ Pt トミ &+1 呈 FUIEL) "ミヒロ ヒロ イプ モ と 1 ご 。 1 ごま PSTNT "DTC(G 了 ロロ ビ ポラ 
gpts) "kEODLDRS5 LODCATE5」17 EPRINTD 合 LOG "IL ロ UCSTE 1 る 。 17EPR INT "BL ロ CK "リド し に ロビ 折 TE コ 5 。 1 マミ ビビ 1 
T"MINI ISLAND" iLOCATE 14。19:PRINT"RIUER" ELOCRTE138。15:IPR ENTTT4ONSST て ER " 

989 LUDCATE24,14:PRINT"ENENMY "まし ロビ ロロ TE24」15iPRINT "BOD て" 5 し ロビ ヒロ TEB」 ら 1 に ら 1 マコ ょ PE 本 竹 リー ビ 
RUIT RIUER- "iCS1ZE 

819 COLOUR6 る iLOCATE3 23jPRINT "CDPYTRRIGHT (CE) 19892 ロ 6NIYHrAPY S ロ F 了 イリ 

829 IF INKEY も =" "THENGS39 ELSE CLSIRETUERN 

839 PALET4,RND (て 12 氷 る +1ITE ト IPOD1G は 9IPLAYTHGSERORERCER" * T 了 ロロ ジロ 

849 LABEL "PCG SET" 

859 DEFCHR ま (8H ご 9) =HEX ヒ HR 和 ("ロロ OddBHH ロ MMHBHBM ロ BBHOBHBOHHBOBGGBBH ロ BBB ロ Pd") 
8 る 9 DEFCHR も て 4) = ロ HE ビ X ビ HRR 和 ("ロウ BMM990H ロ ウロ ロウ 89921 ロ 3 コロ 79 ウ F9F1FB9 は BB1 ロ 195gD9D1O" う 

879 DEFCHR 和 (4 1) =HEXCHR ま て" 99dO9dO9B4 ロ MG ロア 7 ロロ BdG 紀 08 ロ dB9898 は 9QGGB ロ GBGG ロ CE ロ F9" う 

889 DEFCHR て 42) =HEXCHR 和 も ("9999 ご 9497F 9897F 1F 1F 1 ど ロ 99999 引 91 の 1D3D4 ロ 7F ロ 989d7F" う 

8G?9 DEFCHR も (43) =HEXCHR も ("プロ 987492FC9d9 ロ Bd1FE は BBF ビ は コ B ロ ロロ 99BHHHFBFB ビ じ ロ 2F ビ EMB1FE" う 

と 9 ロ 9 DOEFCHR ま も (44) =HEXCHR 和 ("929999991F994 こ ウロ 09999g4d ロ 99991893999299991F ロ 94F タ 3" う 

ヶ 19 DEFCHR 和 も (45) =HEX ビ HR 多 (で "dddB9dd9F 4 る 2 1 アジ 99BdBHBBddHBGBdGBB99 ロ BBBF 94E ど タタ" う 

2 9 DOEFCHR ま (4 る ) =HEXCHR も て" の 423 199739491F ビ ロロ 9239999d9d9dd99d99 ジ 7 どう 1 ロ 97894B1F99") 

39 DEFCHR も (4 ア 7) =HEXCHR ま も て "44C ビ 498BE99 1 コロ 2FGQM ロ BBBgd99d9 ロ HGGIBBBB ロ CA4C49 ら BE ロロ 1 の 2FB99") 

ァ 49 OEFCHR ま も (48) =HEXCHR も ("9999929994919397 ロ F9193979F 1 1 に 3339g19397E1D1B373F" う 

と 59 DEFCHR も (4 ツウ) =HEXCHR 包 ("9 ロロ 9d99998gC9gE ロ F G ロ G9 ヒ 9E ロ F 97838 1C ヒ 9 に 8B9C ロ Ed79BSBDSECFC" う 

る 9 DEFCHR も (59) =HEXCHR も ("9B689F 87 ロロ 9d9999937 づ 73 づ 383F 1F 94992F2CF3F コ 37391B9g99") 

?79 DEFCHR あ (5 1 ) =HEXCPR 生 ("19 ロ 19FOE9999d9 ロ HIBECE じ に ロ 1 ヒビ FCFB29d9 ロ F4F4FCE じ CgCD8B9999") 

? ら 89 DEFCHR 多 (53) =HEXCHR 多 (" 99FFFFFFFFFFF ビ F ロ 9FF 99 ビ ヒロ QQRREB 9FF 9999E ム 人 RAEB 9999") 

の の 9 DEFCHR ま (54 ) =HEXCHR 色 ("1928494QG44 ご 8 198 ロ BBB19385438 1 89919387CFE7 じ 381999") 

1999 DEFCHR 和 (55) =HEXCHR も ("ご 9282814594844 147Z ヒ アビ アビ アビ ヒビ アビ アビ アビ ヒア ビン どの 28281459484414 リ "5 
1919 DEFCHR 和 も ( る ) =HEXCHR 征 ("4444FF22 ン 2FF4444FFFFFFF ビ F ビ FFFF ビ に F 上 4444FF22ZPFF4444『" う 

1 929 DEFCHR も (5 ア 〉 =HEXCHR も ("999999999999999909999999929999999345CAFFBB5SSF SC14『") 

1 839 DEFCHR 多 (52) =HEXCHR も ("99999d9991 1 1 1dMB9999 ロ 9 る 6dF ア FF6F 9 る 9F ロ 429Q121111999g") 
1949 DEFCHR 和 も (58) =HEXCHR 和 も ("3F3F 1F 1F9F979391283918149QR8593912F371B159Qd59391") 

1 959 DEFCHR ま (5?〉> =HEXCHR 争 ("FCFCF8BF8BF 9 の E9C689149C1828659Q2C989F4ECDSA859Q9C989") 
19649 DEFCHR も (る 9) =HEXCHR 和 も ("9 ら 1FSF3F3F3F3F3F 99 143F393928272799143F398372F2F2F『") 
1979 DEFCHR も (る 1) =HEXCHR 多 ("59F8BFCFCFCF ビ FCFC99 と 8BFC9C9C14E4E499C8FC9CECF4F4F4" う 

1 989 DEFCHR 和 (る 2 つ ) =HEXCHR 多 (て "9999999999999E9E999D279F1F3F3F7F9991919OD1E312E6E") 

1 9?9 DEFCHR 多 63) =HEXCHR 多 〈" 999999d9999d383899D8F 9FBFCFEFEFF992CdCOD8BBCC6BRBB " 〉 
1199 DEFCHR も (てる 64) = ロビ ヒ XCHR 多 ("98989999 1 ウタ アン 93F ア アア ァ ア 7F5F5F523F 9 る 6868 1 1 gF 1 92 じ 93F " ゞ 
1119 DEFCHR も (る 5) =HEXCHR 和 (て " ロ B98d999 ロ 4 人 491FECFCFFFFDFDASFE998B8BBCSF894 提 491FE "> 

1 1 ご 9 DEFCHR も (3③5) =H ロ EX じ HR 和 ("90998 ロ 9999999 ロ 99998 1 92919 の 81929199819291998192919") 

1 13 ド K も (1) = "388888 88 88888 ら 888888" 

1149 に も (2)="8888 888 88888 8 ら 888888888" 

1 159 K 事 (3)="88 88 8888 らら 8 ら 8 888888" 

1 1 る 9 K ま も (4) = "8888 883888 888883888 88888888" 

1 17 ロ K ま (5) =" 8888 ら 8888888 88888 88888888" 

1 189 生ま (1) =" リ 4" 人 向 季 (つう = リプ リョ 仙 ま (3) = リー "8 哲生 4) ミリ プア リョ 販 季 (5 ら う = リタ リョ 哲生 (6) う =" リ 5 リ "1 内 季 ( プ 7) う = リ く = リャ ピロ 民 衝 
(3 1 。 2 タツ, の 2 の うす の 83 0 8 折 季 (8) = "6" 

1 1?9 BB 名 ="91"+ ヒ HR 事 (③1, つの, どう)+" の 3 リィ CHR まで 3 1 ,。 つ ツア, ジア) う + リ "8 日 1 季 = リ リオ ヒビ H 民 多 ( づ 1, つの 。 2 どの) + リ 
"UM 和 も = リッ > プリ ォ ビ HR 和 (3 1。 ジウ つら タウ う + リ "Q 白 " 

1299 RETURN 

1219 DEFCHR ま (5 ) =HEXCHR ま も で" ロ 9d9d99 ロ 999d99 ロ BBBBM6gE 1 ロア 4 る ら 839999F ロ GOE 1 伯 746839g99") う IERET 
URN ・ 

1229 DEFCHR ま も (5 どう) =HEXCHR 和 も ("ヨロ 8 ロ 8 と 2 1 に 9d9d9 ロ Bd9 ロ dB3E ア F ア 7F ア F3E 1 じ CBBGdGBC ら 1C99999d99" う IERET 
URN 

1239 DEFCHR ま (52) =HEXCHR も ("99 ロ dBO9d9d999999998d3E3E3E1C99998d99414141 ど 2 ら 1 じ 99")IRET 
URN - 
124 ロ DEFCHR も (52) =HEXCHR も (て "9999982 19419941999899 る 6B7F7F3E3E 1 じ Cd83E 1 ヒ 2194199419")gRET 
URN 

125@ DEFCHR も (52) =HEXCHR 和 も (て "99898 1C3E ア 7F3D 189999981C3E7F3D189999981@19d1 ロ 52EF7E" う IKET 
URN 

12649 DEFCHR ま (52) =HEXCHR(" 999912B44?D る 34 18998912B る 42D る 234 183 ヒ 987EFFFFFF7E3C") RET 
URN 

12 了 9 DEFCHR 和 も (552) =HEXCHR も ("999949dd999 ロ dd99918347 ア 7E7E3C189918347A7E ア E3 じ 1899 "> sgRET 
URN 


ルン ルン 、 ち ょ っ ぴり 懐 し い ヤ マト の 
ゲー ム 。 "1 っ て いう キャ ラウ クタ だ っ て 、 


面 が 進む と 、 星 や ガミ 
ラス 和 が 増え て 難しく 


その 気 に な れ ば 、 あ の ころ の 画面 が よみ な る ぞ 。 
ie 川 プロ グラ ム 解 説 
川 文 変 数 リス ト 

宇宙 戦 箕 ヤマ ト 、 画 面 左上 か ら 再 び 発 S…… スコ ア 。 HH…… オス コア デ 
進 ! 画面 右 下 の ガミ ラス 是 (G) を 攻撃 C…… 残 り 数  RO…… 面 数 
せよ ! X,Y…… ヤ マト の 座標 

か ルッ キー イア 、 て マト し) を 上 WX VY や om ヤマ ト の 移動 用 
下 左右 に 操っ て 、 画 面 左 上 か ら 右 下 に 、 SE…… エネ ルギー を 取っ た 回 数 
障害 物 に ぶつ か ら な いよ うに 進ん で くれ 。 Q$…… マト ド の 生 ヤ チルダ 

ュー ス の 壁 は も ちろ ん 、 星 (*) や UF 廊 プ ログ ラム の 説明 


6 一 10… 初 期 設定 
15 一 80… デ エモ 画面 


0 型 の が ガミ ラス 艦 も 、 そ れ か ら ヤ マト の 

通っ た あと の ドッ ト も 、 障 害 物 だ 。 
途中 、^E て 表示 され た エネ ルギー が 90 一 102… 初 期 設 定 

浮か ん で いる けど 、 こ れ は 障害 物 ど ころ 105 一 165… 初 期 画面 作成 

か ひろ うと スコ ア ・ ア ッ プ 。 さら に 、 画 面 199 や マ トト を 消す 

中 の エネ ルギー を 全部 ひろ うと ボー ナス 200 一 206… イ ン キ ー 判 定 

が も ら え て 、 ボ ー ナ ス ・ デ モ の あと 、 次 207-213… 衝 突 判 定 

の 面 に 進め る の で 、 心 する よう に 。 214 … ヤ マト 移動 
が ミラ ス 是 に つっ こせ むと 、1 面 ク リア 。 215 一 216… ス コア を 表示 し て メイ ン ル ー 


有 2 災 刻 3 に 4 ドコ 光 多 3 密 3 


党 衣 部 辻 全 に 


に 3 3 2 1 3 4 3 1 到 3 を 3 称 人 に 逐 


し 


3 
辻 
変 
に 
名 
妥 


S から 始 まっ て 、 点 々 マタ 々 タ 々 々 タ 々 々 と た どっ た 先 に ある “~ 工 ” が わが 宇宙 戦艦 ヤマ ト 。 な に を 急い で 
いる の か 、 す ぐ 下 に ある エネ ルギー も 取 ろ うと せ ず に 、 一 路 ガ ミラ ス 星 に 向け て 突っ 走っ て いる 。 


2 ざ 


NNN 


ンー ンジ 生 
ン パ 


ジジ ク み な 、 M 


チン の 頭 へ 


一 
ン 3 
2 
2 ス 
グ 


1100 < 直 * が ガミ ラス 骨 ・ エ ネル ギ 
ー を ば ら ま くく ため の 座標 決定 
サブ プルー チン 

1200 一 1207… エ ネル ギー を 取っ た と き の 
処理 


1210 一 1250… ボ ー ナ ス ・ デ モ 
1400 … ガ ミラ ス 是 到着 時 の 処理 
15001502… ヤ マト 破壊 の と き の 処理 
15051560… ゲ ー ム オー バー 
廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

も う 少 し 、 画 面 に 変化 が ある と 、 よ か 
っ だ の に な と 思っ て し まう ヨッ シャ 賞 。 

と ころ で 、 画 面 に 散ら ば る E と * を 見 
て いる と 、 な ん と な く 《、 プ フェ ィ ザ ー を 仕 
掛け た く 《 く な り ま せん 。 

それ で も っ て 、KK な ん か が モコ ッ と 現 
(も 5 だり し て つ ゃ 。 や っ だ 人 に し か わか ら 
な い 、 ス ダー トレ ッ ク の 話 で し た 。 

ガミ ラス 艦 の キャ ラク タ の ほう が カッ 
コ い い の は な ん と な く 許 せな い 気 が する 
な ……… いっ そ 、 キ ャ ラク タ を 取っ か えて 、 
新 宇宙 船 艦 ヤ マト ゲー ム に し た ほう が ム 
ー ド も 出 や すい か も 。 
友 参 考 …… マ イコ ン BASIC マ ガ ジ ン DE 
LUXE 3 83 ペ ー ジ 『 ラ リー・ ゲ ー ム 』 


吉 廊 真 云 族 均 護 放 放 誠 
東京 都 町 田 市 に 住む 、15 歳 * 


の 中 学生 で す 。 受験 も 終わ っ た の で 、 こ 
れ か ら も 、JR-200 を 十分 に 活用 し て い 
きた いと 思い ます 。 

テク ノボ ポリ ス 2 月 号 に も 採用 され まし 貴 
た が 、 最 近 は 、 愛 験 で プロ グラ ミン グ か % 
ら は 遠 ざ で か っ て いた の で す 。 

一 応 、 マ イコ ン BASIC マ ガ ジ ン の DE キキ 
LUXE に の っ て いた 『 ラ リー・ ゲ ー ム 」 千 
と いう の を 参考 に は し まし た が 、 プ ログ 中 
ラム 自体 は 、 ま っ た く の オ リ ジ ナ ル で す 。 
(中 川 錦城) " _ 。 テ 
※ 編 集 部 注 一 一 錦城 と いう 名 は 「 き ん じ 中 
ょ う 」 と 読み 、 本 名 で す 。 い い 名 前 で すね 。 


ャ ャ ャ ャ ャ ャ ャ キャ キャ キャ ャ 


\ ャ キキ 


表 文 文 文太 衣 区 放 用 放 友 護 支 才 


6 


HO 


10 CLS:COLOR .O。 ミ 


15 


CDLUR 6』O。OgFDR 1I=B TO 2O 


2O LUDCATE 1。OgFRINT " 禁 り sgNEXT 1 


Mn エー 
= こい -/ 


さ 0 


FUR 1=1 TO EiLOCRTE ヨコ 。TsiFRINT " 形 珍 "iNEXT 1 
FHR 1I=8B TO SOgLUCATE IT。3sFRINT 本 "igNEXT 1 


35 COLDR 呈 。O。OsLDCATE 9。1:FRINT "ウチ ュ ウ セン カン フ ヤ マト " 

40 LUCATE 12。2iFRINT "%GBRME*" 

45 CDLUR 7。O。OsLHCATE 7。7kFRINT "UPF" 

5O LODCATE B.B:FRINT "+"sLDCATE 1』11sFRINT "LEFT ェ と *RTBHT" 
5 LUCATE ヨコ 。14:PRINT " ょ "sgLUCATE 日 。15:PFRINT "DOMN" 

60 CULOR 6。0。OsLOUCATE SS 5sFRINT "%。、. ホ ジリ 

65 COLOR 7。O。OiLDCATE 2G。BgPRINT "人 旬 、。 カ " ミ ラマ カフ リョ 


プア 

ノ / ら 5 

O) 

49 

100 
1 0 
105 
110 
11 ら 5 
1 2 い 
1 ジウ 
1 3O 
1 49 
130 
159 
1 6 
1 45 
ます の 
200) 
20)1 
ご の 
ご 0 
ご 0 人 4 
ご いら 6 
だ 0Z 
<0B 
<09 
<10 
211 
21 2 
13 
1 和伸 
〆1 ウ 5 
〆16 
110 
1 ご 〇 


1 ご の 


CULUR 2。O。OsLDUCATE 22。11sPRINT "EE。。。 エ ネル ギー" ョ 
CHLUR 3。O0。O0sLUCATE 9.20:PRINT "HEIT ANY KEYIP 
FICE as IF =O THEN BOO 
じ = ェ う s R ロ =1 : = 
Li X= テ 1 』Y マ = テオ ソ X メ =1 』 ソ Y= ニ 0 GE=O あま = リー 
CULOR 58.0。 0 
FUR Im=O_ TO 31sgLOUCATE TI。igFPRINT " 調 "iEiNEXT 1 
FUR 1」=2 TO 1 
LOUCATE O。IgFRINT " 議 主 "i:NEXT 1 
FOR Im=O_ TO 31gLOCATE JJ2SESsIFRINT " 菩 「aEiNEXT jj 
FOUR エ =1 TO 1BgLOUCATE TBgiFPRINT " 略 "i ENEXT 1 
FUR IT=17 TO 30』LOUCEATE IT.。1SEFRINT " 閣 "igNEXT 1} 
COLOR 6.0。OzLOCEATE 0。4skPRINT "SVs siLHCATE う 31.19aFRINT の BTs 
FOUR =1 TO (5+RH) 』 BUSUBH 1100gLOCATE E。FgiFRINT "※ り ENEX 和 T 1 
COLOR 7。O。OsaFOUR 了 =1 TOD (5+RO) GOSUB 1100gLOUCATE E。FgFRINT " 軸 MsNEXT 1 
COLUR 2.0。O0sFUR エエ =1 TO ZkBUSUB 1100aLUDCATE E。FaiFREINT "EE"aNEXT 』 
CULUR 6。O0.O0aLUCATE 18。OkPRINT "HH エミー" ョ H 
CDLOR さ 。O。OaLOCATE X。YaPRINT の に" 
ド K= テ STICE(O) 
JF ドド = ジロ THEN VX=1 』 ソ Y= テ ロモ リー トリ 
ITF ド = ジ の THEN ソ X メ = テー1 』 VY=Os 本 モリ トリ 
jF に =30 THEN MY テー1 』 ソ X テ Oi 昌和 ま モ リ ゴ オ リ 
IF に = ささ 1 THEN VMY=1 giVX=OgGD 和 まま = モリ ゴリ 
X デ = デメ + オ Xs Y=Y+VY 
F テ FEE ド (生じ 100 ナ きせ ヤマ す X ) 
JF F= 和 まだ 介 THEN 1500 
IF F= ま 89 THEN 150G 
JF F= 中 BE THEN _ 1500 
IF F ド = 中 EE THEN 1500 
TF F= 第 447 THEN 1400) 
IF P= 和 も 49 THEN_1EOO 
COLLUR 4。0。O0gLOCATE Xa。YsFRINT 選 生 
し ULODR 7。 の 9。 Or LHCATE SOkPRINI “おら じ ー" ョ ロ 
BUTOU 199 
QO E=INT(RND(1) 30)+ す 1 ョ 8F=INT(RND (1)*BQ) TEgRETURN 
CO GE= ロ E+ 1 : G= ら G+5O』 BEEF 
ワウ ITF SE=7 THEN _ 181 


1207 BUTOU だ 14 


1 31 
131 
1 つつ 
1 22 
1 つ さ 
1 2 さ 
1 94 
124 
124 


O_CLGiCEDLOR 4.0。0 

5 LUDCATE 6.9sFRINT " 議 ":LUCATE 4。1O:FRTNT 「 陣 、 較 導 計 " 「 

Q LUCATE さ 。11:FRINT 「 関 較 靖 間 請 詳細 呈 上 遼 「:1 OOCATE 4、1E:FRTINT 「 還 間 間 間 詳 聞 間 昌 。 「 
呈 CDLUR ミ 。O。OsLOCRTE SG6。9:sPRINT " 蘭 ":LOCATE 24。1O:FRINT 「 計 議 呈 " 

O LODCATE 21。11:FRTNT 「 請 間 衣 衣 呈 間 明 間 "「: 0ODCOTE 1、12:FRINT 「 装 計 隊 間 間 間 証 科 因 
品 FDR =1 TOD 5oOENEXT IsFDUR 1 了 =1 衣 TD 87 

QO CULDR 6。9。OELOCATE IT。11:FRINT " ("skNEXT 1 

1 SDUND 750。 SQESOUND 1。10:BDUND 250。8B0 

5 COLOR ミ 。O、QOELDCATE 18。16gFRTINT "BODUNUB 1000" 


125O_ FUR 1=1 TOD SOONEXT 1iRO=RD+1 SG=B+T1O000 GUDTOD 100 


1 40 


0 G=S+100gROU テ ROD+T1 ig SOUND 750。 EoOg 55010 100 


1500 じ = ェ ビー1 ESDUND SO00。 6 


15O 


1 IF C じ =O THEN 1505 


15 つ 0 BU0TOU_ 100 


199 
15 
151 


1 ウマ 


ウー JF 5:>H THEN 日 = 

ら 6 し じ LS 

GO _ COLDR 4。O。OaLUERTE 10。4sFRTINT "GAME OUVER" 

oO_ EDLUR 7。OaOgLOCATE 8。8sFRTINT "YOUR_ SCORE" ョ ら 


1930 じじ OLOR る 6 る 。9。0sLOCATE 日 。135:PRJNMT "HIーSC じ CURE 


1 コッ 


154 


っ FOUR =1 TO 10QOGOmNEXT 1 
0 COULUR 5。、0。 ひ 0 LODEATE 11。23 :PRINT "HIT AMV KEYI7 


1550 FICE BITF BsO_ THEN 1550 


1 らら ム 


0 BOTOD 1O 


レル ノ 


川 川 OO0- コ 上 @ 


誌 で も 取り あげ た Blue Thunder 
作 の モビ ル ・ ス ー ツ ・ シ リー スズ 第 2 弾 。 
今度 は 4 連 ミ サイ ル の 攻撃 だ 。 


川遊び 方 


西 歴 2053 年 、 も は や 敵国 へ の 攻撃 に 人 
工 衛星 か ら ミ サイ ル を 発射 する こと は ふ 
つう に な っ た だ た 。 そ ん な 時 代 に 戦争 が ぼっ 
発し た 。 そ こ で キミ の 使命 は そ ビ ル ・ ス 
ー ツ を 操っ て 、 ミ サイ ル を 迎撃 し 、 祖 国 


を 破 減 か ら 救 うこ と だ 。 

に Ii で モデ ル ・ ス ー ツ を 右 右 に 操り 、 
スペ ー ス ・ キ ー で ビー ム 発 射 。 上 か ら 落 
ち て 〈 く る 4 連 ミ サイ ル を こと ご と く 撃 ち 
落と そう 。 

モビ ル ・ ス ー ツ の エネ ルギー が な く 〈 く な 
る か 、 ミ サイ ル に あだると モビ ル ・ ス ー 


〆 6 秒間 表示 の ゲー ム 説 明 画面 。 非常 に 簡潔 に 
説明 され て いる ね 。 


For JH-200 回 By Blue Thunde 


ツ が 1 機 減る 。 3 機 と 
も な 〈 く な れ ば ゲー ム オ 
ー バ ー。 た だ だ し 、 ミ サイ ル を 30 機 、 下 に 
通過 させ て し まう と 、 を の 時 点 で 、 即 座 
に ゲー ム オ ー バ ー に な っ て し ま う 。 

ミサ イル を 30 機 撃ち 落と す と 、 1 面 ク 
リア 。 面 が あがる だ びに エネ ルギー の 初 
期 値 が 研 っ て いく の で 、 と どん どん 上 難しく 
が っ つて いく 。 

ミサ イル 4 機 と も 破壊 する と 、 ボ ー ナ 
ス が も ら え る の で 、 ぜ ひと も 4 機 全 滅 を 
目指 し て ほし い 。 


川 プ ログ ラム 解説 


変数 リス ト 
代 esace アデ 目 交 …… ハイ スコ ア 
EE…… エ ネル ギー 初期 値 
Wa モビ ル ・ ス ー ツ の XX 座標 
wasges モビ ル ・ ス ー ツ の 方 向 
KE…… エネ ルギー 
LE モビ ル ・ ス ー ツ の 残り 数 
の モビ ル ・ ス ー ツ の キャ ラク タ 
B$…… 消 夫 用 キャ ラク タ 
D あ mm: ん 
EE $…… ビー ム 消 夫 ま 
Pe ビー ム ・ ガ ン の X 座 標 
D…… 交 
Z.P…… 命中 カウ ンタ ー 
CDPPEP ミス ・ カ ウン ター 
Q…… ミサ イル 左端 の XX 
座標 
………・ ミサ イル の Y 座 
束 
に こと V-RAM の テ 
ン く 
H SIS…… ミ サイ 


ル の キャ ラク ター 


太 プ ログ ラム の 説明 

50 一 120… 初 期 設 定 、 再 ゲー ム 、 是 移動 
130 一 210… モ ビル ・ ス ー ツ 移動 
220 一 330… ビ ー ム 用 ルー チン 
340 一 460…‥… ミ サイ ル 用 ルー チン 
470 一 530… ゲ ー ム オー バー 
540 一 670… 画 面 作画 
680 一 850… バ 初期 設定 、 ス トリ ング ス 作 成 
870 一 1050… デ ー タ 
廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

モビ ル ・ ス ー ツ は と っ て も 疑っ た キャ 
ラク タ だ けど 、 一 応 シ リー ズ だ か ら 、 キ 
ャ ラク タ に つい て の お も ゎ 点 は 今回 、 勘 定 し 
が だい こと に し ちゃ う 。 もう ひと つ ゲ ー ム 
展開 に 工夫 が 欲し いな っ と いう 希望 を 残 
し て 。 ゴッツ ャ 引 て カシ ペン 。 


や っ と 腕 を ふり あけ 1 機 撃隊 。 こ ん な こと 
で 4 機 と も や っ つけ られ る の だ ろう か ……・。 


文 娘娘 衣 衣 文 文 大 文 
バ ソ コン 歴 2 年 半 、 時 代 に 


と り 残 され た く な く て 触れ た の が ウン の 
つき 。 そ れ 以 来 、 「 プ ログ ラム を 作る 」 の 
に 圭 中 し て 、 現在 に 至る 。 大 半 は リア ル 
タイ ム ・ ゲ ケ ゲーム で 、 こ れ は コマ ンド や ヤ フ 
ログ ラム の 構造 等 を 勉強 する の に 最適 な 
た め 。 菩 は ヒマ だ っ た か ら よ か っ た よう 
な も の の 、 現在 は いそ が し い の で ペー ス 
ダウ ン 中 。 そ れ で も 、 一 記 30 本 くら いま 
と も な や つ を 作っ た か な あ …。 
好き な マン ガ 。 ル バン 、 キ ャ ッ ツ 、 か 
ぼ ぽち ゃ 、 さ す が の 、 ギ ャ ー ト ルズ 。 現在 
の 夢 、「 は らい っ ぱい 、 あ ん みつ 食い た い 」 
(Blue Thunder) 竹 


ャ キャ キャ キャ キキ ャ キャ キャ ャ キャ 


欠 放 衣 哀 衣 護 宮 衣 族 喜 直 族 才 導 
党 学 症 学 学 学 学 学 学 学 
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KEI コーデ ーーー BUMB DEFENSE/JRSDO 
CLEAR ま 6FFFsFDEE ま CAOO。 1 COLOUR 7 は OkCLSgTEMFOD 49kFHEE GOD。 


DIM まあ ( さ 1 ) 99。B ま (1) 、 じ あ (1 。 衣 ) 、D ま 0。E 事 (5O) *※ 日 0。F ま 名 0。 は まま 氷 GO 
RANDDMIZE:GDSUB 690 
N=OiEE=1100』G=O 

GOSUB 55OCODLOR 27。1 OiLDCATE 24.、2OsPRTNT Mー1 

人 Q=Es HB=B+ ナ で ュ TF 昌和 ま CO42 THEN BB= ま COO 昌 

FEE B。 ヨ siFDEE AO 

REM ーーーーーーMS 。 MV ビーーーーーーーーー 

E=Eー1 』 CDLDR 7。1、OgLODCATE 4。16sFERINT E*(EYO)s" " 

IF E ぶ 1 THEN M=M-1』 GO0SUB 全 105BDSUB 670sBDTD 455 

COLDR 6。1。1gFPTICE Cg IF ビニ 89 THEN Y=OX=Xー(XO) sGHTD 2OO 

IF C=2B THEN Y=1』X=X+(XE19) ょ BOTD SOO 

IF C=32 THEN BEEF 1』GOTO SG) 

LODCATE X、19kFRINT C ま (YaS) GBDTD ミ 5@ 

LOCATE X。19:FRINT C ま (Ya。MDD(X。 で ) ) 』 昌 も (X メ オロ ー(Y=1)*G)sR BUTOD 5O 
CHLODR の 。1。1:LOUCATE X。19:FRINT C じ も (Y。B) BUUND 99。2OsRETURN 
REM ーーーーーー 評 紀 民団 …ーーーーーーーーーーー 

LOUCATE X。19kFRINT も (Y。 5) CHLDR 王 ュ ビデ X メ +(Y テ = の) s D=554 

IF (FEEE (まじ 100+F+R*※ で ) = 和 まあ 1F) 人 QND (RE1 ロ ) THEN D=(1 ヨ ローR) 
LUCATE F。18kFRINT MID* ま (D ま 。 1.D) =E ヒ = ビー2 王 : BEEF 

COLODR 7。1:LUCATE F。18kFRINT MID ま も (E ま (F) 。1、D)』 IF D=554 THEN 355O 
CDLOR 人 G。1。1sLUCATE FaRiFRINT "リュ ロー ロナ の ら 

は = し LEF 生ま (] ま 。 ビ ー ロ + オ 2 ) 上 じ HR ま (人 2 日 ) 上 MID も (1 まあ 。 ビ ー ロ ナオ 4 ) 』 了 生け も 

CULDR 7。1. の OsLDCATE S4。12gFRTNT SiSBDUND 1100O。 王 *Z=Z+1 :F= ピ + 1 
COLOR 1。1』LUCATE F。RiFRTNT " "』 ロ = (PF で 44) :G= ロ + つ OO※ (=4 ) 


COLOUR 7。1。OgLOEATE 人 せ 4。12aPRINT Bs TF Z で 3O THEN 350 
COLOUR 7 デビ 』OaLUCRTE 4。16sFRINT | NEXT GRME! "ロミ 5+ ビ +M% 呈 OO 


FDR IsO_TD 40kSDUND 400+RND(1)*100O。 旨 NEXT 
REM ーーーーーー BUM ロ ーーーーーーーーーーーー 

COLOR 計 、1』1』 IF EEO THEN る 7Z0 

= さす (INT (RND (1 ) *% 王 ) ) *GkR=O ェ 1T ま 天 日 和 sLDCATE ロロ RiFRINT T ま sgF=O』GODTD 110 
R=R+1sLDCATE GaRiPRINT 生生 

IF RS21 THEN LOCATE DaRiFPRINT まま 』 ロ =O ュ T= イ + キ ピー4』 TFT 1 THEN 48O 

1F RE19 THEN 110 

に = あじ さ 6O ナ X ェ ソリ =PEE ド ( ド ) :U=PFEE ド (ドナ 1ー(Y=1 ) %G) 』TF り = も 1F OR U= も 1F THEN 420 
BOTD 11o 

COLDR 人 G。1、1: ド =X』 TF 有り = 和 ま 1F THEN ド =X メ + キ 1 一 (Y=1 ) * 人 の 

LOCATE ド に 。19:FRINT "msSBDUND き 0。 呈 *BDSUB で 10 

は *= し LEF 丁 (T あ 。 ド ビーロ ナ で ) CHR 和 (2 日 ) キ MTD も (] ま 、 ビ ドー ロナ 4 ) 』 = ロ 和 あ = MM テー1 

CDLDR 7。1.0kLOCATE 24、SOsFRINT (Mー-1)*(MO) IF MS1 THEN 48O 
E=EEー1Q0ONGDTOD 110 

REM ーーーーーー END 一 ーーーーーーーーーーーー 

COLDR 6』。1 OiLDCATE 1。1OkPRINT "BAMEー0VER ! 
FDR 1=B TH 2 STEF -1:BUUND ITX11O、2ONEXT 
LOCATE 1 12sFRINT "FLAY BAINS (y/n) " 
FICR CiTF ビ = 和 ま 79 THEN BEEF :BDTD 90 

1F じ = ま 6E THEN FUEE ま CAOO。OkCDLUR 2。O。、OiCLG』 TEMPOD 109:』BEEP 』END 
BODTO 呈 1QO 

REM ニーーーーー SCREEN 一 ーーーーーーーーー 

COLDR 7。1。1』CLS 

N=N+ 1 : ビ =ー ビ ビー100Ngi X=10:Y=OiQ=OI Z=0』 M= マ ュ T イ = ミエ O GODSUB 6O 

FDR I=O TU 50 STEP 2sLOCATE I。2 さ sgFRINT 人 ま (1) ssNEXT 

CDLOR 6。1。1:LOCATE X。19』PRINT じ ま (Y。2 

ELODR 人 で 1。0kLOUCATE 2 おう 。1:FRINT "本 陳 馬 可 可 醒 環 り EL し DCATE 2 つ コ 、2EFRTINT 
LODCATE S4。 ミ ksFRTINT "DEFENSE"』LDCATE つき さ 、4:FRINT " 可 本 本 旬 可 本 本 重い 
CODLDR 7。2SELUCATE 2 き 。2SsPRINT " Bi"sN 

COLODR 7。1:』LOCRTE 2 さき 、6kFRTNT "HISBCORE":LUCATE 24.BsFRINT H 
LDCATE 2 さ 。10gFRINT "SCDRE" ょ LODCATE 24。12:FRINT 8 

LOCATE 2 さ 。14:』FRINT "FUEL "LUCATE 24。16』PRINT 


s BUDTOU 100 


2 ど ま 
ks IF HG THEN H= ら 8 


川 OOn-c@ 


LU BMM 」 


ら 65 の 
ら 660) 
ら 670) 
68O 
ら 690) 
フ プ O0 
710 
プ 7 
kT) 
プ 40 
フ 75O 
フ 60 
プア Q 
7o 
ブウ 
BOO 
81O 
BSO 
30 
84O 
850 
6 
870 
880 
こ な 人 9) 
ヴ い 0) 
910) 
9 で 0 
930) 
9 人 4 
955O 
9 る 6 
70) 
980) 
99O 
10OO 
1010 
1 0 人 fcO 
10Q 
1 0O4O 
1 〇 呈 〇 
1 の 6 


LOCAT 
FOR 1 
CDLOR 
REM 一 
FRINT 
PRINT 
FRINT 
FDR 1 
F ま = 名 
NEXT 
IF MO 
(1 ) 
NEXT 
FDR 1 
READ 
FOR 1 
FDR 【 
FR 1 
READ 
NEXT 
FOUR I 
FDR 1I 
DATA 
DATAa 
DATA 
DATA 
DATA 
DaTa 
DQTA 
DATR 
DATA 
DAT ム 
DATA 
DQTA 
DATa 
DATA 
DATQ 
DATaQ 
DATA 
DATa 
DATA 
REN 


E 2S き 。18sFRINT "MOBILSUTT "sgLODCATE 24。 SOEFRTNT NM 
=1 TO 6gSOUND IT*SSO。 1OkNEXT 』RETURN 

7。1。1sFUR jm=O TU 人 S1sLOCATE エ 。2OsFRINT 日 本 (1) siNEXT 』RETURN 
ーーーーー START TNGBーーーーーーーー 

TAB( 呈 ) 』"※※ BUMB DEFENSE **※"sFRTINT 

TaAB (5〉 』 "上 エコ]+[ っ] カー ソル キー"sPRTINT :FRINT TQB(5) 』 "ESFC] ヒー ム " 
sFRINT TAB(1) 』 "の N" ウタ トン ミコ テ * フリ ア 。 方 〇 コ ミ マ ルト す ワ リリ 
=O TH 3sFDR J= ま 2 日 TD まつ 1 STEP 1 
+CHR ま (J) オビ HR ま (さき O) + ビ HR 和 (の) 』 唱和 ま = ロ 本 す ビ HR ま (2) 上 CHR ま ( さ D) +CHR ま (で り ) 
: NEXT:FOR I=O TO ミ O 
D(1。2)=O THEN も (1)=MITD も (F 生 。1+ す 53※TNT (RND( 1 ) 日) 。70) : GDTH 77O 
=MID ま (は ま 。 1+ さ ※TNT(RND (1 ) 日 ) 。 フ 0) 


= TU 3Oi 日 ま (上 ) =MTD ま (人 生 (1)。10。4) :E 和 ま (T) =MID ま (谷本 ま (T) 。16。 紀 4) : NEXT 
G ま 』」F ロロ まくり イ すり THEN 日 =H 和 ます CHR ま (VAL ("まり すま )) BODTO 790 

=D TO うま = ます じ HR 和 (本 2O) + じ HR ま も (2 日 ) : NEXT 

= ワリ 「 ロ Os D も =D も すじ HR ま (まう D) すじ HR ま (うさ 0) すじ HR ま (9) sNEXT 

= TO 1sFOUR J=O_ TO 3 
は まま ョ 1F は まま テリ イチ すり THEN も (]。J) = (T。J) キビ HR ま (VAL (" リ オ 日 生 ) ) sGBOTO 30 
ksNEXT 

= まじ O4 昌 TU ま COFFIREAD も sFOUREE 1。VaAL ("まり すま ) saNEXT RETURN 
= 季 じ OOO TO まま CO47sFOEE 1。OgNEXT 』B= ま COOBsFDEE _B。BsRETURN 
1 。 1 と 』。 うす 1 ヒ 。 う 1 と 。 3 1 に 。 さす 。1 王 。、1d。1d。1d。1d。 1d。1d。1d 

ご 0。 1 と に 。20。 1 に ヒ 。20。 1 に 。 ご の 。 和 イイ 
デー ワ ョ で D 。 1 す 1d。 1 。 つら 。 ジ ヒュ イイ ビワ D 。 1 1d。 1d。2 ロ 。 2 馬 。 生生 

デイ すう 1。1 イ 1d。 1d。 うさ DO。 さら 。 イイ 。 さ う 。 うら 。 1 。 1d。 1 。 う 4 。 う 6 。 地 イ 

1 うさ プ 。 う 9。 1 すす 。1d。 1d。 3 日 。 さき 。 1 1d。 1d。 和 † イ 

1 。 う プ 。 うさ ワウ 。1 す 1d。 1d。 うそ D 。 さ C 。 1d。 1d。 1 明 。 季 f 

1 。 デ すう 1 。1 す 。1d。 1d。 う 0。 う 2 イイ 1d。 うる 。 うら 。 1 1 1d。 ミ 4。 さら 6。 二 
00 97 01 。 07。 の うさ 。 うき D』 イイ 。 さ 昌 。 995。074。03。01、01。 OO 。 00。 OO 
00。CO。CO。B0。 だり 。 キ 9。 70。f0。BO0。 ヨ 0』。 CO. ヨ O。 和 1。b4。51 .60 

0 。 07 。 03。O1 。 0D さ 。0 さ 。 01 。 の うさ 。 DO。 0。 で と DO。 0 4S。 ブウ 。 も 4 。 の 1 
00。 97。07。 だ アノ 。 ZD 。 1 。 己 ff 。6 子 。4D。4C。 Da。08。 1 と 。1C。 OO 
00。B0。B0。 ウ 0。 7B。@0。dB』 da。4 己 。C。 人 4。64。44。eO。 0D。 OO 
00。07。 9 フ 7。 ジ フェ ブフ D 。 1 。 6 。 フイ 。 2b。 Oc 。 Ob 。 1 日 。 0 日 。 1 と 。 1 と 。 00 

. 08。 日 。 ワ に 』。 ワ に 』。74。』f4。dC。 dB。40。 こ 0。 40。60。40。 EDO。 0。 0O 

00。 0 さき 。O3。91。04。0f。O0e。 09f。0d。 01 。53。 01 。† 。 デ 。 日 。 の 6 

OO。 0D、BO。 0。CO。 dd に 。 衝 キ 。7E。aO。eO。CO0。B0. 0。 00。 0O。 OO 

Oda。O01 03。01 。a2。Oe。2d。 9。aO。e0。 こ CO。B ヨ 0O。CO。 CO。BO。 CO 
08。00.08。 60O0。 08B。0O。 08。00 42 1 コ 。55。 5a。 bB。 さ d。 ウ 0。 24 

66 。 66 。 1 日 。 う C 。 7 。 7 3C 。 18 

ーー マーーー" わ y 包 し UE TUMNDER 


io ター な ーー。 
も ちろ ん 、PLAY AGAIN。 


FOr JH で UU 


て くるま よ け 」 と は 、 な ん と オー ソ ド ッ 
クス な ネーミング で し よう 。 ぎ らち に 。 確 
か に 『 く る ま よ け 』 以 外 の な に も の で も 
な い 。 ゲーム 内 容 も 、 ま た 、 な ん と オー 
ソ ド ッ ジス な こと で ぞ で しょう 。 オーソ ドッ 
タス で ある か ら こ ご こそ 、 キーツ ドッ ツク スズ で 
ある と いう 、 非 常に オー ソ ド ッ クス な 、 
わけ の わか ら な い 前 置き な の で し た 。 


川遊び 方 


RUN る せる と 、 上 か ら コ ー ス が スク ロ 
ー ル ・ ダ ウン し て 〈《 る 。 キミ の 車 は 、 い 
ちば ん 下 だ 。 

コー ス の 行 手 を る さえぎる 、 他 の 車 を 、 
回 皿 で よ け な が ら 、 で きる だ け 長 い 距 離 
を 走っ て くれ 。 ' 

と と どき 。 ラー ス ド に ボル シト *・ ラ ジラ 
ッ グ “PP” が 立ち 、 そ こ を 車 が 通れ ば 、 
ボー ナス ・ ポ イン ト だ 。 

ふつ う は 1 ステ ッ ツ ご と に 1 刺し か か 
せ げ な いこ の 世界 で 、 ボ ー ナ ス は 100 点 ま 
で の ラン ダム ・ ポ イン ト に な っ て いる の 


ee 9 
を ます ゃ 3 光 09 
和 ] : ょ < 

テア s 


田 By 山屋 光伸 


て 、 ぜ ひと り だ い 。 
だ だ し 、 車 は 1 台 き 
り 。 勝 負 の 世界 は 茂 し く 、 命 は ひと つ 、 
人 生 は 1 回 、 だ か ら 命 を 捨て が ない よう に 
ね 、 な ん ちゃ っ て 加川 良 な の だ (に これ は 
て すね 。、 も ね か し 、 沖 有川 恨 と いう フォ ー ク 
歌手 が いて 、 彼 の ヒッ ト ソ ング な ん だ け 


上 Et や っ ぱり 知ら な い だ ろ うな あ )。 

川 ブ ログ ラム 解説 

文 変数 リス ト 

SQ スス ア ECCZ ボー ナス 

B$……… 車 の 上 半分 の パタ ン 

C$…… 車 の 下 半 分 の パタ ン 

の LC 自分 の 車 の X 座 標 

Q…… 他 の 車 の XX 座標 (た だ し 、 ル ー プ 
で も 使っ て いる ) 

ee イン キー 判定 

O,V …… 進 行方 向 の キャ ラク タ ・ コ ー ド 

eee スク ロー ル ・ ル ー チ ナン 呼び 出し 

太 プ ログ ラム の 説明 


10 一 30… 初 期 設定 


1.298 
ee し 


の 


に 信 球 業 扶 長 技 持 
に 次 、 革 、 衣 1 
電 


下 の 車 が キ ミ 、 上 の 車 が ジャ マ 森 の 運転 する RX-7( だ と 思っ て みよ う )。 ジャ マ な 車 を よ け つ つ 、 ポ 
イシ ント >・ フ ラック グ を パク パク 集 で て 。 エキ サイ ディ シグ ・ カー レー ブ 。 


62 


40 一 50… 画 面 作成 
60 一 70… 他 の 車 表示 
80 … 自 分 の 車 表示 
90 一 100… 自 分 の 車 の 前 を 調べ る イン キ 
ーー 判定 
… ポ イン ト ・ フ ラッ グ 表 示 
120 … フ ラッ グ を 取っ た ら 200 行 
130 … 価 に も ぶつ か ら な けれ ば 40 行 
140 一 170… ゲ ー ム オー バー 処理 
180ー190… 再 ゲー ム ? 
200 一 210… ボ ー ナ ス の 処理 
10000 一 10050… キ ャ ラク タ 定 義 
10060 一 10070… デ モ ・ サ ウン ド と スク ロ 
ー ル マン シン 語 読み 込み 

文 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

オォ オーソドックス に ヨッ シャ 賞 。 


110 


| フー シン! か ラッ と ョ し て し まう た 。 再 
び よ み が える 、 魔 法 の スペ ー ス ・ キ ー。 


嘉 衣 克 玄 次 次 長 高 赴 直 衣 
JR-200 に 「 カ ー レ ー ス 」 
の プロ グラ ム が な い ! 自分 で も 「 カ ー 
レー ス 」 が や り た い ! と いう 思い で 、 
この ブログ ラム を マシ ン に 直接 入力 し て 
いき まし た 。 予定 で は 「 ス クロ ー ル 画面 
で 英 の 車 が 動く 」、「 道 が 動く 」 は ず で し 
た が 、 ス ピー ド の 関係 で や め ま し た 。 そ 
の た め 、 名 前 も 『 く る ま よ け 。』。 (編集 部 
注 ・ う 一 ん 、 こ ん な と ころ に 名 前 の 由来 


その か わり 、 ク ラッ シュ を リア ル に し 
まし た 。 ーー 

ほか に も 、PC-100 や PC-1245、MSX 
な ど で ゲ ー ム を 作っ て いま す ( 山 屋 光 伸 )。 


ャ キャ キャ ャ ャ ャ キャ キャ そ キ ギ 


表 六 廊 胡 交友 放 竣 支 廊 放 を 
ャ キキ キャ キャ キャ ャ ャ ャ キャ キキ そ 


と の 


1 


ぞい 


つ 


4 

つい 

ら 60 

7 

8 

O 

1 OO 
110 
1 どい の 
1 30 
1 4 
150) 
15 
1 6 
1 7 
180O 
190() 
<00 
10 
1 OO 
1 0) 
1 OO2 
1 OO3 
1 0 
10O 
1 00 
1 0 


FOUREE まま CaOO。 Os CULUR 4 OkCLG 
FDEE O。Ok TEMPD 90BOSUB 10OOG 
日 まま =CHR ま (で G) +CHR ま () まじ =CHR 生 (人 4) うす EHR も ( 呈 ) 2 テ =15 
LODCATE @、OgFRINT "[ BCEOREE "Bs" コリ" 
LODCATE 。2iFRINT "So 蘭 " agLDCATE 2 さ 。 SEFRTNT 「 議 " 
=TNT(RND(1)※1S)+10gFPTCE F 

IF RND(1):。B55 THEN LODCATE 2EFRTINT BsLODERTE 避 。 き kFRTNT に まま 
LOCATE ZS1kFRINT BsLDCATE Z。2SEFPRTNT ま 』 

D=PFEEF (まじ 100O+Z+TGOX さ G) 』TF F=2B THEN Z=Z+1 

ソ =FEE ド (まじ 100+Z オ 1+2OX さ 2) 1F = で の THEN Z=Zー1 ' 

は =USR ( ま 7000) 』 エ F RND(1) *。9 THEN LODCATE INT(RND(1) *9) ナ 12。2PRTNT "F" 
TF ソ = ま らい DR ロ = ま 50 THEN 2OQ 

IF ロロ =O_aND V=O_ THEN S=G+1』:RANDODM1ZE』GDT ロ 4G 

SDUND 5QO。 呈 * SDUND QOO。 SEILDERTE Z。21gFRINT "りり sgLDCATE 2Z。2SIFRTNT 涼 素 り 
TEMFD 10kFDEE 27006。 和 ま 4Q0gFDR =O TO 10』BEEF 1』 ロ =UGR( 和 ま プ 000 ) 


うり LUCATE 0O。SkCEOLUDR 。 の 3 に LUR 。 ら うう COULDUR 。、/Z 00OLUR 、 ら AkCLDLOUR 。9. う 


LODCATE 1。23kFRTINT kgFPRINT kNEXT BeUSR (も 7000) iLUCATE 9iCOLOR 6。O。Or BEEP 
PRINT " は AME 0 VME RUSFCE(BO)s "BEDRE"iBiSFC(B6) 』 "Push SFACE Fmy !" 
FOR Qp=O TU 1OOOgPTCE PTF F=E2 THEN RUN 

NEXT iFPDEE ま CAOO。4sCDLDR 1。5kCLS ょ END 

CDLDR 2:U=TNT (RND(1)*100) iLUCATE Zー1 21』PRINT UiSDUND 900。 呈 :CDLDR 

= ロコ +Ui BDTD 4 
OO FOUR = ま DOOB TU も DOSFEREAD MFPDEE は 。MINEXT kREM キャ ラウ ター 

10 DATR ま も OO。 まま OO。 ま 00。 も 0O。 も OO 。 ま OO 。 生ま 0D 。 ま OO 
っ O DATA Of も Of 本 。 事 0 プ 。 生 ら 。 外す 。 らら 。 生 1 

さそ 0 DAT DO 〇 。 も CO 。 生 OO 。 事 すら 。 ま すす 。 も ブ 6。 中 う 昌 
40 DaTR も 1 に 。 生 1C 。 本 ら C 。 ます 本 ら ら 。 生 1 。 生 1 直 。 生 1D 

5O DATQ 3 まさ 日 。 も さら 。 ます 。 和 ま ら ら 』 名 日 。 生日 名 
60 FUR = も 7000 TU も 7200D』READ MSUUND MM。 王 :FDEE Q ロ 。MENEXT 』RETURN 』REM マク ロール 
70 DQTR CB。 ま に 、 生ま いら 』。 ま OO 。 コブ 』 ま GO 中 0 。 生日 。 に 1 。 1 孝和 まる ら 。 入ら 。 まる の 


川 OOTO- コ CC@ 


火星 と 木星 の 間 に 広 が る アス テロ イド 
・ ベ ルト 。 何 ペー ジ か 前 に 、 似 た よう な 
名 前 の ゲー ム が あっ た な と いぶ か りつ つ 
も 、 わ れ わ れ は カタ カナ の 小惑星 群 へ と 
突入 し て ゆく の だ っ た 。 


川遊び 方 

キミ は 、 い か に も 6UFO と いう 感じ の ス 
ペー ス ・ シ ッ プ 大 JIKI の 操作 で 操っ て 、 
小惑星 群 を 突っ 切ら ね ば な ら な い 。 

ある 程度 進む と 、 ゴ ー ル が 現れ …… あ 
っ 、 し まっ た 。 画面 に バグ 発見 ! 
ル は 、GOLE で は な 〈 く GOAL で すね 。 リ 


こ イ ーー 


ス 下 て れれ ち 込む と き 、 直し て お いて くだ 


SS いい 。 えき ママ 下 ジッ の の も 。 た この 
で て 、 現 れ ……… か ら だ っ た だ な 。 現れ て 、 
所 要 タ イム が 表示 され る 。 リ ター ン ・ キ 
ー を 押せ ば 、 再 び 、 次 の アス テロ イド ・ 
ベル ト に 秋 入 だ 。 

アス テロ イド ・ ベ ルト は 永遠 に 続く 。 
て な さき 宇 宙 の 近 て な き 旅 ペーー。 


考 


哀 衣 放 衣 衣 放 護 護 衣 哀 放 


長野 県 野中 学 2 年 6 組 、* 


Red Feather Soft こと 赤羽 英司 で す 。 
4 月 に は 3 年 に な り ま す 。 
辰野 に も マイ コン ・ シ ョ ッ プ は あり ま 算 
す が 、 中 学生 だ け で は 入れ な いし 、 使 わ 
せ て くれ な い の で 、 こ れ を 機会 に 開国 し 
て て くれ な いか な 。 3 
会 員 に し て くれ ます か ? 無理 で も 仕 導 
方 な いけ ど 、 よ ろ し く お 願 いし ます 。  % 
(Red Feather Soft) 入 
* 編集 部 注 ・ お 答え し ます 。 当 編集 部 に 導 
は 会 員 決定 権 は あり ませ ん 。 本 誌 の テク 
ポリ クラ ブ の 番長 ・ み ゆき に 気に入ら れ 
な いと だ めで す 。 お 手紙 出し て くだ さい 。 導 
学 党 闘 学生 生 学部 堂 挙 潮 学 


6 々 


提 吉 哀 次 哀 均 反 次 竣 衣 均 


FOr JRH-IUD Soft 


川 ブ ログ ラム 解説 


文 変 数 リス ト 
X…… 字 宙 船 の XX 座標 
T……・ オイ ムカ ウシ ンダ 
C…… キ ー 人 入力 判定 用 
太 プ ログ ラム の 説明 
10 一 40… 初 期 設定 
50 … 初 期 画面 作成 
70 一 80… ゲ ー ム ・ ス ター ト ! 
90 一 100… 新 し い 段 の 作成 
110 … ゴ ー ル 表示 
120 … ス クロ ー ル 
130 一 150… イ ン キ ー 判 定 
170 … 何 か に ぶつ か っ た ? 
180 一 190… タ イム を 表示 し て 、 次 の ステ 
ッ プ ハー 
200 ne に だ どり 0 いい だま と きき の 
表示 
210 一 260… も う 一 度 や る ? 
300 一 360… キ ャ ラク タ 定 義 
太 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
うう む …… お 手紙 を 読む と 実に か の わ ゆ 
い 中 学生 で 好感 を もち っ ちゃ う の だ が 。 次 


文 参考 


回 作 期 待 し いう こと で 、 
ヨッ シャ 賞 。 ーー 
この プロ グラ ム 、 作 者 が 他 に も キャ ラ 
クタ を 出し た か っ た らし く 、160 行 や 360 
行 に その 痕跡 が 残っ て いる 。160 行 は な 
て も 動 〈 し 、300 行 を $CO080 TO $ 
CO087 に すれ ば 、360 行 も な く て す も 。 
スペ ー ス ・ シッ プ が 珠 数 つなぎ に な っ 
て は し く な い 人 は 、 
95 LOCATE 9,X:PRINT “ " 
を 足せ ば OK。 
それ か ら 、 ス コア も は し いと いう 気 が 
する 。 次 の 部 分 を 変更 、 追 加 し て みよ う 。 
20 Z= ミ 0:S=0:GOSUB 300 
170 IF PEEK ($C100 寺 X 十 9 *32) 
=$ 90 THEN Z=1:GOTO 210 
190 =8 十 5:NEXT 本 
215 LOCATE 5,21:PRINT*YOUR 
SCORE”:LOCATE 6,28:PRINT 
5 
217 TR グー ニ 1 THEN 8=CZ コ 0 
これ て 、 ス コア つき の て き あ が り 「! 
フラ * ソ コン アニ メー ジョン 」 1 


28 ペ ー ジ 『 時 間 を 意識 的 に 遅らせ る 処理 』 


2 


】 
の も も 


埋 
埋 


析 
し ) 
9 


円 
ま 

募 
tk は ja 株 
> も も 


信人 の 金 


料 
を 
株 
ま 
枯 枝 さ 
3 3 
P ま も も 
(スルリ 


筆 
枯 


し 7 


し 
Na 


画面 の 左上 か ら ク クッ と 右 に 曲がっ て いる 白い 線 こ そ 、 ア ステ ロイ ド ・ ベ ルト を 現在 、 必 死 で 航行 
中 の スペ ー ス ・ シ ッ プ だ 。 こ の ベル ト を 途中 で 脱出 し よう に も 、 ビ ッ シ リ 脇 を 固め る 小 芝 星 が 憎い 。 


ヶ ク 


10 DUFTEUNCMODE 1 


() 


D 
Th つ 


5USUEBOO 


っ 0 じじ LS 


桂 け 


X=10 


50 LUCATE9。XkPFRINT" 間 り gLUCATES1。OEFRINTFLD(1) 』 "OsTAB(GO) ョ 7"O"s 


ア () 


FOURKT=1TU1OO0uNEXTTIg BEEP: BEEF 


8O0 FURT=1TOEOGO 


9 〇 ) 
1 QOC) 
+1 り 
1 ご り 
1 3 
1 4 
2 
1 60) 
1 7 
1 は 
1 9 
< 
10 
と いり 


と つい 


< 合い 
ご の つい 
< らい 
3 ふ )() 
う 10 
の ) 


つう ) 


つう 


さい 
つっ (し 
さら 
44OO 
1 
邊 どい 


LUCERTE ウ 。XEFRINTT 軸 gaLUEATESE1。 OsgPREINTFLD(1)89O74aTAB(20) "0" 


LUCATES1。RND (SO) sgFRTINTFLD(1)』 "OO"aLUCEARTES1 。RND (2O) sgFRINTFLD(1)』 "0" 
IFT=1 ヨ 9THENLOCATE2S1。1sFRTNT リ ーーーーーーーーーBDLEーーーーーーーーーーーー" 
FRINTCHR ま (1 計 ) 

FTCF ド C 

1F じ = 生 4RTHENX=Xー1 

1F じ = 人 4 昌 THENX=X+1 

LOCEATE ウ 。 X 

IFFEE ド (まじ 100 オ キメ ナオ ワ ネ ささ で) = 和 ま 0THENBDTO 210 

LCATEO。 22gPFRTNT "TITME" ョ イー1 

NE XTT 

LOCATEB,21gFRINT "VERY BDDD" 
LDEATE10。S1gFRTNT"YDURTTME" ョ イー1』LDEATE12G。21 saFRINT "PUSH RETEEY" 
FUR 1= ま FFTU ま OCSTEP-1』 PUEE1 。 1 BEEP1: BEEFO NEXT 
PIEFEC 

IFCE は 1 さる THENGBDTDS さ O 
FUEE 1 。 ま 人 人 」 
BOTODSQ 

FDR 1 = まじ COBOT ロ まじ OBF 

READR ま 』 人生 = リ あり 人 生 

F'DEET 。 VAL ( 代 中 ) 

NEXT 

FURT= 和 まじ COOOTO ま COO7g FUDEE1。 ONEXTi RET 
DATASC。 66。FB。FF。 7E。 さじ 。 1 。 99 
DATA99。Q5。 じ さ 。FF 。FF 。 ビ さ 。 人 Q 呈 。 99 

REM ポ *\ VER1 2 し タ 。 
REMXX BY E.Q る 人 細 雪 。 lua 
REM※*※ 198 さ 。 1 1 .17 いる 、 に 


川 川 川 O0ー- コ ロー@ 


For MZ-7008sc) 王 還 結 細 較 


ラテ ザン ナウ エエ エイ イイ ゆ うお 。 今 XY9wo プレ イヤ ー と で 
日 は ノド の 調子 が いい 。 が 夫 を 踏ん だ 位置 財 PS ーー 
川遊び 方 X3.Y3…… か た だ たつ むり が 夫 を 踏ん だ 位置 ンー Ss き 湊 ・ お 米 ょ 
太 プ ログ ラム の 説明 改造 。 ス ペー ス ・ キ ー で ワー フ で きる 
プレ イヤ ー は 浴 、@ は カタ ツ ム リ 。 プ 10 一 180… デ エモ 画面 ょ うに し よう 。370 行 に WP= 3 を 追加 し 、 
レイ ヤー が 逃げ る と 、 カ タツ ムリ が 追っ 190 一 370… 初 期 画面 400 ON INSTR( に BILLJ7IN 
て (る 。 を そこ で 、 (ご は ん つぶ お) を カ 260 一 300…* を 描く KEY$(0))GOSUB 410,430,450,10 
タツ ムリ に 踏ま は せ て 、 ノ リ を 作っ て し ま 380 一 790… メ イン ・ ル ー チ ン 00:GOTO500 
お うと 考え や …… 。 へ べ ん な の 。 ノ フリ に な 400 一 480… キ ー 移 動 1000 1F WP く =0 THEN RETURN 
る と 、* ネ は 替 に 変わ り 、 プ ラス 10 点 。500 550 一 610… 何 を 踏ん だ ヵ * 判 断 1010 WP=WP-1:LOCATE XY:P 
点 を 取る と 、 勝 利 の ファ ン フ ァ ー レ が 鳴 650 一 670… か た つむ り の 移動 RINTY 
り 響 きま す ( 注 ・ ノ リ を 作る の な ん の と 690 一 750… か た つむ り は 何 を 踏ん だ か, 1020 X=INT(RND *30) 十 1 :Y=INT 
いう 話 は 、M の で っ ちあ げ 物 語 で し た ) 判断 (RND*19) 4 
ーー 回 800 一 810… プ レイ ヤー の 勝ち 1030 IF CHARACTER$(X,Y) ご > 
川 プロ グラ ム 有 解 説 9920 っ 920m- が 一 ム オ ーッ ペー っ ュ THEN 1020 
文 変数 リス ト 文 チ ェ ッ クボ ポイ ント 1040 SX=X:SY=Y:RE 
PU…… ラ ウン ド ( 面 ) まず 、 作 者 (ね わん と 43 歳 1) か ら の TURN 
X,Y…… プ レイ ヤー の 位置 追加 コメ ント 。「180 行 の 最後 に : 
SX,SY……1 つ 前 の プレ イヤ ー 位 軒 DEF INT A-Z を 入れ 整数 型 に 
U,V…… か だ つむ り @ の 位 直 直し ます と 相当 速く な り ま す 」。 
SU,SV…… 1 つ 前 の か だ つむ り の 位置 お ぉ お じき さん が が ん ば っ て る の で 、 お 
NI…… ス ヨ ア NMMWo… ハ イス コア  。 に いき ん は うれ し い 。 で も 、 ヨ き ッ シ 
X0.Y0…… プレ イヤ ー が * を 踏ん だ 位置 + 賞 で す 。 い | 生 W 
XY1…… か た つむ り が * を 踏ん だ 位置 と ころ で 、 サ ブ ・ ル ー チ ン (KEYIN 二 | に 
PUT) は 、 メ イン ・ ブ ログ ラム に 入れ な は カタ ツ 
EL イデ 画 相 上 カ 9 ね ん < 
い ほ うがい いで すね 。 ジグ し いり に 見 え ち ゃ いま す 


計れ ンド こも XP 


現 底 
に 


人 を だり 双 お も そ 移 充 うつ" 政 も おお っ そる 名 信 に ず 
蔵 ゆ 逐 球 守 < 


后 2 る 次 用 チン に 名 と 入 テ の 8 仙 


葛 を る は 飲 等 を 4 中 と 5 


そう いえ は 本 文中 で キー の 使い 方 を 説明 し わ 
すれ た けど 、 こ の 画面 の と お り で す の て で 。 


嘉 長 下 哀 衣 衣 衣 喜 哀 家 
プロ グラ ミン グ は 、 晩 本 後 、 キ 
意 を 決し て コタ ツ の 上 に パソ コン を 置く 


宮 
事 
事 
放 と いう こと も あり ます が 、 酔っ ぱら っ て 
枚 は ムリ で す 。 そ れ で 、 夜 中 に "カタ カタ 
表 
表 
表 
学 


ほる 
時 


まそ 
上 2 か 加入 


な 短 合馬 
村人 答 コ 
テ : < 敵 


ビー と いう こと で 、 朱 で は まっ た く 評 
判 が よく あり ませ ん 。 マ シン 語 は ムリ な 
の で 、 シ ョ ボ い ゲー ム を 作っ て 子供 に 自 
慢 す る の が 関の山 で すか な (八巻 誉 四郎)。 竹 いち ば ん 最初 に や っ た の で 、160 点 で ハイ スコ ア に な っ た けど 、500 点 に は ほ ど と お い 。 た っ た 35 秒 で 
2 や られ て 、 パ ター ン キ ュー。 私 を 讃え る ファ ン フ ァ レ ー の 音 を ぜひ 一 度 聞い て か ら 死 に た い 。 


キャ キャ キキ キャ 


66 


29 CLR:CLS :TEHPO6 :TUSIC'G9FGFGFG“ 
39 COLOR6 :FOR J=g TO04:FOR IT=8 T032:LOCRT 
ET。J:PRINT" 人 る NEXT :NEXT 

4 り FDR J=1 TO3:FOR 1=9 TO31 :LOCRTE1 ,J :PR 
INT" ji.NEXT :NEXT ' 

59 COLOR2:FOR 1=1 TO012:HUSIC「P4" :LOCRTE1 
う 。 

69 PRINTLEFT$("** 人 RHN RMRY **",1))-NEX 
29 COLOR1 :LOCRTE8, 6 

8 PRIN1"1983 年 11 朋 19H BY YaHRK1' .USIC"E 
半 

3 PRINT 

199 LOCATE8,8 :COLOR2:PRINT 「)COLOR4 : 
PRINT" CHURSOR 食 ノ ウ ]" カ カラ 2. :COLOR フ 


!19 PRINT“" ビー ”ー エー ae 」 
FT : 
129 PRINT" ト ゅ | 邊 まま. 1 を I に め " り 9 、】 作出 71 
ge まま あり うと 
139 PRINT" Eo し ー ュ kp 
し 1" 


149 LOCRTE8, 13:CODLOR2 :PRINT "人 COLOR4 :P 
RINT" KEY 候 づ オ う テ 斉 ラ 9 ウ ]" カ フリ 島 和 オッ テク ル @6 - ネ 
LODCATE8, 14 :PRINT" 依 う フ 2 も 22. 8 

159 LOCRTE8,16 .PRINT" 1 候 ウ フト 19B7 う . 5989 
ャ ゴブ 二 - ナ ルト W=8BYDL 信 ノ "上 LOCRTE9 ,12:PRINT" 代 
1 キス. 

169 LOCRTE8,19 :COLOR3 :PRINT" 素 セイ コウ ラ ィ イノ ル 
、009 

129 1$=“"G5R3G2R936SE5SC5SR3C2RBCSDSE5R3E3 
DS5CD8R5" :M2$="E6F3GSRGSR362R9G5ESDSR3D3 
C5DE8R5" :3$="65+C4R1+C56EG4R!65ECE4R1E6 
D3C2" 

189 TEHPO フ : USIC 1$,H2$, 3$,。-R フ " 、1$ 
、12$, 3$ :TEHP06 

199 CLS :RLU=RL+ 1 

2 “ーーーーー ニ ニーー X TSPL NTYーーーー ニ ーー ニーwee 

219 COLOR4 

229 LODCRTEB, 3 :PRINTSTRING$(32, “時 ] 

23 LOCRTE9, 23 :PRITNTSTRING$(32, 書 ) 

249 LOCRTE9, 3 :PRINTSTRING$「29, 衣 0 ) 

259 LOCRTE31 ,3:PRINTSTRING$(29,' 計 本 1 
269 FOR1I=4 TO22 

229 FORJ=1 TO3 

289 X1=INT(RND*3B)+1 :C=INT(RND*6)+1 :COLO 
RC 


299 LOCRTEX】, 【:PRINT"*" 
389 NEXT :NEXT 
319 ーーーーーーーーー SCORE FTC. DISLRY--ーー 


32 り LOCRTE33, 22 :COLDE2 :PRINT "EDHND き し 
DCRTE33,23 :PRINT "BND. 、 COLOR3・PRINTUSTIN 
GRL 

339 LOCRTE32,5 :COLOR5 -・PRINT' SWCORE@8 
34g LOCRTE32,1 1 :COLOR5 :PRINT「H 表 [5H@ 


359 LOCRTE32,12:PRINT "SWCORE9 
ーーmwertncyem ます 月 し MEー ニ ーーー ジマ ロー 了 

32 り X=39: イ =22 : ロ =1 : り = す 9 51=3・NT=g PEEP:T1H 
FE ま $=“ り 9 -99.99" 

389 5X=X:5T= 了 

2PoteoePoretns KT 1NPU よ ーー "mmo の 

4 ON INSTR(" 還 」:NKEY$(9) 16DSUB419, 4 
3 , 459 , 429 .60TUSg9 


419 %=X-1 IF X<1 THEN %=1 

42g RETURN 

43 り X=X+1 IF %>3PTHEN %=3p 

44g RETURN 

459 Y=Y-1 IF Y<4 THEN Y=4 

469 RETURN 

429 イ =Y+]1 IF Y>22 THEN Y=22 

48 RETURN 

49g ^ !" REOHTIN 

Sg LOCATESX, SY .PRINT" 

519 ON SI GOTO 529, 539, 5Sg 

529 LOC8TEX9g, T9 :COLOR1 PRINT'*・ 

53g S1=2 

54g IF X2*Y2<> ぅ PB THEN LOCRTEX2,T 了 2:COLOR1 : 

PRINT" 香 : 

559 =CHARACTER$(X,Y) 

56 り IF f$<〉"*※" GOTO 589 

52g %9=X:Yg=Y:SI=1 

58B IF $<>②"@ GOTO 619 

599 X2=X:Y2=Y 

699 IF $="@" GOTO 839g 

619 LOCRTEX, Y:COLOR5S :PRINT"W 

62g LOCATE33,12:COLOR3 :PRIN1HID$(TIHE*, 4 

、2) 」 CODLODR4 :PRINT" 多 "、COLOR3: PRINTRIGHT 

$(TIHE$,2) j COLOR4 .PRINT "も 

639 IFSM=9 TPEN SM=1ELSE SM=g:60T038g 

64g "@" REOUT1N 

659 SU=LU : SU=U :BEEP] :BEEPg 

669 =U+SGN(X- 昌 ) :. り =U+SGN(YーU) 

629 LOCATESLU, SU:PRINT' 

68g IF %3*Y3 <〉 ぅ 9THENLOCRTEX3, Y3:COLOR2 :P 

RINT" 

69g B$=CHRRACTER$(U, り 〕) 

299 !F PB$="W THEN 83g 

219 IF B$="*※ ま "THEN GOTO 238 

229 IF B$=" 介 THEN 2 フ 29g ELSE GOT028g 
NI=NI+19.LOCRTE32, 5 -COLOR3: PRINTUS 
村人 せ " jN1 
IF NI>NF THEN NH=NI 
LDCATE32,12 .FOLOR3 :PRINTUSING "人 :N 


ノ 269 IF Nl=599 GUDTO 899 

229  %3=H :T3= り :G50TU6S9g 

289 LOCRTEU」U.COLOR6: PRINTT@' 

239 GOUTU 38g 

899 LOCRTE4.9:CULOR6O 上 PRKINTT く くく TOU MIN 
メメ スラ 

819 FUSICTG2E6F362CUD3EFGFSED8R4E3FGG4KR 
16 コ + し ノロ FEDBC2ROC ノ RG" :6DiHU ヨ 26 

ら Z り CRUSH aaNUD END 

839 CDLUR2 :FOR =1 TO0S 

849 LOCRTEX)T:PRINT"」 :BEEP 

85g 上 OCTEX。T:PRINTX~ BEEP 

86 り 9 NEXT LCULOR2:iLUCRTE4,9.PRKINT "< くく 59「E 


DUER>2 ォ “ 


829 LOCATE25,9.C0LOR2 フ :PRINT「R 便 EPLRT2(Y ン 
N ) " 
88 り 9 「$=INKET$ 


839 1F Y$="YT) THEN PHIUSICTGBFGFGFGFG":GOT 
り 13 ゥ 

399 IF 「$="TN' GOTO 329 

319 GODTOU 88g 

329 CLS:LOCRTE14.12:COLOR1・PRINTTTHE END 
TLS 上 


川 川 OON-NEg@ 


on Hu ) 


Fr MZ-/UU 


パッ と 見 た 目 に は わか ら な い が 、 こ れ 
は カメ レオ ン 用 の ゲー ム な の で ある 。 な 
ぜ か ? その 理由 は 本 文 参照 。 


川遊び 方 

ここ は 宇宙 戦士 養成 学校 で ある 。 あ ー、 
本 日 は だ な 、 諸 蕎 に カ か メレ オン に な っ て 
も 9 う 91 どう だ 、 ひ サ ュ っ 《 り し だ か 。 
画面 を 見 よ 。 左 の 標準 付き メイ ンス ク 
リー ン に は 敵 機 が 見 を えて いる 。 これ を 標 
准 の 中 央 に きた とき に スペ ー ス ・ キ ー で 
加 ち 落と すこ と が ひと つ 。 

さらに 、 画 面 右 の "MONITOR” を 見 た 
まえ 。A が この コッ ク ピ ッ ト の ある 宇宙 
船 で 、 倫 は な ん と 敵 機 の 発射 し た 穫 明 弾 
な の で ある 。 こ れ は モニ タ で し か 見 えな 
い 。 と いう こと は 、 キ ミ は モニ タ を 見 て 、 
円 円 で 左右 に よ け る こと も 同時 に し な け 
れ ば な ら な い の で ある 。 

さあ 、 早 く カ メレ オン に な っ て 、 左 の 
目 で 左 の スク リー ン 、 右 の 目 で 右 の モニ 
タタ を 見 つつ 、 透 明 絢 に あ だ ら な いよ う 、 
敵 機 を 撃ち 落と し て ほし い 。 
_ 敵 は 全部 で 100 機 いる 。 これ を 全部 や 
つの つけ て し まえ 紅 、 キミ 


ASIC 


一 By 能 合 GO 


は も う Y 派 な カメ レオ 
シン に た だ 。 


川 プ ログ ラム 解説 


文 変数 リス ト 


XE,YE…… 前 の 敵 機 の 位置 
XM…… 照 准 の 位置 BR…… フ ヾ リ アー 
10 い ES エネ ルギー 
太 プ ログ ラム の 説明 
10 一 40… 初 期 設定 
60 一 90… 初 期 画面 1 
100 一 290… 画 面 の 設定 
300 一 470… メ イン シン ・ ルー チン 
300 … キ ー 入 力 判 断 
320 一 350… 敵 機 移 動 
400 … 穫 明 弾 表 示 
410 一 440… 自 機 移 動 
450 … 穫 明 弾 に あたる 
460 … エ ネル ギー は ある か 
500 一 570… ビ ー ム 処理 


580 一 600… ビ ー ム 敵 機 に 命中 ! 次 面 へ 


ル と 光 光 半 光 交 光 交え え 


610 一 630… 箕 明 弾 と 衝突 
640 一 680… ゲ ー ム オー バー 
690 一 710… デ エモ 画面 

太 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

eo よく て 滞る あ 。 あえ て 。 
追加 する と すれ ば 、 箕 明 弾 の 音 と 物質 補 
給 パ ッ ク な る も の を つけ て みよ う 。 

明らか に 速度 は 落ち る ん だ けど …… 
405 TEMPO 7 LMUSIC*+B0+CO 
400 ^^ こ ^LOCATE R, 13 : IF INT 

(RND *100)=0 THEN COLOR6 

:P RINT` 疹 'ELSE PRINT` 食 / 
442 IF P=83 THEN MUSIC "+B 0 

+A0 二 GO 二 FO+EO 二 DO0 二 CO 十 DO 

寺 E0 二 FO 寺 GO 十 A0 十 B0":BM=BM 

+CL*20:EN =EN 二 CL*10:BR= 

BR +CL*10:GOTO460 

左 の 敵 は ラン ダム に 揺れ 動き 、 照 準 の 
真中 に 敵 を 捉え る の は 、 向 こう まかせ で 
こち ら か ら は な ん と も で き な い 。 ーッ 
潜 明 弾 を 迎撃 する 術 は な い 。 

だ CO た すら 、 カ メル オン に だ っ で て 。 
左 の 目 と 右 の 目 を 使い 、 両 方 の 画面 を し 
9 の 見 よう ね 才 つ と 、 も ころ で こい 
つ は バッ チリ 賞 。 

友 参 考 一 -「 テ クノ ポリ ス 」83・12 ノ 67 
『 ゲ ー ム ブ づくり 五 段 活用 』 


Y 
ペー ジン ジ 


次 衣 均 次 衣 哀 衣 吉 吉 衣 支 
こん に ち は 、 ロ ッ ク と 特撮 、 


そし て パソ コン の 好き な 岩手 県 人 、 熊 谷 
GO で す 。 」 
パソ コン 有 礎 は 7 ヵ月 。MZ -700 は 価格 
も 低く 、 そ の まま テレ ビ に つなげ る の で xx 
員 い まし た 。 
その 当時 は ひど いも の で 、 モ ニタ ー か そそ 
ら BASIC の プ ブログ ラム を 打ち 込ん で 、「 カ 才 
ー ソ ル が 流れ た 」 な ど と 主 ん で いた も の 
で す 。 ー ー 
この ゲー ム は わた し の 春先 の 希望 と も 
な り ま す 。 才 
(熊谷 GO) 


\ そ キキ そそ キ そ キテ ギャ 


19 CLR:COLOR 2 フ ,g.CLS :DEF TIN] - 


2 り GOTOU 63g 
3 り RE=19g9 ・C し =9g 
4 り 9 XE=1 1 :YTE=1 1 :EI= ヨ +CL :B=69+CLX5 :BR=19 ロ g 


EN=699+CL ネ 59 : XH=32 

59 IF CL>8 THEN 64g 

69 CLS:COLOR2:LOCRTE 15,8:PRINT"MN R R P! 
29 IF CL<>9 THEN LOCRTE 12,16:PRINT "EEFHU 
ELING OK 5" 

89 PLRY 5,'+B4B+BB+BBRR' 

39 COLORg, フ 2:CLS 

199 LOCRTE 26,1 :PRINT"CLEARE | iCL 

119 PRINT :PRINTTRB(26) : ENEHY" 

129 PRINT :PRINTTB(26) : ENERGY" 

139 PRINT :PRINTTRB(28) :"BERH' .PRINTTRB(2 
8) j ENGINE' :PRINTTAB(28) : BRRRTER" 

149 COLOR 1:FODRT=gTO4 :LOCRTET) 1 :PRTINT'、* 
159 LOCRTE 24-1, 1 :PRINT リン ENEXT 

169 LOCRTE4,29:PRINT"@ @ [「「 語 

129 PRINT | 4 較 A 4 肖 』 ご 旧 目 目 明 目 目 胃 

189 PRINT' 午 放 生計 - | 胃 | 

199 PRINT' W 史子 ー [ 1 生還 是 旧 目 目 

299 LOCRTE 29,12:PRTINT "HONITOR" 

21g COLOR フ , ロ :LUCRTE ロ , 5 :PRINT ' 二 軒 還 間 ア :SPC 
(15) ) 問 加 時 

229 PRINT "生還 田 ア :SPC(1 フ ) 。 W 自 財 較 

239 FORI=2T019 :LOCRTEB, [PRINTSPC(25) : N 
EXT 


249 LOCRTE 8,9:PRINT' 昌 。 =B| 
259 LOCATE 8.15:PRINT「 加 = . 1 
269 COLUR]1 LOCRTE 11.13:PRTINT"IHI 


229 FOR =]13TO23:LOCRTE 26, 1 :PREINTSPC( 13 
) ) -NEXT 

289 COLOR フ , 1 LOCATE 21,21 :PRINT "フフ 89K 間 2 
っ 6 23" 

299 LOCRTE 1,22:PRINT' ヽ N 較 還 較 、 

399 朋 ま =INKEYT$(g) :IF まく <" "DSUB 48g 

31g COLOR 9,2 LOCRTE 33,3:PRINT REj-LOCR 
TE35,2:PRINT Bi:LOCRTE 35,8:PRINT EN:LD 
CRTE 35,9.:PRINT BR: 

3 XR=XE+RND( 1 )*3- 1 

339′]F XR<1 1 UR XR>13 THEN 32g 

34g YK=YE+RND( 1 )*※3- 1 

359 IF YR<1 1 DR YR>13 TPEN 34Bg 

369 COLOR 2 フ ,9 LOCRTE XE-1 ,YE-1 :PRINT" 
HGGG Bag 

32g XE=XR :YE=YR 

389 LOCRTE XE-1 , YE-1 :PRINT" ン ノン ヽ NH 1- ロ -1 
HEN ノ : 

339 CONSOLE 13,11 ,26,13 

499 COLOR 4 :LOCRTE26, 13 :PRINTCHR ま ( 15) :・R 
=RND 1 2+26 :LOCRTE R,13:PRINT" 介 「: 

419 LOCRTE XH,29:PRINT" 「)-K$ ま =INKEY$ ま () : 
X=XH+(K$=「 軒 ")-(K$= リ ! 面 「) 

42 り IF NH<26THEN =26 

43g IF %X[>38 THEN XH=38 

449 P=PEEK(54g889+XFH) :LDCRTE XRH, 19:PRINT 
「 朋 「)・EN=EN- ] 

45g IF P THEN LOCRTE XH,19:PRINT'"X | :PLRY 
5 「+C フ 2" :GDTOB19. 


469 IF EN<B THEN LOCRTE28,18:PRINT "ENGIN 
E 9 :PLRTS, +CBBRGFC2R" :CONSDLE :GOT064p 
429 CONSOULE :G0T03gPg 


48 ]F 明 $ ま =" 
439 RETURN 
っ gg BT=BI-1 : IF _BH く Bd THEN LOUCRTE う ,12:PR] 
NTTBEI1 9" iPLATS」  +Gg5+GG+GGR ヨ " :G0T0649g 
っ 19 PLRT2 フ 。+BPB+G :FORT=19TO13 STEP- 1 

うつ DO し ULHR 6B LBCPTE 】。T.: 民 JNT7S 

3M LHCRIE[29=1 ), 1 PRTNT" ン "5NEXT 

49 FORI=13T013 STEP-1 :XB=1 :T 昌 = 

220g LOCRTE 『。1:PRTRT* 

っ お 上 じ 朋 TE て 24 こ 1 、 1 PRKINT" “2NEXT 

っ ノウ IF CHRRRCTER$(XB-1 , TB-1)=" THEN E ト = 
EH-1 : 人 人 E=E-1 ELSE RETURN 

589 COLOR 2 LOCRTE 11,19:PRINT 「A 4BGGG 
POGOGGG BS 有 MGOBE 4 上 肖 間 AEBBOP WPLRT フ ," 
+Bg+G+CFD-B- ロ -E ビ ーC" 

539 FORI=1gT014 :LOCATE1g, TI :PRINTSPC(5) : 
NEXT 

699 IF FTH=9 THEN CL=CL+1 :GUTU4B ELSE XE= 
11:YE=11:G0UTOU396 

65619 CUNSOLE :BR=BR-RND( 1 ) 3g-2g 

5629 IF BR< く 1 THEN 639 ELSE39g 

63 り 9 COLUR ,2:FOURT=S5T013:LOUCRTEB, [ :PRINTS 
PC(2G〕) j:NEXT PLYT5」「-CBR-CR-CR-CR-C2R9" 
549 COLOUR フ , 9 :CLS :SC= 1 9g-FE 

659 LOCTE 13.19:PRINT "TOUR SCORE" :SC 
Bb9 IF HI<SC THEN Hi=SC 

5DZ9 LOCNTE13。15 PRTNTTNO。 1 . ョ 】 

689 IF CL>8 THEN LOCRTE 8,12:PRINT "オメ テ ド ト 
ウ の は 〆 ジラ ルッ 人 クキ テア ョ クッ の "ツバ 

5639 LOCATE14,5.PRINT "SPACE CPASE" 
299 LOCRTE1 1 ,29:PRINT "STRRT 


THEN 5g@ 


NT _KET 


219 介 $=]NKET$:IF 朋 $=" "THEN219 ELSE 38g 


6 の 


川 PP ご @ 


古い か 、 新しい か 、 選者 ゲー ム 


川遊び 方 


45SI6I8SI で "の" を 操作 し て 、 敵 の 巡 者 
-@” & を マキ ビシ 半 ( ス ペー スキ ー) 
て 足止め ゆみ し な が ら 、 巻 物 "%" を 取っ て く 
れ 。 適 も マキ ビジ シー て 反撃 し て くる ぞ 。 
マキ ビシ を 踏ん どら マイ ナス 1 点 、 巻 物 
を 取っ て プラ ス 1 点 。 3 点 先 取 で 勝負 が 
決ま る の だ 。 


川 ブ ログ ラム 解説 


文 変数 リス ト 


6 敵 得点 MP 自分 の 和仁 点 


を ee ee 


各 キ ャ ラク タ の 意味 と 意義 を し っ か り 頭 に た た 
で 、 男 敢 に も ゲー ム 開 始 を し て し まい まし た 。 


10 PEF EEY(BB) emFPDEE ま の 5 
1 GBDSUB プ 
SO PEE 昌 9 折 合 。( 
GO TEMFD7 
4 CDNSDLEB1。 
TFC MPG 
0 FRTNTCHR ま (6) 
100 FDRT=1TDSGs 
120 FDRIrOTOSBs : CURSDRT 。 
14Q FRI=1TO5 
35 LTNT (RND (1 ) ミア ) +1 1 
1 6 AmiNT (RND (1) 5 ツ ) +1 』 日 = 
1270 CURSDRR。 Bs FRTNT"D"s 
18BO MXmTNTCRND (1 ) * 
EN18D 
19OD CURBDRMX 。、 Ys ド ER 
2OO JX=ENT(RND (1) * 演 プア ) ナ 1 
(MX=JX) (YeJY)) THENGOG 


4。C40 


CURSORO。 Ts 


TNT" み "s 


す 


YETNT(RND (1) *1 フ )+ ら 


アナ 1gPMYETINT(RND (1 


RdYTHT(RND て 1 ) 


F MZ-000・ ら 8 ら 00 電 に ) 生 池 晴 ミ 
U「 MZ -8H 日 MZ-1Z001 


@ の 位置 
自分 の 位置 
MX , MY…… 多 の 位置 
太 プ ログ ラム の 説明 
10 一 280… 初 期 設 定 と 画面 作成 
300 一 370… 敵 @ の 移動 
385 一 480… 敵 科 の 移動 
500 一 530…"ー" の 表示 
550 一 595… 自 分 の 移動 
600 一 630…# せ "の 表示 
700-840… 得 点 と デモ 
1000 一 1420… 加 点 と 終了 
廊 チ ェ ッ クボ イン ト 
木の葉 隠れ で ヨッ シャ 賞 。 
ゲー ム 開 始 時 の 表示 を ちょ っ 
と 直し て みよ うか >。 
251 FOR !=1 TO 20 
252 FOR 」=1 TO 100: 
NEXT 


1 ゅ 美 8。 & の 位 和 


253 IF ユーINT(I/2)*| 
2=1 THEN CURSOR 
XY:PRINTー r:CURSOR 1 MXIMY 
:・PRINT"ー" :GOTO 255 
254 CURSOR XY:PRINT TO び ":CUR 
SOR MX,MY:PRINT“":USR($ 
0 F14) 
255 NEXT 1 


ee 


きこ ん お お っ 、 こ の 波 型 は な ん だ ? な ん 


て いっ て る 人 は も う 1 度 始め か ら 。 


・ 1 て 


FRTNTCHR ま (31) CEURSDR39。 TkPRJNTCHR も (31) kNEXT 
PRTNTEHR も (312 CURSHRT。2OkPRTNTCHR ま (311 kNEXT 
LTNT (RND (1) 19) オ 15PRTNTCHR き (34) 8NE 
EmEURSDRX。 YiFRTNT"O"i 
1F(RmX)*※(BeY) THEN169 


yT 


ETNTTRINDC す 1 ) 束 1 プチ す き 


) 1 ブリ) ナオミ よ 1 ド (CX 補 由 ) ポ (YmMY) うす (お 


17)+QaTF((XmJX)※ (YsmdY)) 上 (( 人 amJX> 間 (BmJY)) す ( 


210 PURSDRJX。JYIFRTNT "TS"s 

250 BDDSUB プ 0G 

260 FDRTmOTO5Cmz NEXT 

2BO MUSTCUDEEFRTCCDE " 

OO Cm (MXERy (MXERy*TNT(RND CT) WsDmCMYSB)ー(MY 月) WTNT (CRND (1) の) 
さい FURSDRA。EsFEETNT "や": 

10 TFCHARRETER 和 ま ( 人 に 。、B ナ DS CHR ま (1) THENS4 


32O RmTNT(RND (1 は) WTS) s BTNT CRND (1) \1 人 4) 二 kTF((RmX) (BmY3) す ( (RmJX) ま (BmJY)) す 


X)*(B=MY) ) THENSSO 

340 じじ ま =CHARRCETER 呈 ( 全 す じ 。 日 +D) ] 

BC RmR+Ds BHTDI CURSHRR。 BEFRTNT" 信 り 

360 TFC ま = リ "THENIGOO 

さ 20 TFC 還 り 直り THEN1 1QG 

SBO BETE*TFE 旬 SmPVTHENHm 1 GBDTDSSBD 

SB5 MUSIC リーCO" 

390 Em (XSJX) う (XX)EFmtYEJY ラ うー(Y ST マ ) 

395 TF (CHARACTER(3X+EE,dY+F) =" 入 ")%(RND (1 て 。 日 5) THEN5O 
4G0 CURSDRJX』 は YsFRTNT "や": 

410 TFCHARAETER ま (JX ナ E。JYTF) TSEHR 和 (1) THEN440 


NH | 


OUXmINT(RND (は) 放 当 1 ナ 2iJYmETNTIRND(C1)\14) す 48 1 に (( 人 =JX) ポ (BY)) ナ ((XmJX)%(Y テ リマ ) ) す ( 


(MX=JX?*(MYmJY)) THEN4SO 

440 C*mCHRFRETER ま (JX+ す E。 は Y+ ド ) 

45C TFPHARRCTER ま (JX+E。JY+F) = テリ XPTHENE OF テロ 
460 =TX+ す EsJYeJY ォ FECURSBDRJX。JYEFRTNT": 
465 【FC ま = リ 間 "THEN110O 

470 1FC ま = リ "0" THEN1SOG 
48G_JF(RND(1) 0。7) THENBG 

490 BET ド 呈 = TFE ま eVTHENHeGE SDTUOSSS 

49 BDTD3GG 

5O0 FDR1=ー1TD1:FDR コ テー1TD1 


っ 10 しじま mCHIRRRETER ま (すす マナ) 』 ETF (まじ HR 生 ( 全 1) ) す (に あまり 訪 リオ ((JEO)* ま (JOY) THENBGO 


515 CEURSDRJX+ 1。JY キ JEPRTNT "Ps 
SO_ NEXT 。 

2 CURSDRX。YkFRTINT "OTs 

50 BUTD3OO 


らら 抽 生 ( ド まあ 科 り 4 リ ュー( ド ま リ 6 り 0) FEF (ドド まま = BB リリ うー( ド に ま = リ で リリ) ュ 1FCEHARACTER ま (※+B。 Y+P') まじ HR ま (人 そ 1) THENR 


ms FmO 


560 じ 束 =* じ HARACETER ま (きす 。Y+P) CEURSDRX。YEFRTNTU "ggXmXTP YYVTEFE PURG ロ RX。 YsFRENT"O Ti 


ッ ウー 』 よ FE 生 リリ THENGOG 

つ 80 JFK(X=EMX)* ま (YmMY)THEN1 表 GOGO 
フウ 70 上 じ ま = リ の 0THEN12OO 

コッ 5 UNHGDTOSBS。 さき QO 


ら 600_ FURT テ =ー1TU1IFDRJ テ キー1 TH1 1 選 束 = に HARACETER ま (X チ 1。 ヤナ) 』TF ( じ ま 天 CHR ま あて そ 1) さす (まり 0) す て (上 モ 


)* (JOD)) THEN62O 

610 CURBHRX+T。Y ナ JgPRTNT" 音 『 

620 NEXTJ。 1 

630 ONHEBDTDSB 呈 。 OO 

7Q00 CURSDR1G。OEFRTNT"FDINT "の EMEE リ ーー "TEE "7 

710 RETURN 

2755D PRTNTCHR ま (る ) ' 

プ 760 FRTNT" 束 素 東 束 束 素 素 束 氷 氷 素 ニセ は 人 ME 素 束 東 束 来 氷 来 東宮 束 ※ ポ リ 

ZZ70 PRTNT" リ アイダ ルー ニー フミ ャ イロ 0 2 テト マー 。 生 手法 ヨリ ーーN ヤ の ーッ キ モブ フィグ トト ゅ テウ "サー 
Z80 PRTNT "モウ ヒト リー キ 2 多 2 有 カ ) 計り テ の ルプ デリー ウキ ヒシ キー が" 計 介 イー Eu 年 の の に サ 
7?0 FRTNT "テキ モ マキ ヒッ ジ ラー マウ フチ タリ まう ウー テウ が サイ ーッ 


800O_ PRTINT リ マキ ヒー シー ラー 2 フ ム 4 ト ー1 ホ ボド ゴ フ ト 。 マ キモ / ラトル ト 3 ホセ ゴ ント テ " る 市 9 イマ フト サキ ニニ ト ゅ リグ 市 ウ カ " カチ 


ey 4 引 


ャ > 
9 


10 FRANTEPRINTHFRINTTGBCBD TKEYPaFRINTTAB(S2) 77" ョ PRENTTRB(22) 5" 四 "PRINTTAB (2 


"FrF SPACE 1 と 較 国 *「 


GO _ FRINTTAB(1O) ョ リマ キ に "シル 回 !FRTNTTRBISSDE "LTEFRIENTEPRTNTEFPRTNTEFRTNTTRB( 315 


)s"HTT RNY EEY" 

BS3O BET に あま TEF ド も =※ リ THENBSG 

40 RETURN 

1000 MUSIC"DGーB4 "gs TFPmTF+ ナ 18 BUDSUB2OO TFTFPS STHENOG 

1010 CURSOER10。12wEFRTNT" Y 胡 LHST 。 ! 1 "saMUSTCE UE2DDー ロ ーー ビーD" g BHT ロ 1 4GG 
1100 MUSIC"FG+E+F" ュ TP モイ ピー1 : BHSUBE7ZOOI BDTD9Q 

1200 MUSTCE "DGG40 ksMEEEー1 EGOSIUBZOO0s GBDTODOO 

1300 MUST に "FS+E+F "EMFPEMP+1 BODSURZOOE TEFME マ エー で THENO 

1310 CURSGR10。 12sFRTNT" YODU MON 1 し 1 saUB す CC リ FSBREB+D ロ + オ ドナ 5" 


NO 
1410 ITFE 生 モリ NPTTHENCEDNSOLESO。 全 人 4 ょ END 
14EO_BDTO14GG 


1400_ PUKE ま も 952 166 CURSOR1O。15sFPRINT" Replay 問 s pr 四 8 DET ド K 生 』 よ FE 本 = モリ"YVTHE 


Z ア 


ooon-Ns@ 川 


ね わあ うつ 、 イ ロッ ポイ 。 で も 、 ニ の お ネ 
エ さ ん は ゲー ム と あま り 関 係 あ り ま せん 。 


川遊び 方 


ここ は と ある 賭博 場 。 タ バ コ の 煙 が テ 
クノ ポリ ス の よう に た ちこ め 、 は だ か 電 


球 だ け の 簿 暗 い 部 屋 。…… を こ に は MZ 
=2000 と 信 が ひ ょ とり だ け 。 こ れ で 、 な に 
する ん や ? そう 、 も ちる ん 、 サ イコ ョ 
賭博 で すっ 

Any Key を 押し て ゲー ム ス タ ー ト / 
キミ の 持 点 は 100 点 。 持 点 の 男 囲 内 で 、 
賭け 点 を 入れ 、 ハ ン (奇数 ) か チョ ツウ ( 偶 
数 ) か を 決心 し て くれ 。 画面 に は 過去 10 
回 の 結果 も 表示 され て いる の で 、 それ を 
参考 に する 、 し な い は キミ の 自由 。 

で も 、 ツ ボ を ふる の は 、 コ ンピュータ 
だ か ら 、 功 妙 な イカ サマ が まかり と お っ 
て いる 、 と いう 話 だ が ……。 


川 プ ログ ラム 解説 


文 変数 リス ト 

A$ …… チョ ウ の キャ ラク タ (' 食 ) 
KEY$…… 前 10 回 の す イ コロ 状況 
悦 Wo サイ コロ の 表示 位置 

為 NI > 2 ジャ チョ ウ の 入力 

KIN … 賭 け 点 

TEN … 持 ち 点 

SV…: サ イコ ロ の 値 (3 = ミサ イコ ロ 1、4 


nik4 の 、 ひ テー つの ザイ ュ ョ 
ロ の 和 ) 
廊 プ ログ ラム の 説明 
10 一 90… 初 期 設 定 
95 一 160… 人 初期 画面 (タイ トル ) 
163 一 220… 画 面 1( ハ イリ マス 」) 
230 一 347… 画 面 2(( ハ ング チョ ウ 」) 
349 一 360… ツ ボ を あけ る 
363 一 380… イ カサ マ ・ ル ー チ ン 
385 一 395… サ イコ ロ の 表示 
398 一 540… 判 定 


72 


事 高 哀 豆 下 二 衣 宮 殆 


1000 タイ トル 文 字 作 画 


1100 一 1110… THE の キャ ラク タ 
1150 … ハン の キャ ラク タ 
1300 … ナ チョウ の キャ ラク タ 


1400 一 1550… サ イコ ロ の 表示 
1600 一 1610… ハ イリ マス "の キャ ラク タ 
1650 ジン の ン 
2100 一 2110… ショ ウブ "の キャ ラク タ 
2210 一 2265… 数 字 の キャ ラク タ 作 画 
2300 … オ ワリ "の キャ ラク タ 
太 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
は っ きり いっ て 、 
お ネエ さん に ツボ を 
ふっ て ほし か っ た だ た 。 で 
も 5、 イ カサ マ あ りな ん 
て 。 わり か が し いい じゃ や 
が い 。 も た いう と た ご みて 、 
バッ チリ 賞 。 

イカ サマ は 、363 一 380 
行 で や っ て いる 。 な ん と 、 
あたっ て いて も 、 め 2 の 確率 
で わざ と は ず し ちゃ うと い 
う も うん ル 。 と WC ば 当 
ン ビ ュー タ に か な わな い …… 
tree - - 2 
きき ああ 名 
人 還 - 全 人 
」 旬 共 介 燃 股間 競 


ア ご ん ご く 。 ハイ テッ タ な シシ フル さや で 追 る タ 
イト ル 画 面 。 し か し 、 そ れ が クセ モノ な の だ 。 


胡 変 直 真 均 支 次 誠 真 嘉 直 
私 は MZ-2000 の オー ナー で * 


は あり ませ ん 。 自 分 の マイ コン は ひと つ 
も 持っ て な い の で す 。 たから 、 高 専 の M 
Z-2000 を 使わ むせ て も ら っ て いま す 。 

私 が 、 マ イコ ン を 知っ て 、 こ の 3 月 で 
ちよ うど 2 年 に な り ま す 。 これ か ら 、 も 
っ と お も し ろ い プロ グラ ム を 作っ つて みよ 
うと 思い ます (ATC-A8007) 
ャ キャ ャ テキ キャ キャ キキ 


※ ネ キテ キネ ネッ ャ 


と 守 lrfcl 男 By ATC A8007 


| M 


し > た ek 本 6 


” 映 サマ 


MZ-1Z001 


こ 00 で ん 0 アロ グラ タム 
ttY じ て つて みて は ? 
それ か ら 、340 行 日 の IF TEN< 
IN "ee の 前 に 、KIN =ABS(KIN) 

LC は ほう が いい 入 。 

と ころ て 、 決 し て 。、 ホ ント の お 和佐 
を 賭け て 、 こ の ゲー ム を や ら な いよ 
うに 。 そ ん な こと し た 5、X メ し ち 
や いま す よ 。 


但 
Lu 
汽 開 
募 琴 尋 義 
2 天 1 し 琴 
参 得 間 束 
葬 弄 音 更 


葛 | 1 3 
還 1 


琶 
和 
得 


に に! 呈 ます メト 


呈 4 と 
ます 77 COW? 


和 激流 線 落 紗 落 移 競 部落 旬 旬 
盆 3 上: 
間 
夢 


に イラ スト みた いな 
ぎ " お ネエ さん が 現れ る と よ か 気 持 な ん じゃ が ね 。 


っ つく も) デ す 32< 仙 AX マ 


グ げ げ っ 。 ま た イカ サマ られ て し まっ た 。 イ カ 
の ・ ル ー チ ン 、 削 っ ちゃ お うか な あ 。 


日 RE 束 素 来 サコ ゴコロ 上 ヨウ リト 素 事 束 束 
テロ 5 BRAFH EE BOSSUE 16550 
さり 9 い に 0 ド R まる TO4E X テ 1 クー4 避 =Y テ 5 ロー ジェ ON _ SU) BSUB 1500。 1510。 1520。 15 さ 0。 1540、1556 
19 り we TO XXー1 gi YYー1g BODSUR 14OE Xm1O の ロー ジロ gsY=1 gs 0OON SU(BE) GDSU 2210。 2 ら 250 つらさ 0 2240。225 
2 9 ) コ 10 カ ? 0。 SBodsNEXT 
る QO FDR 』=1 TO1O っ ウロ REM 率 リコ テイ 。 ギ フー サイ サフ 素 東 束 
40 SU( ほ )=TNT(RND(1) *6)+1』SU(4)= テ INT(RND(1) らら) +} 400 SU(5) SU CGC) うす BU(4) iCEURSUR 日 。4sFRINT し まま 1F SU(5) =TNT (SU (5) ZS) 2 BHTO 42SG 
50_ SU(5) =SU( う )+BU(4) iTF SU(B) INT (SU (52 7 タ 22 ま THEN 7G HG XGmTSSE YOmー1SERESTDRE 1150sGBOSUB 1QOO ェ BE ま = リ O"sBY=B1:GDTD 4 ミ o 


0 で)w 

60 AH ま = O"sGBDTD BoO BOXOmGOE YO テー1SsRESTURE 1 500g 50SUBE 10OO EEH 生 リリ よじ HR ま (147) BY=B 

Z70 RB 征 = リ ーー リ ォ キビ HR 生 (14 ア ) 3D TF BUt553ーTNT (SU( 呈 ) 8) SmAN BOTO 45O 

BO ド E ま = ド E 和 ます 人 AH 本 sNEXT 1 ゝ TEN1=TEN-k.ENk MUSTC リ ー55" 5BDTD 460 

20 ド E 生 =RTBHT ま (FE ま 。 OO) 呈 n TEN1ETEN+ ド は NEBY MUSIC リナ BO ロ ナビ キロ すす ロキ ビオ 提 イ " 

99 REN 玉 玉 水 京 2 ョ キ カ 「 メー 素 東 束 ボ SO DURSDR 浮き 。 10sFRTNT TEN1』 "テッ リ 

100 肌 ま = じ HR 和 (1 オフ ) し 人 名 士 全 二 介 征 : 日 生生 十 合 ま 十 人生 じ ま 王 日 生生 和合 和 ま :D 生 三 馬 ます oi 1Z い ド E ま = ド ビ ま す 全日 ま * ド EE あー ド KR1GHT ま (EE まま 。 GO) :CURSDR 1B。155FRINT EE 

1 さ 0O_ FRINT CHR ま (6) : XO=ns YomosBHSUE 1000: GOSUB 10Gek GBDSUE 10 XemS1rY1 そ 5 BODSUE 1 8 縛 人 の #F TE 和 I す な wO 欄 DTE 当 ウ 9 

0 39o0 PURSHR ま 。 EPRINT "HEIT QRNY FEEY" 

140 XX=24s Y ア = テコ 5DSUB 1500O ェ X = 2 8 3 人 4 s5DSUBH 1 ら 2OEX=G4 ょ Y テ モブ ュ DDSUBH 15? On ET 2 ま ょ 上 上 7 も "9 BODTDO 5 

s XX で の gs BSUE 15894 = 人 4s GOSUB_ 15 OO ENETEN1 GOTOD 164 

15 FR P=1 TO2tFOR は =1 TD3s X テ デマ オロ % (ロー1 ) s Y=1+5X(Fー1) : SDSUB 14OsNEXT ENEXT F 2O BODSGUBR 1650sRESTDRE SSOOs XOEOg YO=O EGOSUER 10GG 

155 ep "HIT ANY REY" 呈 3n MUST ビリ ーD4ーDーD1-ーD4 ド ロー ドキ オー ドビー ビオ ーDーD 全 王手 じ ーD4 

160 GET 7$:1F Z ま = の "の THEN 160 SO 他 RHD 

16 ふ さ RENM 素 束 率 カリ メッ ( 1 ) 素 玉 束 1000 RERD Y1。YSkFDR YsmY1 1DYS2kRERD NgiFUR lm1 THNiRERD XEEURGHR XX+XG。Y+YOsFRTNT 

164 TEMFD 6 内 ま ょ NEXT TkNEXT YiRETURN 

16 弓 FRINT CHR ま (6) : XOEOsYOEOERESTDRE 160OGDSUB 100O 1300 DaTA 合理 。 1 す 。]。 さあ オツ サス 。 9 旨 。 1 る 。 4 プ 。 3B、 319。4 9、 3 15。 すさ 。 サ 1 き 。 1 生 、11。4 

170 GRAFH C。11、D1:FOR 1=15 TO119 ょ 1=INT( (2 ブ 60ー5W 1) / つ 6) : 2= ジ 6 ご ーJ1:LTNE 1。J で 、 エ 、 り 1 の 。10。11、 1 中 1 om 19 ey 1 7。 1 19 NIME 

NEXT 1 111G DaTA 人 4。4。9。15。1 昌 4。 人 4。 の 。 Ei 人 9、1。1 呈 。16。17。 1 日 。19 

171 FOR 】=1 TU9ILINE 18O+ す 7 グ 9。1 人 GO+T。 1 日 : NEXT1 115o DATR 1 さ 。 19。1 .4、> 。。、 も 人 D。 導 。 江 。 3 は 2。 プ 1 もの 、7。1 き 。 コ 

180_ SU(1)=INT(RND (1) 6)+15SU() 王 INT(RND (1 ) ※ ら ) +1 1320G FUF re1 TO7EURSOR 62 RI 0*sNEXT TiRETURN 

人 1300 DaTR 1 さ 3。19。 で 26。3 ら 日 。 2 さき 。 で 4 2 日 。 う 4。 ささ 

GOO XX = ロー ビ ナ すら = Y=4※ ロ キ 95 ODN SU( ロ ) BODSUR 1550O。 1510 152O。 15 、15 人 4 り 。 155 4 の 6。 2 フ 、 さら 日 。 ら 。 2 ロ 。 2 の 、 さ 0。 さ 1 づら 。 さ 日 。 さ 2 ロロ 。 う ささ 

210 X=Xー1』Y= テ Yー-1sBOSUB 1400 14Qn CURSOR X。YkFERINT" ェ ーー "EFDR 1=1TOS:CURBDR  。 

220 MUSIC "TGBO" ENEXT NEXTF XT IiCURSDR _X 。Y マ +4sF ビ RTNT リ レーー コ "sgRETURN 

で うさ 0O_ REN 東 束 素 素 ) メ トッ (で) 東 束 東 東 LOO CURSODR X。YsFRINT " "sCURSHR X。Y+1gFRTJNT の リュ 休ま = リリ "ECURSDR XX。Y+SsFERTNT 

240 TEMFO 5 "sRE TURN 

2 る 5Q_ FRINT CEHR ま (6) 5RAFH CE。E1 01gFOR TO TH1HBS IT) テモ す NT (5 エキ す だ 0 25) 7 記 ら 38 り 記 : 1 うー 1 10 CHRSDR X。YsERTNT 上 sEURSGOR X。Y+1gPRINT " "s PURSOR X。Y+BgFRTNT " 

LINE J1。1.J2。fkNEXT 1 人 Q 和 ま s RETURN 

251 FOR 17=1 TOBiLINE 15、183+ す 了 。 119。 1 時 +TiNEXT) 1520_ CURSDR X』YsFR1NT 6 "sEURSDR XX。Y+1sFRTIN] の "ma まり "gsEURSOR_ X。Y ナ SgFRINT 

260 XO= ニ Os YO テー1 SRESTORE 115OzBOSUB 10OCgBOSUE 1QOOOk Xe21riYm1kGOSUg 1SOG リー "まま RETURN 

2 フ 70 の RB1=O ェ ES =Q 1530 CURSDR X。YkFRTNT * "ia ま ECURSDR X。Y+1sFRINT "gs CEURSUR X。Y ナ SE ERTNT 仙 事 5 

280 FDR 1=G TDSO STEF SsB1=H1+QASC (MID ま (FE ま 。[。1)) う 一 14ZkNEXT | "* 全 ま sRETURN 

29O HB2=10-B1 ・ 154Q0 CEURSDR X。YgPRTNT まり "人 ま sCURSDR X。Y+1sFRINT の "as リ 9 "ECURSOR X。Y+SEFRTN 

300 CURSOR 1.。10iPRINT "W ア ナグ 2 モテ テッ VINTENE リテラ ー リ Ta ま = リリ "ia 本 ょ RETURN 

さ 10 CURSDR 1 日 。12gFRTNT "カコ ゴー な (ロフ "EEHR ま (147) ェ リキ ョ ウ ) 1 55O CURSDR X。YsFRINT " ュ 8 ま CURSOUR X。Y+1sFRINT まり リュ 人 まま CURSODR XX。Y+SgFRTNT 

3 さ 2O_ CURSDR 1B。14sFRINT "40 9 ログ 6 生計 全 19 まり "iQ ま :RETURN 

325 CURSODR 18。15iFRTNT FE* 1600 DATA ドア もら る 。 1B。 1 コグ 。 1 23 オル 。 のり 。 る 6 コク 昌 30 コ 1 。 コ づら つう 。 34 。 さら る, グ 。 も 14 。 1 ア 。 

0 CURSDR 1 昌 、17gPRJNT "コッ ンカ イー フー "すり 9 。 る 5。 プ 。4。 日 。1 ミ 、17。21、2B、 さ 4 
CEURSDR 1 昌 。19kPRTINT "リロ フー リョ BE Tn イオ ま ョ ウー リョ BEST イリ 1 DAT 朋 、 4 1 な 1 うさ 1 アレ 2 、 マ ア さる 。 ササ) すさ すう 0 の 4 。 そう の さき 人 1 う 。 49。 238。 う 1 。 
CURSDR 1 コ 。81: 1NFUT "カケ テッ バー 12 ラ 5 2 "saETINETF TENEFIN !HEN 54 の アッ の まき 4 旨 。 26。 きり 。 2 
MUSTC"+EGO" 1650 FDR IT=1 「『O7gCURSODR 1。TkFRIN1 " "sgNEX 
CURSDR 1 昌 。S 学 5TNFUT "nH フ (1) 7 テウ (0) 2 "saRNi TFCRNE SE1) 還 (NE EGY THE 人 T IkRETURNI 
MUSIC"+CO" 2190 ひ 0 DATR 3. アメ 。 マ 0。 る 0。 当 。 14。 ア 日 。 1 昌 、。 19。20。 21 。 つ スラ 。 フ 4 。 つ 5 。 26。 2 プ 。 2 日 。 う 0。 22 。 10。11。1 る 。14 
RENM 導 素 率 9 ホ リー ツウ 工 玉 ボ 事 東 、 1 あやな 。 1 。 飼 移 。 2 あき O。 う の 。 ム 。 ア は 19 1 も 。 SE,。 タ 8 
BRAFH じ 、11。D1: BODSUR 165OrRESTORE SS100g XOmOg YuomOs BSIUE 10OG の 1 の DATA な ディ 14。3 う 、1 オ 。 1 もら 。 る 月 。 もの 0 。 16。 る 1 ダチ 。 0 ツ 月 。 ザ 。 は き 。 ま 1 の 6。 0 。 2 き 、 6 
FDR VsO_TDO。 呈 STEF _Q、 OO ログ ェ ド = じ CDSG (MKT) ji 由 STN(V※ そ ) 221 い 0 FDR ユ =1TD7: CURSDR X+ ナ で 。Y+ ォ エー1 :FRTNT 人 Q 和 ま NEXT 1 : CURSDR X+1、 Y+1iFRTINT 人 Q ま s CURESDR 

さ 呈 人 4 ドド 1 テニ ド ビ W ら で iM1 テモ M ボ 王 ら 5 116 ら ブ ォ ビ 1 5 1 コー6 ら 7ー ビ 1 1=15 ロ オ 四 1 J2 モ 1 ラロ ーM1 ょ BE] 「1。J1ESET 1 4 JSB X+1 。Y+6sFRTINT し ま :RETURN 

ET 12。J1EGET 12。JSINEXTV 8 2220_ CURSDR XYiFRINT り "4 し まま sEURSODR X。Y+1gFRINT D ま ょ FOR IT=1TD55ECURSDR メー エナ 呈 。 マナ オ エ + 

35 呈 FR V=O TOO、 呈 GTEF 0.QO2EmCDS (VN て ) TNC に ほそ) 1:FRINT 生生 NEXT [ksCURSDR X。Y+6gFRTINT し 生 』 仙人 和 ま :RETURN 

マ 56 ドニ ド W4Bs MGーMW4 昌 iT1 6 フォ ド に の ュ T の キム 6 フー ド 2211 55 す MP ES や =1355ーMS ELTNE 11。J1。11。 JBLTNE 2230 CURSDR X。Y:FRINT し まま 』 人 名人 EFDR 1=1TD モ :CURSUR Xー エ + 呈 。Y キ エー1:FRINT まま ENEXT Ti だり 

12。J1。I2。J2gNEXT ソ RSDR X+ ラ 。Y ユ ネェ P ビ RTNT 人 東 ま CHR ま (1) 』 

3 呈 プ 7 FDR VO THO. 呈 BTEF = oe 呈 CURSDR X。Y+ 提 =FERTNT D ま 5CURGOR X+1 。Y+6:PERTNT し ま :RETURN 

358 に ネェ ド 2 日 ミニ MGBE LT1ー ら 7 フォ ドミ ェ TS ブー 1 = ミリ ウー うさ ちち ーM』 BL NE よ 1。91。!1。J2i BL】 2o40 CURSOR X。Y:PRINT り  "』 人 事 仙 ま sFDR エー=1TH6k CURGHR X す すそ 。Y+ キ JEFRINT AA 和 ま ENEXT TrFOR 

NE 12。J1、12、J2ENEXT ソ 科す rk EURSDRXー エ キミ 。Y+TPRTNT A*:NEXT IiCURSDR X。Y+4:FRINT 昌和 ま rRETURN 
5 ウ FDRV=1TOD10: MUSIC リーCO-DG "ENEXTV 2250 CURSOR X。 YEFRIN1 BE ま ょ CURSDR _X。Y+1sFRINT 人 も ECURSDR X。Y+TSEFRTNT し まま 』 人 生ま FDR 

SU (そそ )=TNT(RND(C1) 6) ナ 185U(4) 和 INT (CRND CT うま 6 ュ キ 1 US EE TU4 CURSDR XX+T 人 4 。Y+ ナ TsFRTNT 内 も NEX 十 

REM 素 玉 素 ムリ ニー リマ マ 還 素 玉 ※ 人 の 后 呈 CURSDRX 。 マナ 5 FRTNT DCURSDR X+1 。Y+ ら 6: FRTINT しま kRETURN 
FE 人 ドリ =TNT (RND (1) * 全 ) 1F FAkU=1 THEN3 3555 3S60 FOR T=1TOSECURSUDR メー エナ 4。Y キ エー1:PRINT も ENEXT IT:iCURSODR X。Y+SEPRINT Q ま s し ま :CUR 
IF SU(5) 一 NT (SU(5) プ 7 人 2) 人 N THENB5 SDR X。Y+4sFRINT D ま を 
ITF BU()=6 THEN 3BO 38365 CURSOR 2 D ま も : CURSOR X+1 。 Y+6iFRINT しま : RETIURN 
GU( ネ ) =BU()+ す 1: SU(5) =SU (5) キ 1 は 5 TS 旭 呈 2300 DRTA 1。 プ 。9。11。17。1 昌 。 1 bB 1 。 の 。 全 。 1 の 0、 44 12、 1 そ 。 3 タタ は 。 


SU( う ) =SU(3) う 一 1 55U (5) = リバ (本 )ー1 ュー ョ セブ フェラ 1 。 呈 。 0。 FE 4 ウェ 11 4 だ 1。 4 111) 20、29。3! 11. 19. 2 


り OOOIU-NS@ | 川上 


PA ら SOPIA 7 彰二 呈 誠 
FOT (BASGPIA-5) 


ゲー ム と いう か 、 パ スル と いう か …。 
むか し 、 キ ミ だ っ て 、 例 の 15 パ ズル に 夢 
中 に な っ た こと な いか ? 


川遊び 方 


実行 きせ る と ます 完成 パタ ン が 、 表 示 
され る 。 それ を キチ ン と 覚え て お こう ね 。 

炊 に 、 問 題 の パタ ン を 選ぶ 。 還 一 [を 
選ん で 押せ ば 、 バ ラバ ラッ と 問題 パタ ン 
に が な がら て し まう 。 の と 慰 、 次 イム み ・ ネ キー 
2 ネー に だ ら な いよ うに 、 サ クサ ク な ら 6 ズ ペ 
か えて いこ う 。 コマ の 動か し 方 は 、 そ の 
コマ と 同じ 数 字 の キー を 押す だ け 。15 ゲ 
ー ム と は ほ ば 同じ ね 。 

と ころ で 、「10 ゲ ー ム 」 と 見 て 、10 個 も 
ゲー ム が 入っ て いる の か と 思っ だ キミ は 
女 コ だ 。 そ ん か こと が ショ ー ト て で きた 
や メール 。 し が し 。、 あ りえ ん を な いこ と 
も な いか な 。 


川 ブ ログ ラム 解説 


大 変数 リス ト 


age 中 只 の パタ ン (1 一 7) 
es タイ ム 

CO 還 か りす コマ の 数 字 
KX,KY…… コ マ の 移動 、 消 去 位 軒 


Ce コマ の 移動 手段 


1MGG FPP=15:P ト N テ 9 :FD= 1 

19d19 LUCRTE 39.21:CHLOR 4:PRIRNT 
1 9 だ 
1 9 さ M 
1 96 
1 SM 


1qSG IF PC に =PD QR PC に = THE ト ) 19SW 


Z ロ IFPF HUOD ヨコ)= ニ BB UK PFK1 OUR PF15 THEF) 1@SMw 

KK〈PF) う =11 QR KR(PF ぅ = テロ THEF】 18S | 
ドド PF ラ 5 う =11 UK KKPF ) ニ 9 ) 
Rx= ニ 1 6*〈PF NHOD 9)+ す 4 : に KT 三 1 (PF\d+1) 

SFP KKPP) 。RKPF) ELINEKKK。EY う ーKK 到 +1 引 4。KY+1 4) 
K=ーRKPP ) :N ニ PP : GUSUE 1 : ビ ピピ ビ = テ PF GUTHU 11 テ 9 
PFF=PF+PC:SUGP KKPP) EKPF) : SMMRP KKPF)。K に PFF) 


1 ご 』F 
19 ロ ツア ロ 1F (BSKPC)=) 折 D 
1 1 dg 
111@ 
1 1 ご 9 
1 1 さ M 
1 149g ニー ビ F ィ ミー9+ ピ ビラ デジ 
1 1 Sg 
1 1 さ 9 
11〆Z ロ ニー ビ ピロピロ + ミ エー キビ ビュ デジ ョ ドニ に KN ) 
1 18g GUSUBE 51 6 :PP= ニ PFF 

1 1 アロ 』F INMKEY も =" 『“ 
GLHTU ジジ 

1 2 PD テー1 * テ PC :PN ニ FN+ 1 

121g COULUR 1 siLUCATE 3 コ 358,22ZiPRINT 
12 つ 9 GOT 195g 


* PC デー1 ) MD 


7 を 


リタ ター イマ すう" カエ テイ マズ " 
COLOR 呈 :LOUCaTE 31 1:PRINT" まま 1 サー ーー 半 基 まり 

FR NN=1 TU 15:RERD KR:KKN)= ニ KiGUSUE 昌 19:NE※T 

LINE* 3。13)-(19 呈 81) 3。BiLINEK4。132 (199.B8) 3。E 
PC=INTCRND*) 2 :PC=SGNY PC ) *P ビ ドラ ェ ビ F ニ PP+PC : BEEF 


KX= ニ 1 さま XN_ MOD 3)+1d9:KYー1 さ *(N キ 人 +1) 
LINEKRX」 RY サーKKX+19。RY+3@) 9 。BF 


THEN LOCRTE 9d。21 iPRINT STRING ま ゲロ" 


"カイ スウ = リョ PN 


太 プ ログ ラム の 説明 
10 一 60… タ イト ル 画 
面 (完成 画面) 


80 一 170… 問 題 の 選択 RESTORE 650i:GOTO 1000 と し て 

180 一 200… 初 期 設 定 : 問題 の 表示 か ら 、 下 の 追加 用 リス ト を 入れ て みて 。 

230 一 260… メ イン ・ ル ー プ (キー 入力 ) 乱数 で 適当 に お く 〈 く と 、 完 成 で き な い 関 

270 一 340… 0 の コマ 以外 の 移動 副 が 出 て (る 心配 が ある の で 、 も ちろ ん 

350 一 400… 0 の コマ の 移動 る の と この ば は と て みた の だ し, 

410 一 440… 完 成 か 否 か の 判断 

460 一 480… ゲ ー ム 終了 表 衣 宮 衣 直 哀 護 次 直 直 直 

500 一 630… ユ コマ の 表示 今日 は 、 峠 (「 た お 」 と 読む キ 
加 


640 一 720… 完 成 な よび 問題 の デー タ の だ ーー 編集 部 注 ) て す 。 現在 、 ある 学 
0 校 の 先生 を し て お り ま す 。 マイ コン を 始 


宮 
衣 ( 
竣 チ ェ ぃ ・ クボ イ ・ ト 王 2 3 
4 。 め た 動 粒 は 、 成 貫 九 理 に 利用 し よう と い 
完成 し た ら 、 音 楽 が 流れ て ほめ て くれ ーー 
マ を つぶ 時 2 人 0 
プロ グラ ム は PASOPIA で も 動く の だ 。 ト に 1 回 入選 し た こと が あり ます 。 ゲー 、 
つま り 、460、470 行 を 前 れ ば いい わけ ね 。  、 ちはや は り , アイ アア と お もし うさ に あ 
8 0 凍 還 還 表 る と 思い ます 。 今回 の 「10 ゲ ー ム 』 は あ 
で も 、 画 面 は きれ いい だけ れ ど 、 ち ょ っ り ふ れ て いま す が 、 アル ゴリ ズム は 一 生 導 
と パズル と し て は も の たり な い 。 と いう 懸命 工夫 し て 作っ つた つも り で す 。 最近 は 。 
の ) 6 は 昌和 白 の ) Y に カ * つ > ア 。 た マシ ン 語 も や り は し め ま し た が 、 パ バ ソ ヒビ 
2 も 、 半 昌 の パタ ン が 7 つ し か な いか ら 。 ネフ 肌 の 本 が 時 回 っ て な い の で 理 し て い キ 
この へ ん に 工夫 が ほし い ヨ ッ シ ャ 賞 で す 表 ます (時 全局 )。 キオ 
ね 。 キキ キキ キキ そ キキ キキ キキ 
そこ て で て 、 間 題 の パタ ン が いろ いろ みろ 出 て 


《 る よう に 、 修 正 し て みよ 2 う 。 
90 行 日 の S>=8 を S 

> 8 に し て 、100 行 目 に 

1 を つけ た し て 、 7 


THE1J 1 13@g 


0 Ri 
KM 人 で 

rm が 右 に を 。 品 且 て い 
の て MM は どん どん 通 


、g , 日 F 


"3 PRINT STRING ま ( プ 8 7 "5 : 


we 


19 MIDTH 89iSCREE ト 1 iDIFT KK16 る ) 

2Z9 タイ ト 由 

39 CULOR 5:CLSiLOCATE 31 1:PRINTT テ 10 フリ ーー 件 着 半 り 

49 LINE(S53。13)-(195。81)。3。BiLINE(S4.14)-(194.89)> 。3,B 

Sg RESTORE 65@:FOR ト =1 TO 15iRERD KiS0UND Sa+N、SiGUSUE 5S99 kiFHEXT 
る 69 GOTO 488 

アウ 9 サーー ム カイ シ 

S@ CLS』iLOCATE 2Z。19:FRINT "リス キナ スウ シト ラ エラ ン テ ラー ウタ サイ (1 一 〆)『 

の 9 5 も =1NKEY も : 5= り AL(S 和 まう :IF ご < く = ニ 9 OUR S>=8 THE ト HI 9 

199 QN S GOTQ 119。129.139.148.15S9。1S8 1Z9 


11@9 
1 Z9 
1 39 
1 49 
1 59 
1 69 


RESTORE 
RESTORE 
RESTORE 
RESTQRE 
RESTORE 
RESTURE 


る 6 る 69: GOTO 
る Z@:GO0TO 
SS89 i GOTO 
6?9:GQTO 
Z@9 :GOTO 
Z19iG ロ TO 


189 
18@g 
189 
186 


189 
189 


1Z96 RESTORE Z29 

189 COLOR 5:CLS:LOCATE 31 1 :PRINT"*xx 19 フーー まま 
1 ヶ 9 LINE(53,13)-(195,81) 。3。B:LINE(54 ,.14)-(1@4.86) 。3.B 
29@ H=9:FOR N=1 TO 15:READ K:KCN)=K:GOSUB 566:NEXT 
216 イト" ウ 

22@ TI=188+TIME 

239 COLOR ZiSOUND Z9.5:LOCRTE る 9,15:PRINT" ナ 0" ンク ーー" 
249 COLOR 2:LOCATE る 9 。1?:PRINT" タ イ 6" iCHR ま (255) 征 1 -TIME : IF T1-TIME<= ニ 9 THEN 479 

259 C ま =INKEY を も:1F C ま ="" THEN 249 ELSE C=UALCC ま ):LOCATE るる 、15:PRINT C 

236 FOR N=1 TO 15:IF KCN)=C THEN 2Z9 ELSE NEXT:GOTO 23@ 

2Z@ IF C=9@ THEN 359 

286 IF KCN-1)=16 THEN N1=N-1 :GOTO 339 

2 ヶ 9 IF KCN+1)=19 THEN N1=N+1:GOTO 339 

360 IF N-4>9 THEN IF KCN-4)=19 THEN N1=N-4:GOTO 336 

319 IF N+4<1 る THEN IF KCN+4)=1@ THEN N1=N+4:GOTQ 33@ 

329 GOTQ 239 

336 SMAP KCN) ,KCN1 ) :KX=1 6*(N MOD 3)+49:KY= ニ 1 る *(N\9+1):LINECKX 。KY う -CKX+14、KY+14) 、@ 
,BF 

349 K=KKN1 ) :N=N1 : GOSUB 59@:GOTn 499 

356 IF N-4>9 THEN 1F KKN-4)=19 THEN N1=N+4 :N2=N :N3=N-4 :NX=N-4 : GOTQ 386 

346 IF N+8<1 る THEN IF KCN+85)=19 THEN N1=N:N2=N+ 4 :iN3=N+ 8 :NX=N+ 4 :GOTO 386 

37@ GQTO 236 

386 SMAP KCN1) ,KCN2) : SMAP KCN1) 。K〈N3) :KX=1 6 る *CN MOD 4)+48:KY ニ 16*CN\4+1):LINECKX 。K 
Y)-(KX+14。KY+39) 、9 。BF 

3 ヶ 6 K=KCNX) :N=NX : GOSUB 599 

499 H=H+1:COLOR る:iLUCATE 52、12:PRINT 日:" テ メ " 

416 "フン テ イィ 

429 N=1 :RESTORE 659 

43@ IF N=15 THEN 469@ 

449 READ KiIF KCN) く >K THEN 239 ELSE N=N+1:GOTO 43@ 

456 オ ワ リ 

4 る 9 PLAY" ロ 4L16SCEGO5CEC04GO05SCEC04GB05SCL4E" :GOTO 489 

476 PLAY"03L1 6B 持 人 GGF 拉 FED 欄 D" 

486 LOCATE 32.23:PRINT"PUSH *RETURN" KEY" :IF INKEY を も く >CHR ま (13) THEN 48@ ELSE 8@ 
426 ソコ マ ノ スウ シド 

580 KX=1 る *CN MOD 4)+49:KY= ニ 18%CN\4+ 1 ) 

516 K=K+1:ON K GOTO 529 ,539 549 , 559 , 569 ,5Z9 、589 , 5 ヶ 9 98 ,619 ,620 、626 

529 LINECKX,KY)-(KX+14。KY+38) 。4 BiLINECKX+4。KY+11) う CKX+16 。KY+19) 、2、B:GOTO 629 
536 GOSUB る 339:LINE(KX+ ア 、KY+3)-(KX+ フ ア 。KY+11) 。2:GUTO る 29 

549 GOSUB 6 る 39:LINECKX+4 。KY+3)-(KX+19。KY+3) 。2kLINECKX+19 。KY+4)-CKX+16 。KY+ る ) 。2:LIN 
ECKX+4 ,KY+Z)ー(KX+16 。KY+ フ ) ,。2:LINE(KX+4。KY+8)-(KX+4 。、KY+19) 。2:LINE(KX+4 。KY+ 1 1) て KX+ 
19 、KY+11) 、2:GOTQ <2@ 

55@6 GOSUB る 39:LINECKX+4。KY+3)-CKX+19』KY+3) 、2:LINECKX+19 、KY+4)-CKX+19 。KY+19) 。2』LI 
NE(KX+ ア 」KY+ フ )ー(KX+。KY+ キ プア) 2:LINECKX+4 。KY+11 う CKX+19 。KY+11) 。2:GOTOD 626 

549 GOSUB 63@:LINE(KX+4」KY+5)-(KX+4。KY+ ダ ) 。2ELINECKX+5 、KY+ の うー(KX+19 。KY+ の ) 。2:LINE( 
KX+8』KY+3)-〈KX+8B』KY+11) 。2:GOTD 629 

5Z9 GOSUB る 3@:LINECKX+4。KY+3)-(KX+16 。KY+3) ,。2:LINECKX+4。KY+42-C て KX+4,。KY+ る 6) 。2:LINEK 
KX+4 』KY+ ア うー て KX+19 ,KY+ ア ) 。24LINECKX+19 ,。KY+B)- く KX+18 。KY+19) 、2gLINECKX+4 。KY+11)-(KX+ 
16 。KY+11) 。2:GUTO る 26 

589 GOSUB 639 :LINE(KX+4。KY+3) CKX+19 、KY+3) 。2:LINECKX+ 9 。KY+4) て KX+ す 4。KY+ る ) 。2:LINE( 
KX+4 ,KY+ ア )ー(KX+19 、KY+11) 。2.BiGOTOD 629 

5 ヶ 29 GOSUB 339:LINECKX+4』KY+3)-CKX+19 。KY+3) 。2:LINECKX+4』KY+4)- て KX+4。KY+5) 2、BiLIN 
EKX+19 ,KY+3) CKX+16。KY+11) 、2:GOTO 62@ 

る @9 GOSUB る 39:LINECKX+4 。KY+3)- て KX+19。KY+11) 2。BiLINECKX+5、KY+ ア うー て KX+9、KY+ フ ) 。2:GQ 
TO <26 

619 GOSUB る 3@:LINECKX+ 4 。KY+3) CKX+19 。、KY+Z) 。2 BiLINECKX+19 、KY+8)- く KX+19、KY+11) 。2。 
B 

る 26 RETURN 

639 LINECKX 。KY)- て KX+14。KY+14) 。4。BiRETURN 

る 49 "モンタ "イノ テー タ 


Go0 DAT 01211 、1 1 。 う 4 1 1 ちる 。。3 1 8。 ダ タダ 19 
0 DOT の ささ 1 11 と 11 8 人 4 11 1 8.19 
な / DRTO 9。 る 3。11 、11 8 お 。4。、11 2。 ア の 11 8, 。139 
らら 9 DAN 1 の 3。11 、 り る 。2。11 11。4 アプ 。11 85。B。19 
の DD 和 1 生 は ま 1 6 B、 ゲ 、1 1 11 48.11。 る 。1 1 
790 DPI タダ.11。8 49.11 9.2.3.11.11。1。39 
ルル DTI 2 アア SB きま 0.9 5、1 11 11 8。.19 
eo DRATA 123.11 すき る 13 。 の 9 ア 。8。1 】 。11 1 
PC12 症 還 全 エエ エネ エネ テ エ エ テ エ テテ そそ エネ そ 】 
ア 7 「※ 1 9 フー ム 芝 
1 by K.Tao 3 
6 “人 半 7G9/2 グ 1 ※ 


PP か ン 還 放 全 そそ テテ キテ キテ キキ テテ キネ そそ キキ そそ テテ 1 


ァ ー1O0 の て O@ 川 


る ん べ え だ あ / 
まっ た 。“ ゐ は わ 行 の い 、“ る "は わ 行 
の え 、 古 文 で 出 て くる ひら が な な の だ 。 
だ か らし て 、 イ ン ペ ベー ダー も どき と 判明 。 


川遊び 方 


時 は 西暦 2020 年 …… な ん て 設定 は こっ 
ち に お いと いて 、 イ インベーダー は 夫 マ 一 
ク 。 お まけ に 、 敵 に は 新型 の 止 体 不明 物 
体 が つい て いる 。 

[4II6] キ ー と スペ ー ス ・ キ ー で 、 キ ミ 
この イン ペー ダー を や っ つけ て くれ 。 

4 シン シ ペ ー タ ダー の 下 を 飛ん で いる 旬 は 
オマ ケ 。 こ いつ を 撃ち 沙 と す と 、 ポ イン 
ト が どう いう わけ か 1 割増 える 。 左 の 真 
中 に ある 変 な の は 、 実 は 敵 の 母船 。 こ い 
つと 同じ 高き まで 行っ て し まう と 、 抵 抗 
し よう も な く 、 補 な て し き う 、 

と ころ で 、 こ の ゲー ム 、 イ ンー ダー 
が - - 段 ずつ 降り 
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し か け て 
0 


For FP-]1100 ) 清 人 還 


て (る の で は な く て 、 逆 に プレ イヤ ー の 
ほう が 1 段 ず つ 上 が っ て いく の だ / 
移動 は 、 キ ー を 押し た ら ず っ と 動く よ 
うに な っ て いる の で て 、 止 ゆ だ い と き は |5 
キー を 押す こと 。 


川 プ ログ ラム 解説 


文 変数 リス ト 
FNP(X.Y)…… タマ が 倫 に あたる か 、 ミ 
サイ ル が 滑 に あたる か の 


判定 用 
FNBKRK.GQO か …… タマ が 画面 の 外 に 出 な い 
め に 利用 
S……… 数 HS ee 92 ハイ 和 ス デ 
く ( し oe 答 点 XY1LY 1 
P…・… イン ベー タダ ーー の 移動 月 
二 ・ 2 イ 0 生 MNt 
R.Q.R1Qt…… 人 @ の 移動 用 
Ye 借 の 方 向 
0D 合 到 示 文 了 チ 変数 
I$…… 夫 表 示 文 字 変 数 
F ド Se ireos 作 の 移動 量 
Mer ミサ イル 発射 刊 新 用 
Z,W… ミ サイ ル 座 標 
し Pe 4 ペー タダ 。 カ ラー 仙人 用 
(はい タマ の XX 座標 増分 
廊 プ ログラム 
の 説明 
10.300 一 450 
… 初 期 設 定 
20 …P の 設定 
と ルー プ 
30 一 40… キ ー 人 人 
力 
50,100 … 信 の 動 
き と 表 示 
60,140 一 150 
pe ミサ イ リ レ 
70 人 E、/ の ) 
- 室 量 き 


パー タダ 
る 笠 型 2 80 一 130… 食 の 

ム ハ 7+ 5 
の 母 角 還 き と 表示 


000 で 7 の ッッ ミサ 


イル 命中 
180 一 210… 
220 一 240… 水 平 ボ ー ル 
250 一 290… ゲ ー ム オー バー 
太 チ ェ ッ ク ポ イン ト 

る ん る ん 、 る ん で さえ だ 
ンジ ペー ダー の ほう が お おもしろい と 思う ) 
に 失 し ん て し まっ だ の て 、 パ ッ チ プリ 人 

で も 、 キ ャ ラク タ が 単純 な の で 、 も う 5 
ちょ っ と 手 を 加 を て ほし い 気 も する な 。 

70 行 で CHR$(17+ ア P) を 用 いて 、 イ ン 
を 動か し て いる の は お も し ろ い 
ね 。 つ まり 、 “DEL” と “INS" を 使っ て 
る っ て わけ 

それ か ら 、 ボ ー ル を 撃ち 落と す と 、 得 
京 が ] 割増 し に な る っ て いう の は 、 と て 
も ユニ ー ク な 発想 ど ね 。 だ だ の ボー ナス 
や 、 ミ ステ リー* ポ イン シト よ り 、 こ の ほう 
が ずっ と お も し ろ い 。 

で も 、 介 が いち ば ん 生 に 行っ た と き 、 
ボー ル が 画面 外 に 出 て し まう と いう バグ 
が ある っ て 知っ て た だ た? 直し て 進 ぜ よう 。 

320 行 で DEF FNB(R,Q) の 値 が その 
場合 3 に な る の を 利用 し て 、100 行 を ON 
FNB(R.Q) GOSUB 120.130.135 :NE 
失 ド 2 し ーー ム ーー し 2 NE 天上 と し て 、1495 衝 を 
NR テーN:G テ ー1 と し て 付加 すれ ば OK。 

ひる びき に 、 お じき る ん は イン ベー ダー 
に 明け 慕 れ た 青春 を 思い 出し まし た 。 


面 ク リア 


(や っ ぱり 、 ル 


AN ヾ 
ン ペ ーー ーー 


宮 真 次 次 放 底 次 次 直実 実 
私 は ひと 言 で いう と 「 マ イ + 


ナー の 権化 . で ある 。 バイ ク は ホン ダ よ 
リヤ マハ で あり 、 テ レビ は フジ テレ ビ よ 
り も 名 古屋 テレ ビ で あり 、 ス ポー ツ は 野 
球 ま り も ハン ド ・ ボ ー ル で あり 、 聞く 音 
楽 も 松田 聖子 より 中 森 明菜 ( メジ ャ ー だ - 
が 暗い ) で あり 、 確 か に 中 島 み ゆき も 開 
き チ ユー リ ツブ も 好き だ つっ た けり する 。 大 
学 も 東大 より 京 大 な ん か の 反 関 東 替 が 
好き で 、 学部 も 法学 部 より 教育 学部 ( 心 
理学 ) で ある 。 アニ メ は 『 ポ トム え 』 が 好 
きだ 。 そ し て 、 私 は "FP 友 の 会 会 員 ” で 
ある 。 な ぜ か ? FP-1100 を 持っ て いる 
か ら て ある (FP 友 の 会 会 員 )。 


を アイ テー 


ん ん ルル み ええ ん た メ ォ 


0 際 二 績 AWK 


二 
ITI 


urn OirPh nn natnrnhaFhaiFhi ト hahanFaFauFa TI ロト Ta Ir テ ーー ーー ーー ビデ ビー デビ デー ビデ ビ 


1 GUTUSMM 
<d F= ニ 1 PiFHRKL=1THEiFUKR1=@T ロ 3 


マロ ドド ま = ニ IhIRETY 


49 [た K 事 く て > 


ご ベニ バキ ト gi X 三 
ら Sd HHF す 5 ロ 5 


CULUR 記 ィ 
ド 尺 ニ ド + ロ ロニ 
FRIFHJTCSERK 
LF1 FE ド 。 
FRIFHITCSR 


こし で! 


OU I 前 ) 
U 


ーー コ 
語 ) 


町 rna Fi  ! 
に 二 いい 誠 の り 導い の 


IF FFJFrg 


= し TI 
-* 


ーー TT 
TE CK 一 | 0 
m 上 旧 昌 
| 
TOD 二 
コ ゴロー 
ビ ) 二 
Rh 
中 


じ LURKR る 
ドニ 9 ロー1 
PRINTCS 
EFD 
FURi=gTLH 
LULUR 8: 
CULUF る 


1 昔 po OW0 O 


ーー 
ーー+ 


時 


で PS 


LT FE PaT ゥ ピ 違い HH 


JE TDI で TFT 
pb bo 


っ! ピ 


1F INKEY 


〇 や 中 


DEFFFHFK 


PO ce 


を ム / 


*H CC CT FE nm0hOI ピ 叫 
or UI っ 


ーー て 
ーー 
デ 


じ : し お < キー 1 
周二 」 昔 胃 


BI 
To 


さ ! 
い 


CULUER 和 
FRIINTCSKR 


2 ら s 


5UTUZ 


トト 上 と と と だ ド 当 ビ m ュ ュ 


rn (mn ト コー 叶 で 
pn 二 り 導 の ( 証 ) 


SCOKE 253 


1F = > HE C 

ま も = リ 5 ら " THE[I3S 
じ LERFEiBEEFUFF : DEF TFT 占 一 
XX 。 テ ューFEEK (MEH B+XT 
DEFFFHEBCR 。R) う ニー バ (ロロ 22ZURUEK15) 


ま :URLLE&EHZM コ ITF ド ま =" "THE ト IS 

"「HEFJ F ニ ミド 和 ま ニ リリ うー( ド 和 ま ニ "る ") ELSE 1 FN1= ニ THENIN ニ = 1 : Z ニ メ + 1 s ニ Y 
て ペ メデ デリーK 交 て る ) sgCULUR SiPRINTCSR(X 。Y ) 』 ら まま 
LE 1 

CiFRINTCSRKB 。 ア + エ テテ ご) ミュ に ビ HR ま ( 1 ア + ォ P) 
TKNs1F FRPXR。 2 で 9 

R よ 1)*“ CS IRCRK』 2* : ド 1 = テ ド R 1 ニ ロ 

2 5OUSUB12G 。139』 LNE ァ 3 5 

CX+1 、Y) 1 = ザー1 : IFTS14THENZ19ELSE26 


に テロ 示 ー ド R ド + ォ ビュ giREETLRF 
PROGWTB LEUMm 1 

22THEHI1 89 ELSE IFM:4THERI FRINTCSERIZ MM う 5 1" IESRKZ MD 』" 
ELS E 「9 : RETUFRH」 


SC+19iEEEFEFRIFHITCSERKZE 。M う て" 較 "iCESERKG MD sa" "gaEF ME14THEFI1 SM 
貫 1 : ご ビニ IFJHTKEC き 1 。11 BTDS2 * 昌 昌 


SR 1 。 ) :SC: RET LERT 


FRINTCSR(X、T フ ェ ま 
ulMHELEFHFCR は ) ミッ マジ 
を 記 王 1 は けど 人 「: ド ー ド + 1 


6 
PRIRNTESRKR, 人 導 MS "iEEEF :FEXT 


sPKLNT URL る 。) 1 ) BU1 生 DBRKG、 1 る) 4 802 LCSR(14、267j"HIT ら KET" 


THE「4H ご = ニ ミ 


1 還 人 1 


chi を ロマ マー チョ マコ 王 デ ョ マ 
G ロ 2 ます アア アテ マテ" 
MIDTHHg ii 


ら じ REENM と ア 。/ ょ し し S ! る デー の : る に ニ b 


も 。 ア 上 江 ご け * 1 人生 


NEXT PRINTCSR 9 。 133 "日 日" 


FRIFT CSR(5、8)』"SCEORE" ECiCSRC GS) "HI-SCURE" H 


( 依 の この こと 敵 に 近づい て い 

Hi-9CORE 9 ・ 守 。 く 合 。 ば か な 奴 だ が 、 や は 
り 自 分 だ か ら か わい い 。 き 
や ゃ あ 、 も う や られ ちゃ う / 


も ウォ アメ 5 


"igNEXT : 


sp <。/Z』1 iCEULOR 1:FHRI=@TO5g giFRINTCSR( IFHITKRFHDK 1) ま ココ ) 。1FHITKRNDK 1 うま 1 1)※) ュ 
すま 暫 代 EE 。 デ 。 ら る 

ロイ 1 ニ 29 イニ Y 1 :Fー ニ 9 : Ti ドニ 1 : ロー15: に 1 : ミ = ニ S+1:TF ご THENFRINTCS 
"kBUT ロ ZZG 

5 ま ー リ "TSTRING ま いき "会") ォ リー! 

5 生ま =STRIFIG 和 まい ちり " 

:FUR1ー6「03 


LUI 


ZZ 


00- 一 -nme 


ショ ー ト プロ グラ ム の ゲー ム っ て いう 
ご ほ で ん と ど と が り アル ダイ た た だけど, 寺 ま 
に は じっくり 腰 を すえ て 楽し む の も いい 
ん じゃ な いか と 思わ せる の が 、 こ れ 。 
Tiny と は いう も の の 、 ち ゃ ん と し た シ 
ミュ レー ショ ン ゲ ー ム に な っ て いる の だ 。 


川遊び 方 


リア ル タ イ ム と 違っ て ルー ル が ちょ っ 
と や や こし いかが か ら 、 よ て 説 和 よう 計れ 。 
RUN る せる と 、 ま ず 38x38 の マス 目 が 
出 て き て 、 そ れ が 自動 的 に 青 で 8 つ 、 経 
で 11 個 、 白 で 3 つ 、 そ れ に 寺 で 1 つ 塗 り 
つぶ され る 。 マ ス 目 は 全体 の 地図 で 、 青 
は 味方 の 戦闘 部 隊 、 緑 は 敵 の 戦闘 部 隊 だ 。 
また 曰 と 赤 は 味方 の 都市 で 、 折 は 小 都市 、 
赤 は 戦闘 本 部 の ある 首都 び 。 キ ミ の 使命 
は 、 味 方 の 戦闘 部 隊 を 移動 し て 攻撃 し 、 
英 部 隊 を 全 減 きせ る こと 。 反対 に 全部 や 
られ だ り 、 首 都 を 攻撃 る され た り し た ら 、 
負け と な る 。 

部 隊 の 移動 は 、 カ ー ソ ルキ ー で 行う 。 
ゲー ム ス タ ー ト する と 、 最初 が 味方 の 移 
動 で 、 青 が 赤 に 変わ っ た 所 が , 移動 で き 


た だ いま 8 日 目 。 白黒 写 真 な の で よく わか ら な いと 思 


人 


7 ど 


る 部 隊 だ 。 上 下 左 右 方 
向 の うち 移動 し た い 方 
向 の カー ソル キー を 押し 、 


リタ ー ン キー 
を 押せ ば 、 そ の 部 隊 へ の 移動 が 指令 され 
る 。 1 部 隊 は 1 回 の 移動 で 2 マス 移動 で 


きる の で 、 1 マス し か 動か な いと き や 移 
動 し た 《 く な いと き は 、 だ だ リタ ー ン キー 
を 押せ ば 、 次 の 部 隊 の 移動 に な る 。 
こう や っ て 8 部 隊 全 部 の 移動 指令 
T まま 光導 。 
さら に 敵 (コン ピュ ー タ 側 ) の 部 隊 が 移 
動 し て 、 1 日 が 終わ る 。 

ここ て 注意 し て も らい だ た い の が 、 画 面 
右 の 5 つの 数 字 。 い ちば ん 上 の は 戦闘 日 
数 (最初 の 日 は 表示 る されない)。 2 段 目 の 
左 は 移動 指令 する 味方 部 隊 番 号 、 右 は そ 
の 部 隊 の 戦闘 力 だ 。 下段 は 部 隊 が いる マ 
ス 目 の X,Y 座 標 (左上 が 0,0) と な っ て 
いる 。 

戦闘 は 、 敵 と 味方 の 部 隊 が 隣り 合っ た 
と き に 行わ れる 。 1 回 の 戦闘 で 、 敵 味方 
と も に 戦闘 力 が 減少 す る 。 戦闘 力 が 0 に 
な れ ば 、 その 部 隊 は 消 減 す る 。 ま た 、 都 
市 は 攻撃 され る と 必ず 壊 減 す る 。 


+ カ ※ 


うけ ど 、 か な り 青 が や られ て し ま 


これ じゃ よほど の こと が な いか ぎり 負け ちゃ うな ぁ 。 


画面 が 移動 後 の 地図 に 変化 し 、 


MA 人 ' の 8 0 4 みん 大 1 生 


戦闘 日 数 は 全部 で 40 日 。 ム ダ な く 部 隊 
移動 し て 、 敵 を や っ つけ ろ ,/ 


川 プ ログ ラム 解説 


文 変数 リス ト 
EX( ),EY( )…… 敵 座標 /TX( ), 
TY( )…… 英 目標 座標 /PA( )… 英 
攻撃 力 /EW( )…… 敵 交戦 フラ グ /EC 
( )…… 敵 の 色 /FX( ),FY( )…… 味 
方 座標 /FPA( )…… 味 方 攻撃 力 /FW( ) 

… 味 方 タ mor )… 1 
SX( ),SY( 


太 プ ログ ラム の 説明 
110 一 150… 初 期 設定 
170 一 270… 味 方 移動 

290 一 330… 敵 移動 

350 一 410… 全 滅 チ ェ ッ ク 
430 一 440… 日 数 ルー プチ ェ ッ ク 
490 一 620… 画 面 設定 

640 一 770… 敵 移動 サゲ ルー チン 
790 一 900… 味 方 移動 サブ ルー チン 
920 一 960… 終 了 ル ー チ ン 
980 一 1020… デ ー タ 

太 チ ェ ッ クボ ポイ ント 


めずらし る を 評価 し て 、 バ ッ チ リ 賞 / 


も ん ル ん ん ん よん みん よみ ん メ 


6Z 


Tiny War Game の プロ グラ ム 


19 ご 

29  “ TINY UMUAR GaQHE 

39 デ 

49 

S9  ^ FOR MSX 
9 

Z9 ご 

8S9 ^ 

9 BY PEYLON 
199 “ 


116 CLEAR399:SCREEN 2。2:COLOR 15。1 。1:iCLSIDEFINT 人 Qー-Z:DI ト 1 EX(19) 、EY〈19@) ,TX(19) 、TYX 
19) 。EA(19) ,EC(19) 

129 FOR !=@ TO 19i:RKEAD EX〈1) 。EY(I)。TX(】) 。TY(1 エ ) 。EA(1) 。ECK1I)iNEXT 1 

139 FOR !=9 TO ZiREAD FX(1) 。FY(1) 。F 人 (IE) 、FC(1) giNEXT 1 

149 FOR !=9 TO 2iRERD SX〈1) ,SY( 1 ) :iNEXT 1 :LX= ニ 29 :LY=37 : EL=39 

159 GOSUB 429 

169 “ F-SHI FT 

176 FOR 1!=@6 TO 7Z:DX=9 : DY=9 : IF FX(1)>=38 THEN 26 る 9 

189 LINE(1 タ 1 ,.49)-(255。6 る 69) 。1 。BF : PSET(1?1 ,49) 。1:OPEN" GRP:" AS 料 1:PRINT 村 1 1+ 1 jFRQ(1) 
$s し LINE( 255,89)ー(1 タ 1 。 る 1) 。1 。BF iPRINT 欄 1 。FX〈( 1!) 』FY( 1 ) :CLOSE 村 1 

1 の 6 X= ニ FX( 1 ) :Y=FY(I):C=8iGOSUB くる 19 

299 FOR いり =@ TO 1 

210 S=STiCK(6) : 1F S= ニ 9 QND INKEY$=CHR も を も (13) THEN 239 ELSE IF S=@ THEN 219@ 

220 !F INKEY を も く >CHR 多 (13) THEN 229 ELSE 239 

239 IF S=1 THEN DY=DY-}1 ELSE 1F S=3 THEN DX=DX+1 ELSE IF S=5 THEN DY=DY+1 ELSE 
F S=Z THEN DX= テ DX-1 

249 NEXT いり 

ZS59 メ X= テ FX て (1】):Y=FY(】):C=FC( iT):G0SUB る 19:GOSUB 2Z タ 9@ 

2 る 9 NEXT 1 

279 GOSUB 4?6 

289 ^ E-SHIFT 

<?9 FOR 1!=@ TO 19iIF EX〈(1)>=38 THEN 339 

399 DX=SGN〈TX( 1 )-EX(】 ) ) iDY= テ SGNTY( 1) 一 EY( 1 )) 

329 EU(!)=EX〈】) :E り (1)=EY(i) :GOSUB 6 る 46 


339 NEXT 』 

349 ^“ ALL 0UT? 

336 J=9:FOR 1=9 TO 19:IF EAI)>9 THEN J=J+1 
3 る 9 NEXT 』 

3Z9 K=9:FOR !=9 TO Zi:IF FC1)>9 THEN K=K+ 1 
386 NEXT 1 


3 の 6 IF J=9 QND K=9 THEN 人 Q6=1 ELSE IF J=9 THEN Q@=2 ELSE IF K=@ THEN Q@=3 ELSE ^ ム 9 
=9 

499 !F LX メ >=38 THEN Q9=3 

419 0N 9 GOTO 29 , め 59 , ヶ 49 

420 “ LOOP CHECK 

439 し LP=LP+1 :IF LP= テ EL THEN ?66 

449 GOSUB 4?9:iLINE(255。1 の 1 う -(125.159) 1 。BFiOUPEN" GRPi" AS 昔 1:iPRINT 析 1 "SCORE " :PSET 
(1?5。1 6 る 9) ,1:PRINT 梓 1。 ロ siLINE(255 ,。39)-(195,29) 。1 。BF iPRINT 拉 1 。LPiCLOSE 社 1 :GOTO 1729 

459 


42@ “ SUB-ROUT INE 
429 “ 
489 ^ DI SPLAY-1 


4 ヶ 26 CLS:FOR =@ TO 38iLINE(9.5*I)-(1299 5XI)。4:iLINE〈(SXi 。9) う (Si 。129)。4:NEXT 1 
S99 FOR 1】=9 TO 195:IF EX(】)>=38 THEN 529 ELSE X=EX( 1 ) :Y=EY( 1 ) :C=EC( 1 ) 

S19 GOSUB 6S16 

S29 NEXT Ii 

S396 FOR 1=9 TO ZiIF FX(1)>=38 THEN 559 ELSE メ = ニ FX 1 )』:Y=FYK(1 ) :C= ニ FC〈1 > 

S49 GOSUB 619 


S56 NEXT 1 

5S66 FOR !=9 TO 2iIF SX(1I)<38 THEN X=SX(】) :Y=SY(1):C= ニ 14:GOSUB 619 
SZ9 NEXT 1 

S89 !F LX く <38 THEN X メ =LX』:Y=LY : ビ = ニタ:GOSUB 6 る 19 

S?9 RETURN 

る 99 ^* DSP-1 

6 る 1 LINE(X\5+ 1 。Y%S+1)-(Xx5+4 。Yx5+4) 。C,BF 

る 629 RETURN 


639 SUB- 1 
649 EX(1)=EX(1)+DX:EY(1)=EYC1)+DY 

る 656 FOR J=6 TO Z:IF FX(J)>=38 THEN 6?9 

6 る 2@ IF EX〈1I)=FX〈J) AND EY(1)=FY〈J) THEN EY(I)=EY て 1)-SGNDY) 

る 26 IF (EX(!)=FX(J〉)x((EY(1)=FY(J)-1)+CEYCI)=FY(J)+1)))+((EY(T)=FY(J)) (CEX( 1 )= 
FX(J)-1)+〈EX(1)=FX(J)+1)))>9 THEN R= く xRNDC19)+1:FA(J)=FA(J)-EA( 1) *R ノ る 』E 人 (1 )=EA〈 1 
) 一 FA(J)*〈 る -R)/ る 6』EMUC 1)=1 :FUCJ)=1 ELSE EMIC 1 )=9:FUICJ) ニ 9 

686 IF FA(J)<=@ THEN FX(J)=46 

る ?9 NEXT J 

フ 99 IF EAC1I)<=9 THEN EX〈1』)=46 :Q=Q+199 

フ 19 FOR J=@ TO 2iIF SX(J〉 >=38 THEN 7Z49 

フ 226 1F EX〈1)=SX(J) AND EY(I)=SY(J) THEN EYC1)=EY〈1)-SGNCDY) 

Z36 IF (EX(1)=SX(J))*((EY(T)=SY(J)-1)+EYK1)=SY(J)+1)))+((EY(1】)=SY(J) ) *(( て EX(1)= 
SX( て J)-1)+(EX(1T)=SXCJ)+1)))>9 THEN SX〈J)=49 : Q= ロ -369 : TX(】)=LX:TY(T)=LY-1 

Z49 NEXT J 

256 IF EX〈1I)=LX AND EY〈1)=LY THEN EY(1)=EY(1)-SGNCDY) 

Z66 IF (EX(!)=LX) (CEY(1) う =LY-1)+(EYT)=LY+1)))+((EX(1)=LX) (て EX(1)=LX-1)+(EX て (1) 

=LX+1)))>6 THEN LX=49 

フ ZZ9 RETURN 

289 " SUB-2 

フッ @ FX(1)=FX(1)+DXiFY(T)=FYCI〉+DYiFOR J=6 TO 7Z:IF EX〈J) >=38 THEN 85@ 

899 IF FX(!)=EX〈J) AND FY(I)=EY(J) THEN FYC1)=FY(1)-SGN(DY) 

81@ 1F (FXC1)=EX〈J) )xCCFY(1I)=EY(J) -1)+CFY(1)=EYCJ)+1)))+〈CFY て 1I>=EY〈J))*C て FX て CI)= 

EX〈J)-15+(FX( 1】1)=EX(J)+1)))>9 THEN R= ニ 6*RND(19)+1』EA(J〉)=EA(J) 一 FT) *R ノ る FACT)=FA( 1 
) う EACJ) (るーR 民 うる :FMIC T) う =1 :EMCJ)=1 ELSE FM〈1)=9 :EMCJ)=9 

826 IF Fa(1)〉<=9 THEN FX(1)=46 

839 IF EACJ)<=9 THEN EX(J)=49 : Q=Q+ 199 

856 NEXT J 

8<9 FOR J=@ TO 2:IF SX<J) >=38 THEN GOTO 889 

BZ9 IF FX(1〉=SX〈J) QND FY〈1】>=SY〈J) THEN FY(1)=FY(1I)-SGNCDY) 

889 NEXT J 

826 IF FXC1)=LX AND FYCI)=LY THEN FY(1)=FY〈I)-SGNCDY) 

99 RETURN 

19 ・ QuT 

2 と GOSUB 928:LINE(126 、 の 8) (2 、 の 9) ,1 。BF : OPEN" GRP :" AS 介 1 PRINT 拉 1 、" ソ シテ タダ "レモ ニー イナ ク ナ ゅ 

タ 。" 』" SCORE" 』G 

23@ IF INKEY ま ="Y" THEN CLOSE :RUN ELSE IF INKEY*="N" THEN END ELSE GOTO ヶ 3@ 

ヶ 49 GOSUB 429:LINE( 199 。 の 8) (29 9 ) ,1 。BF :DPEN" GRP:" AS 和則 1:PRINT 替 1 “YOU LOSE の ョ " 
SCORE" 』GiGOTQ ヶ 39 

ヶ 56 GOSUB 429:LINEC(196 8) (て 29 、?9) ,1 。BF iDPEN" GRP:" 人 QS 埋 1 iPRINT 電 1 "YODU MIN の 5" 

SCORE" : QiGOTO ? ヶ 36 

26@ GOSUB 429: し LINE 199 。 の 8) て 26 、 の 8) 。1 。BF :OPEN "GRPk" 人 QS 料 1:iPRINT 電 1 。 "DRAM GAME" 』" 

SCORE" 』Q:GOTO ?39@ 

2Z9 / DaTA 

28@ DATA 8,5。12。25。 ウ 。2。12。4。12。25.8。2。12。8,。20,18。Z。2。21 5,26,18。18。2:/E9@^E3 

2 ヶ 6 DATA 25。 る ,28,36 。11 、2,28。Z,28。36 、19 2。24 。12。20 。36。Z,2。 の 。 の 。26 。36 。10 ,2:/E4^EZ 
1099 DATA 14,13。20 36。19、2。22。13,20 ,3 く ,19 2、35。6。20 ,36。19 ,2:/E8^E19 

1919 DATA 3。5。11 4。10。21 11 。4。22。23。11 4。20 。15。13。4。2 の 921 。13。4。33。16。14.4.33。31 。 
20 , 4 。23 32 ,26 ,4:/F@~F フ 

1626 DATA 20 。1 ヶ 。12,26。28。31 


や っ ぱり 負け ちゃ っ た 。 
首都 を 敵 に 攻撃 され て 
し まっ た の だ / き あ 、 
も う 1 回 や る ぞ を 


ら ど の 折 だ - る Ag 


<0 ミ @ 川 


写真 を 見 て 、 な ん だ フツ ー の ブロ ッ ク 
くず し じゃ な いか と 思っ た キミ は 甘い / 
ムズ いこ と この うえ な し の 、 変態 版 な の 
じゃ . グ を 


川遊び 方 

ツー じ や ぶ い と ころ その のせ 紅 ラク ケ 
ッ ト が 上 下 に も 動 《 く こと 。 こ れ な ら 1 還 
打ち 逃し て も ボー ル を 追い か け て 打ち 直 
せる し ( 神 技 だ けど ね )、 上 下 の 動 き を 調 
節 し て 、 ボ ー ル の スピ ー ド を 加減 する こ 
と も で きる わけ だ 。 

だ だ し 、 ジ ダー じゃ や な いと ころ その 2 
と し て 、 ラ ケッ ト の 動き が 慣性 運動 に な 
っ て いる 。 此 まっ て いる ラケット を 
動か を そう と し て も 、 急 に は ム 
り だ 。 だ ん だ ん 放し て いく 
し か な いか ら だ 。 人 遊 に 、 一 度 
動き だ す と 、 今 度 は いつ まで 
5 その まま 。 逆 方 回 に 加速 する 
か ヵ か)、 ス テイ ッ ク の トリ ガー( キ 
ー ボ ー ド な ら ス ペー スキ ー) を 
押し て 、 プ レー キ を か け な く て 
は な ら な い の が ? 

フツ ー じ ゃ な いと ころ その 3。 ボ ー ル 
は 放物線 連動 を する 。 ち ょ うど 、 空 中 に ボー 
を 覆 つ よう に な っ て いる の だ か が 。 

ら て 、 う まく ブロ ッ ク を 多 部 消し て 面 
を 進め た と し よう 。 す る と 今度 は ボー ル 


克 走 真衣 哀 衣 高 衣 到 


冥 
% ども みな さん 、 お 久しぶり 
人 て す 。 HC-20 で お な じみ だ っ た の で す 
衣 が 、MSX で よみ が えり まし た 。 
kk ここ ん と ころ る 、 コ ンピュータ と は ちょ 
っ と 離れ て いた ん だ けど 、 大 学 受験 も 終 
共 も っ て 、 今 は て も ちの ブタ さん で す 。 で 、 
表 ショ ー ト プロ グラ ム を 作っ た ん で 、 ボ シ 
衣 エッ ト に 載せ て も ら っ ち ゃ いま し た 。 ど 
う も 頭 の 片隅 か ら ブ ツリ の 法則 が 離れ な 
く 、 こ ん な ゲー ム に な っ ちゃ いま し た / 
政 。 有 験 の 方 は 、BIAS さ ん (改名 し て トド 
吉 や ん に な っ た ん で すっ て ) の 大 学 を 受け 
kg た ん で すけ ど 、 大 学 側 か ら 「 来 な いで い 
い /」 っ て 言わ れ ち ゃ っ て 、 今 は の の 身 
に な っ て し まい まし た 。 ( 田 崇 由紀 ) 
キキ キャ キキ そそ キキ そそ ギ ネギ 


ざ の 


更 学 学 党 学 学 学 学 党 学 せ 学 挙 交 


田 By 田 崇 由紀 
FOr MX Q 


が 点 浅 し た り 、 は わ ね 返 
り カ が の かり (に こぶ く な っ だ 
りす る 。 

と に か くく 、 慣 れる まで は 薩 初 の 1 打 さ きる 
えて きか が い ほ ぼ ど ムズ い 。 コツ は ば は 、 な る ベ 
〈 ハ イス ピー ド で ブロ ッ ク に ボー ル を. ふ 
すま あら と だ に 。 


川 プ ログ ラム 解説 


文 変数 リス ト 

ac ボー ル 腕 2 点 減 ス イッ チ 
也 axx の. 生 oo まさ つ 

M…… プロ ッ ク の フラ グ N……… ブロ 


の X 方 


速度 
R…… ラ ケッ ト の Y 方 向 の 加速 度 
S,T…… ボ ー ル の X, Y 方 向 の 速度 
U。 V ……| ラケット の X.Y 方 向 の 速度 


XY…… ラケット の X., Y 座 標 

廊 プロ グラ ム の 説明 

10 一 290…… イニ シャ ラテ ライズ 
300 一 400…… ラ ケッ ト 移 動 
410-490…… ボ ー ル 移動 
500ー590… プ ロッ ク を 消す 
600 一 670… イ ンタ ー ラ ブ ト 処理 
680ー740… ボ ー ル の 爆発 
750 一 770… ゲ ー ム オー バー 
文 作者 自身 の チェ ッ ク ボ イン ト 
ジョ イス ティ ッ ク を 持っ て いな い 人 は 、 
50 行 の し = 1 を し =0 に する と 、 キ ー ボ 
ー ド て 遊べ る よう に な る 。 

まだ た 、SELECT キー を 押す と 、 ジ ョ 
イス ティ ッ ク <* 一 キー ボー ド の 変換 に な 
る よう に な っ て いる 。 


了 人 人 n ツ ツ PRR: ゴ 


や っ と 3 打 ほ ど 打 ち 返 し た と ころ 。 
と ころ に 注目 / 


1 の 写真 と くら べ て みて ラケット の 位置 が 
上 の 方 へ 出 て いこ うと は 思う が 、 な か な か そう は いか な い の だ 。 


に 動い た 


は 6@ じ OLOUR 1S。 コ 。39 ょ SB じ REEM 2 20 
29 DEFINT 全 -PiDEFSNG 避 -ZiDEFSTR G。H,KEiDIM MK11.5) 
39@ CN SFPRITE GOSLUBE 4@ 

9 “ ど 

gd し =1 
に 1 り ァ 
Zd RESTORKE ツ B 
Sd FOUR !=2TO ロ 9 :K ド = リリ":FURE J ゴ =BTO31 :RERD Hi:K= ニ K+ ビ HR 和 (ULK"kH"+ ォ H)) iMNEXTiSPRITE も 【 エ ) ニ KNE 
XX イ 
9 DRTA dd,9dd。99。d8d。53。Z4.BD。FF。dG。9d。dd。 9d9。58, 25 1F, コ 3。9d9,9d。99d dd。9 ロ Bd。BG,。H。 
0 ,9d dd 。99d。dd。 dB, 。99 

1 99 DATA 99d,dd。99d,。 ロ Bd 9 ロコ 。9/」9F。9dF 。9dF 。9F,。 BZ, 9d3。99.9d。 ロ dd,dd,99d.9d. dd 。9dd。 じ Cd Ed ,FB,FH 
>Fg。F9d, Ed 。CB, 8 。99. ロ 9 , ロ 9 

119 DATQA dd。dd。99.d9.99,dd,dGd。dd,99,。99,9d,。99d。FF,FF ,FF,99d,98,d9d.d9d,99d, ddd, GO 99 
>99.99。99d。 ロ 9。FF ,。FF ,FF ,98 

12d RESTORE 146 

139 FOUR !=dTO8SiRERD QRKI)DJRKI) う NEXT 

1 429 DA 9 りー お 82 み 。ー ス はり 9 、 2 うり 2 る 。- ロ 8。 9 。=ー コ る 

15Gd P=9 :E=9 : 日 ニッ 

1 る ご “ 

1 アロ LINE て B、8)-ー(185 122) 1 日 F 

188 LINE (9。118)-(1 タ 1 ,186) 。 ら 4 日 

1 FOR !=9dT049:FUR J=g@TO19 

289 LINE (19+J%16。2 ロ +I テ 19)- バ (ジコ +J※16。2Z+I テ 1 ロ ) 。1 コ ーI ,。BF iMNKJ。 エ )=1 

219 NE※XT :NEXT 

229 PUT SPRITE 39。〈(17 ロ dd。169) ,4,4 

2 づ 3 P= テ ロ + 1 :F= ニ P\3: じ =1 SGNXP MOD 3 

249 = ニ 1/Z9:Y= ニ 1 69 : = ニ G : い =9 トー55 

だ りり PEN “ORPz" AS 春 15 し TINE (つき 35 アラ うー(1 タ 2 1 ちり 2) 。3。 月 ビュ PRJINMT 共 まほ 。 SCENE " ょ P ュ CLOSE 

2 る 9 

2Z ロ し = :/ ニ / ロ : ご ニ ンク: 本 : フ ロニ ロビ ー 】 
の お 9 PUT ら PRITE 2 ウツ の て アプ アル) 。 15 き 、3 

クダ 9 PUT SPRITE 2 アプ (9、20 ワ ) 0:PUT お PRITE 28。、(B け 。28 の ) 。 ひ は 。1】 

399 UPEN "GRPi" 人 QS 馬 1 iLINE (255 89)-ー(192.52) 。 コ 。BF iPRINT 提 1 "BALLS" jiB:iCLOSE 
319 IF STRIGXKL)=9 THEN 319 

329 “ 

3 さ 3@ 』F INKEY も = テニ ビ HR も まつ 4) THEN 上 =1 し 

349d IF STRIG(L)= テ ー1】 THEN UーU グ 2 りー テリ ゲ ク 

3596 』= ニ STICKKL) 

3 る 9 U=U+TQKID):IF 清 BSKU)>1Z THEN 有 U= ニ 1Z*SGNK U) 

7 いし = いい +RK(T) う iTF QBSKU う > と 19d HEN ソー19 テ SGNT い ) 

389 メニ ぶ +Lls 1F ※ く 1 THEN 上 1 ニ モニ 1: ベニ 1 ELSE 1F ※>1Z8 THEN 同 1 三 1 :※ ニ 
3 の 9 Y=Y+UMiTF Y て <1d る THEN 人 Q1= ニ 2:Y=18 さ ELSE IF Y>1Z ロ THEN 合 1= 
499 SPRITE QN 

419 PUT SPRITE 3 (XY) 4。4 

428 IF 上 1=1 THEN U= ニ ーU ELSE IF 刀 1= ニ 2 THE ト |) リリ テー い 

439 1=9 

49499 ご ど 

59 D= テ iT=+。5:iiF 19 THENI 丁 =1 9 

4 る 9 = し + ら SiTF MI<B THEN 5S=ーS: し (=8 ELSE IF M>1Z8 THEN ミニ ーS』 し テー1 7 

和 4129 Z= ニ Z+ 丁 ii』F Z で 9 THEN 本 =-T:Z=gB ELSE IF Z:183 THEN GOTO Z18 

9389 SPRITE QN 

4?9 PUT SPRITE 2 ウタ KM 2Z) 15ー15 テ CINTXRNDK1)*2) 4 さ 3 

S99g IF PHINT KM+3。Z+8)>8 OR POINMNT KM+8B.。Z+3) う > 日 ロ R POINT KM+8。Z+12)>8 OR POINT (MM+ 
-12.4Z+48)>8 OR _ POINT KUM+8B。Z48) > と 8 OR PHINTXMU+E,」2+5) > ロ R POINTXLM+18,Z+19)>8 OK POIN 
TXKM+5S』Z+195 う >8 0R PUINMNTXKM+T19。Z+5) > と 8 THEN GOSUB 549 

S1d 】F N= ニ 9 THEN 1 る 8 

5S2g GUTO 339 

539 “ 

ご 4 1 エニ バー2)\ ぎ 16 りー(Zー18)\19:TF MI T) う = THEN る 2 ELSE 丁 =ーT*。 ア ェ コ ニーS※。 ア MC 】。J)= ニ GiN テ 
NN 】 

ご Sg E=E ヒ + ジ ^ バ コーJ)+ 全 BS KS)+ 人 BSY 征 ) 

569 LINE (19 ロ +T エ 16。29+JT テ 1 うー(2 コ + エ ※1 ら 。 2 ジ ォ J テ 19) 。1】 
っ 7Z9 SOUUND る 。31 :SOUNMD ア 24Z:SHUND 8,。1 83:SHUND 13 
S89 dPEN "GRP:" 6 幕 1 

528 LINE て 2255 コア ) て 122.39) 。3,BF 

699 PRINT 拉 1 。 リ 7 リョ RIGHT も STR ま (E+1 ロ 89d9I 5 5)』 "9" 
ら 619 CLOSE 0 
ら Sg RETURIN 

に た 1・ 4 

SG49 IF T<@ 丁 HEN 7Zg@ 

る 5@ PUT SPRITE 2 ヶ M。Y-B) 15。3 

らら Sg 「= テ ニーT イ + し し +FiF 司 BSKT5>1gd HEN =SGNKT)# を 1 ピ 9 
る / ロ ご = テニ S+LlsiF 如 BSKS う :15 THE ト HI S= テ SGNKS) テ 1】 互 

る 8 〆Z= ニ ザー 

る ?9d SOUND 1 .3:SHUND 8。1 る SiSOUUND アア, 259:SOUND 12。19:SHUND 13。9 
Z@9 RETURN 

/19 PU} SGPRITE 2 の 、(8、20 ツ ) 9 。3 

Z2g PUT SPRITE 28 KM。184) 。 ヨ 。2 

Z39 SGLUND Z。24Z:SUHUNMD 8 1 SiSQUND 124169diSCOUND 13.g 
Z939 FOR 『 了 = ニ g ロ TO29g9 

ZS5@_ SOULUINND る 。INMNTKRNDC 1 ) \ さ 2 る) 


,BF 
, 9 


Ze@ NEXT vs の だ 
ZZ 1F B>@ THEN 2gG に 30 分 も か が っ 
Z8@ SOUND 6,9:SOUND Z,247:SOUND 818:SOUND 12,8 の 97 


ゲタ UPFEN "GRPE" 折 S 拉 1:PSET K36 139).gdiCULOR ウタ FOUR エニ 1TOB iPRINT#1 MID ま ("Gameouer“ 
1 1 う 7 "asSHUND 13,@:FUR J=9TO39g@ iMEXT :NEXT :CLOSE 
G@G IF STRIGXL)=ー1 THEN RUN ELSE 8@@g 


し すん 


<0 ミ @ 


ブー ィ 


び ゃ pa.> 
em の 。 
づ Fiy ウ 、 


川 使い 方 


RUN る せる と 、 液 曲 デ ィ ス プレ イ 上 に 
「MEMSET &H」 と 表示 きる れる の で キ 
カイ ゴブ エリ ア を 16 進 で 入れ て くれ 。 な に 


も 入力 し な いで サターン ・ キ ー を 押す と 、 


現在 の MEMSET が 保 だ れる よう に な っ 
和光 | 

次 に 「Fromaddress &H」 と 表示 き 
れる の で 、 打 ち 込 みた い 先 頭 ア ドレ ス を 
16 進 で 入力 し よう 。 リ ター ン ・ キ ー だ け 
打つ と 、&HA40 に SET さ れる 。 


ディ スプ レイ に アド レス と 現在 の 値 が 


表示 され 、 2 廊 字 ご と に 音 が 鳴り 、 表 示 
され て いく 。 リ タダ ターン ・ キ ー は 不用 。 

途中 で 入力 を 間違え て も 、 リ ター ン ・ 
キー を 押せ ば 、 そ の 行 を 再 入力 で きる 

また 1 行 を 入力 し 終え て か ら 修 正 し た い 
と き は 、 シ フト +@( 因 キー) で 1 行 
分 も どる 。 


と マシ ン 語 決ま 。 
1 面 クリ 7 


クリ 層 


っ 9 CLSs NROU NN 22 


cg PRKINTT 
rg _ PRINT" 
品 ] " 

8 _ PRINT = ニ = ェ = ニニ ニニ テニ モニ ニニ ニモ ニ 
=== ニ "5FOR 1=9 TO 999:NE 
wT 


キイ コ ~ ライ ター" 
Dg at mark [ 


き て し まう う 
語 が 入 和 カ で ee 


ア な の ? 」 な 


スペ ー ス ・ キ ー は 改行 、 で ユビ ピー、 
恨 な ら 行 の 途中 で も コピ ー で き る 。 

次 に チェ ッ ク ・ サ ム 。 入力 待ち も の と き 、 
リ ダ ー ン ジン ・ キ ー を 押す と 、 エ ンド ・ ッ アド 
レス を 表示 し て 、 チ ェ ッ ク ・ サ ム ・ モ ー 


ド o。 その まま 、 再び リタ ー と 。 す る と 、 


チェ ッ ク ・ サ ム が Yuki 方 式 で 出 て くる 。 
開始 番地 を 変え る に は 、 
も 5 と に も と ど とし て か ら 、 前 の 手順 で 入力 。 
間違い を 直す に は 、 エ ンド ・ ア ドレ ス 
入力 待ち も の と き に 、 過 キー で 「Dump a 
ddress &H」 と 出る の で 、 調 べた い ア 
ドレ ス を 入力 。 間 違い を 発見 し た ら 、 ス 


ペー ス ・ キ ー で 最初 に も どっ て 入力 訂正 


ル マ 
こ O 


川 プ ログ ラム 解説 


文 変数 リス ト 

H 欠 ……MEMSET の 値 

SS …… 開始 アド レス 

B1S 一 B4S…… 1 行 分 の デー タ が 入る 
“ ム の 説明 
100-120…ME 
MSET 入力 
130 … 開 始 
NN 。 アド レス 入力 
140-370… 書 き 
| 込み 処理 
80 … チ ェ ッ 
ク ・ サ ム 算 出 


。 れ 
便利 ブロ グフ て "と うす れ は 390-420… デ 
ー ム じゃ な 

な ん て 聞か が SE 


ー タ の プ ブリン 
ト 


29 TITLE "キイ コラ う イタ 『" 

199 SCROLL 9.9iCLSIDEFIN 

T 1-NiPRKINTiFRINTI INPUT" 
MEMSET &H":H$: ijF H$=" 

THEN GOSUB 869:GOTO 12 


119 GOSUBZ29: Hz=URL て "&H" 
+H を も) MEMSET HX 


Fnr HGC-g0 内 圏 By 6 (at mark) 


国 + リ ター ン で 


430 … メ モリ へ の 実 計 / 
際 の 書き 込み 

440 一 460… プ リン タ 出 力 

470 … 1 行 分 の アド レス 送り 

480 一 550… リ ター ン ・ コ マン ド 処 理 

550-570…END ア ドレ ス 入 力 

580-700… チ ェ ッ クサ ム 処 理 

720 一 850…16 進 キー の 対応 づけ 

860-870…MEMSET の 計算 

880 一 1000… ダ ン フ リス ト の プリ ント アウ ト 

廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
の 


1 電 お の いま の 
だ と 思う けど 、 変 更 し だ た い 人 は 、 行 番号 
720 一 840 の IF 廊 を 変え て みよ う 。 それ 
に し て も HC-20 っ て 応募 が 少な いん で す 
よ 。 ユー ザー 諸君 が ん ば っ て 。 


スス スス メス メス スス . 


テク ボリ 読者 と し て は 高 具 


- に 属す る て あろ う 小 生 は 、 Yuk 沈 て ん 
と 同様 、HC-20 の ファ ン で ある 。 利用 
_ は 主 に 実務 で ある が 、 時 と し て ゲー ム に 
狂 ず る と き が ある 。Yuki 芋 くん の プログ 
ラム は 、 い ろ い ろ な 点 で HC の テク ニッ 
ク を 教え て くれ た 。 そ の 結果 、 キ ー 入 力 
の 人 し 2 っ ま また の 2 ま 2 ロ クラム 
- で ある 。 
パソ コン の 利用 目的 は な ん で あれ 、 ぞ 
の 過程 を 通し て 機器 の 能力 を 知り 、 その 「 
機能 を フル に 発揮 する と お の ず と 愛着 を 
感じ て くる か ら 、 和志 議 な も の で ある 。 
( 「 _(@(at mark)) - 


ャ YYwYY ャ YY キャ Y ャ Y 


ええ メ ム ん ん メ ルル メル みん えよ ・+ 
CS の oy 


129 UIDTH 29,29:DEFINT 』 
ーN:F@$="49" 

139 CLS: INPUT"From addre 
ss &H">F ま 3TF F$="" THEN 
F$="R40"+ SS=&HR49i SEURL く 
"&H"+H を ):LOCRTE 15,9:PRI 
NTF*$ 


149 S=URLKT&HP+F 和 を) 1 5S=S: 

L=1:F9 ま =F を 

159 S1 も を =RIGHT 和 て ""+ ォ HEX を ( 

S う :4)ILUCRTE 9、LIPRINT S 
1$5 "85ssFKINTCHK を (26)5 
169 B9 ま =INPUT を て (1) 

179 IF Bg$=CHR ま て 13) THEN 
489 

189 IF B9$=" "THEN LPRI 

NTiGOTU 169 

199 IF B9$="ー" THEN GOSU 

B 399@: GOSUB 499: GUSUB 41 
gs GODSUE 429:GUTO 389 

2Zd9 IF Bg$="^V THEN S=S- 
し =L-15 IF L く 9 THEN L=g 
219 IF B9$="^" THEN PRIN 
T CHR$〈26)5 ikGUTO 1S9 

229 GOSUB 729 

239 B1 =B9 ま 』 B9 ま =INFUT を (1 
2s IF Bg ま =CHR を まく 1 く 3) THEN P 
RINTiGHTO 15S9 ELSE GOSUE 
20: B1$=B1 ま +Bg$ を 5 GUSUB さく 
39 

249 B9 を =INPUT を て (1): IF B9 を 
=CHR を (1 さ ) THEN PRINTIGOT 
0 149 

259 IF B9$=" ン "THEH SS9 

ELSE GUSUB 7Zg 

<Zp B2 ま =EG を も B9 ま =INFUT ま (1 
>NIF Bg$=CHR を (13) THEN P 
RINT :GOTO 1S9 ELSE GOSU 
B 29: BZ2 ま =B2 ネ +B9 を 5 GUSUB 
9 

ZZ9 B9 を =INPUT も (1 ): IF BO を 


=CHR$( 13) THEN PRKINTIGOT 
0 1S9 


ZG9 IF B9 を = リン" THEN さ 69 

ELSE GOUSUB 72g 

Z9 ロ B く ま = ニ PB 人? B$=[NPUT ま (1 
Js IF BEG を =CHKR ま (1 くぅ) THEN P 

RINT 5GUTO 159 ELSE GSU 

CROSS 
1 

っ BB _B9 ま を =INPUT ま (1): IF BG$ 

=CHR ま (13) THEN PRINTIGQT 

U 1Sg 

19 IF BB を = リン リ THEN 37Z@ 

ELSE GUSUB 72P 

こ < け B4 本 =B9 を : Bd ま =1NPUT ま を (1 

25 IF E9 も =CHK を (13) THEN P 

RINT :GOUTD 159 ELSE GDSU 

0 

さ 3g GUTO 389 

っ 4 GUSUE 399 

っ つり B2 を =B1$:GHSUB 4 

っ 69 B さ を ま =B2 本 5 GHSUB 419 

Sr B4 ま =B3 く を 5 GDSUB 429 


S8 Bg=B1+B2+B3+B4:PRINT 


"1 ssPKIHT RIGHT$( "8"+H 
EX を BB 。 くう 5 5 ミ ヒ =C じ SRL TNi GOT 
0 439g 

239 B1 =URL て て"&H"+B1 ま を まう PRI 
HT_B1 ま も 5) DBESHUND2 ア 。 1 1 RE 
TURN 

949 SZ=S+1 5 BZ=URL て "人 H"+B 
〆 ま >5FRKINT BE2 ま 5 0 PsSOUHND 
er: 1iRKETURN 


419 SS=S2+1: BS=URL て "&H"+ 
E て まう :PRINT BS 和 を 3 の "jsSOUN 
D2, 1: RETURN 

429 S4=S さ +1:B4=URLC"&H"+ 
B4 を ):PRINT BE4 ま jiRETURN 
43B PIEE SB1iPOKE S2,B2 


iPUKE 53.B3:POKE S4,B4sS 


ULUHND 2 アァ 2 

に わら | LPRINT HO SS1 ま 5 "8 - 

45 LPRTNT B1 ま 5“ 0 B2 ま 3" 
)】 g * を を : 1 1 1 履 」 5 4 を: 8 # 7 

469 LFRTINT RIGHT を ("PP+H 

FX まま (BB ) 。 さ ぅ 

4 5=S+4』 GOUTU 159 

8 LUCRTE 9.L:PRIHTCHR$ を 
C2625』PRKINT "End addr ass 
を H"sPRKINT" DumE [@] Ba 

Ck [\] Checksum [Retur 

nd"s iLOCRTE 18,LIE ま =INFPU 

T ま 1 

4939 "PRINT "End address 
SH"sPRINT" DumP [G] Ba 
CKk [\] Checksum [Ratur 
nl"s siLUCEHTE 15,LiE を =INFU 
T ま (1) 

5 ロ 9 IF E ま =CHR$( 13) THEN 

FLG=1 : GDSUB SB6iFLG= ロ IE も 
=H 和 まま : GUHTU 5 

51 り IF E$="\" THEN 139 

529 IF 上 ま ="] "THEN CLSiEN 

b 

39 IF 上 を =CHR 和 を (9) THEN †T 
ITLE" "ECLSI NE 

549 IF E を ="@! THEN FL ロ *= 
り 加 9sLUC ロ TE し -1 EPRTNTCH 

R も を (26) IPETNT "DumP sddr ら =s 

ミ SH'i kiH=PUSK97aL=C じ SRL IN 
s INPUT " "EE を ま : IF E ま =" 9 THE 

N E ま =F ま LOUCRTE HL-1:PRI 

HT E を 

SSg IF FLG$ ま =" 人 "THEN GS9g 
后 ら ロロ 上 ま =E を +【NPUT を (くう 

5 S=URL KT&H"+E ま も まう) LUCRT 

E 1S.LiPRINTE ま : FRKINTCHR を 
(26〉 

S8g 1T=(5S-SS) う \ ら 64 

599 LFKINTiLPRINT "Check 
=Um "3HEC ま CSS) う 5 リー05HEWX を 
(5-1 ) 

9 FOR I=g TU IIITF INK 

E リ まま =" 村 7 THEN =IIiGHTH 6 

r 昌 

19 FOUR J=g TO 63 

2 SHIN=SUM+PEEK て SS+ エ ネネ 4 

+J) 

3 NERT 

モ は PEIHT _ RIGHT まく "ロリ"+HEX 

ま (5S+ エキ 4 すう)。4 す 3587"5 RTGHT* 

し +HEA ま で 5 さす 1 灯す で 3 うす ) 

人 "skPRKINTUS 1 HG 「「 韻 林 揚 林 

1 還 「| s | 1 

5g LPRINT _ RIGHT まくり"+HE 

n ま (らら 【 記 すう 。 3 リー RIGHT 

まり ロリ + す HE まま て は + エキ 4+ ら 5) 、 4 

で 提 全 LFR TNTUSTNG" 間 

村 村 "5 SH 

5 TSLUM=TSLUM+SUNM: SUM= け 

Er HET 

8 PRKINTiLPETINHT 


3 PRINT USING"TUTRL 拓 
析 福 儲 "5T5IUN 

r _LFRINT LUSINGTTOTRL 
は は は は 本 

"1 END 

< IF Bg 和 ="N" OR B ま を =" 
。 THEN BG ま ="9PIRETIRN 
3 IF B ま ="TP THEN BG ま = 
朱 

ロ IF BH$="K" THEN BEG* ま = 


SG IF BMM$ ま ="L" THEN BGg$= 
6 IF B を ="LUIP THEN Bg ま = 
Pr 』F B9$="1" THEN BIG ま = 
8g IF B 和 $="0" THEN BB ま = 


9 IF Bg ま ="』" THEN B9 を = 
899 IF B ま ="。") THEN B9$= 
G19 IF B ま ="5 リ THEH B$= 
SG2 IF BMM$="I" THEH Bg$= 
SS IF BM$="F" THEHN B を = 
84 けり IF BM$="aD THEN BO9$= 


859 RETURN 

869 H ま =RIGHT ま く " ロ V+HEX ま て P 
EEK〈&HS9g)256+PEEKC&H59 
15).4y:TF FLG=1 THEN RET 
LRN 

879 LOCATE 12.2:PRINTHS: 
FOR 1=9 TO 999iNEXTIRETU 
RN 

889 Sg@=URLC"&H"+E*) 

999 G1=PEEKCSg)』S2=PEEK( 
Sg+1): S さ =PEEK て Sg+2>*S4=P 
EEK て Sg+3) 

SO Sg を =RIGHT ま く "99"+HEX 
まで S9 う 4) 

919 SG1$=RIGHT$(""+HEX$( 
S1),2) 

22 S2*=RIGHT ま ("9"+HEX を ( 
S2),2) 

939 S さ を =RTGHT ま ("ロリ +HEX を てく 
SS) , 2) 

949 S4* ま =RIGHT 和 て"B"+HEX$ く 
S4)。2) 

959 LOCRTE 9:L:PRINTS9$} 
tw le s 1 も 5 HH 。 He 5 さつま を 5 『 im s さく を ま * 
1 nsG4 ま s 計 『 ln 

g69 LPRINT'&H'3S ロ を s ViVsS 
1 を * 月 を 6 は 5 らく を * LL ns 
4 まお 15 

aa S5=S1+S2+53+5S4 PRINT 
RTGHT ま "9"+HEX ま CS5)。3)5 
:L=CSRLIN 

938 LPRINTRIGHT ま を ("9"+HE 
5) 3) 

399 PRINTCHR$ く 23)j 『E ま =IN 
PLIT$C1>: IF E ま =CHR を て 13) T 
HEN Sg=Sg+4:G ロ TO 899 
19gg GUTO 126 


ざ ぎ 


川 TO-O エ @* 


PC-1S00・ 
PC-1S0 1 


FOT 


シン セ サ イ ザー と まで は 、 そ りゃ いき 


ませ ん が 、 いわ ゆる 「 サ イモ シン 」 と か 。 
それ に 類 し た オモ チャ を グイ ジ と 上 回 る 
PC-1500 版 、 自 動 演奏 プロ グラ ム 。 な ん 
と 、100 音 まで メモ リ っ ちゃ っ て 、 ピ ビビ ピ プ 
ルプ ブッ の プ な の だ (な ん の こっ ちゃ)。 


川遊び 方 


まず 、 作 曲 。 RUN さ せる と 、` ob-? 


0 『 交 入 放し よう 。 する 
と 、16 分 音 譜 か ら 全 音 庶 ま で が 表示 され 
る ちの まう. 間 08 音 の 長き を 決め る わ 


け 。 それ ぞ れ の 音 譜 の 下 に ある ファ ンク 
ショ ン ・ キ ー を 押せ ば 、 を その 音 議 が 点 減 
る あ よ 今 に 直 っ て いあ 。 


次 に 音階 を 決め よう 。 音階 は 、 軸 か ら 


区 まで と 、[ 回 か ら 6 まで の キー の 並び で 
人 人 用 する 。 加 一 図 が 。 ド ー ド 。 回 か ら 還 


が 、 ド せ ー ド と な っ て いる 。( た だ し 、 
の 韻 。、 シ どの # は 、 そ を それ ぞ れ 、 プ ファ ア 、 ド 
と 同じ )。 音 階 決 定 の キー を 押す と 、 そ の 
音 が ちゃ ん と 出る の で 、 確 認 び で きる の が だ? 
休 符 を 入れ ん だい とき は 、 長 る を 入力 し 
だ あと に レキ ー を ブッ シュ 。 

1) つま え の 弟 に も ど し だ いと き は 、 藤 
さき を 決め る キー を 押し て か ら 、: 弟 を 押せ 
ば O K。 曲 入 れ が 終わ っ た ら 、 長 さき 入力 
スペ ー ス ・ キ ー で Job モ ー ド へ 。 

記 倍 で きる 音 は 、 休 符 も 含め て 100 音 。 
か な り の メロ ディ が 入る ぜ 。 

さて 、 次 は 演奏 。Job 2 で 、~ Loop P1 
ay ? (Y ン ZN) と 画面 に 出る の で 、 繰 9 
返し 開き だ いと き ば は 蔽 1 回 て いい と き 
和 
る 。 途 中 で 止め た いと き に は 、 適 当 な キ 
ー を 押し て いれ ば 、 曲 の 終わ 9 で 中 まる 
の の 

Job 3 は 、 曲 デー タ の SAVE。 Tob 4 
テー ププ か ら 曲 デー タ の LOAD が で 


さき 
へ 
2 


だ いら 、 
ざさ る 。 

Job 5 は EDIT"。 直し だ た い 音 の 番号 を 
入力 し て 、 そ の 音 だ け を 変更 する こと だ 
っ て で きち ゃ う の だ 。 


し と / 


較 By 堀川 浩司 


作曲 モー ド で 抜け た と 
4 みろ から 、 


Job6 は “CONT“。 


再び は じ め ら れる の が だ 。 


中 ブ ログ ラム 解説 


文 変 数 リス ト 
M( )…… 曲 デ ー タ 用 


まず は 、 作 曲 モ ー ド 、Job 1 。 楽 符 が あれ ば 、 それ を 見 な が ら 打ち 込ん で いく と わか りや すい 。 


導電 ma 9 生 o 音符 パタ ー ン 用 
C…… 数 字 入 力 用 
B…… の 長き 用 


K$,N$…… 文字 入力 用 


初 は 、 目 分 の 曲 よ り も 、 2 


@5 ひと 目 で わか る グラ フィ ッ ク 。 左 か ら 、16 分 音符 、 8 分 音符 、 4 分 音符 、 2 分 音符 、 


呈 の `1′ は 春の デー タ 番 号 。 1 つ 入力 する た びに 、 こ こ が 1 つ ず つ 増 えて いく の だ 。 


い 。 最 


全音 待 。 右 敵 


つ 曲 を 入力 し お わっ た ら 、 さっ そく 演奏 モー ド Job 2。 キ ミ の オリ ジ ナ ル 曲 、 名 曲 、 流 和歌 
” で も 、 PC-1500 の あの ビー ブー で 自由 自在 に 演奏 し て くれ る の だ 。 


た ん みみ スス えん えみ み 々 ん メメ メオ 


曲 を 何 度 で も エン ド レス て 聞 き た いと き は 、 


と に か く 、 1 度 聞 いて か ら 、 と いう と き は R 


で エン ドレ ス 演 奏 に な っ て も 、 適 当 な キー 人 生 科 HOP 清和 は 8 げす 


放 衣 座 衣 放 友 区 衣 衣 区 変 変 支 竣 廊 衣 瑞 衣 克 護 宮 


PC-1500 で で きる の は 、 ゲ ー 
ム だ け で は な い の で す 。 ス ピー ド 、 メ モリ の 
時 休 上 これ ぐら いし か て まま せん が 、 ー 生 

合 、 音 を 出し て くれ ます 。 あ た た か い 目 で 
見 守っ て や っ て くだ さい 。 

話 は 変わ り ま す が 、PC- 1500 ユ ー ザ ー に し 
か わか ら な い 、 メ モリ と の 争い / (4K、8 
K パ ッ ク を 持っ て る 人 は 論外 / ) これ は も の 
すご く 、 苦し いも の で す 。PRINT で 4 バイ 
ト 、 あ そこ を 消 そ う 、 こ れ を 前 ろう …… な ん 
そ 。 し か し 、 こ れ が 、 カ イカ ・ ン (も ちょ 
っ と 吉 い か な あ ) に 変わ っ て く る と 、 は い 、 


あな た も 病気 で す 。 


と こ ろ で 、 遇 は 半分 ご と な ど に 細め に 休 特 


うい うこ と に な り ま し た 。 こ れ か ら も 


を 入れ る と 開き や すく な り ま す 。 


つい で に 、Loop Player の ほう の 容 数 リ 


スト を 書い て お きま す 。 
M(100)、N(100)…… 曲 デー ター 


ゲー ム を 作っ て いま 


す 。 今度 の ポシェット に 間 に あ う よう に 作り 
た か っ た の で す が 、 手直し と 答え を 書く 時 間 


が な か っ た の で 、 こ の 次 に し ます ( 川 沙 0 
* 編 集 部 注 ・ 堀川 くん は 、 ポ シェ ッ ト の プロ 


グラ ム 選 考 中 に ひ ょ こ っ と 編集 部 に 現れ 、 P 2 


C-1500 で な ん の か ん の と 遊ん で いる う ち に こ 


持て る 大 型 新人 な の で あり ます 。 


トイ ザイ イヤ マイ ャ ヤッ イイ マ アマ ャ アヤ マネ ャ アマ ャ ャ アテ 


2 


M$,X$…… キー 判断 用 


D…… 音 階 用 

友 プ ログ ラム の 説明 
1 … 初 期 設 定 
2 … デ ゲー ズ と エラ テー 処理 
3 … Jo ぽ 入力 


100 一 113… 作 曲 
200 一 204… 演 奏 


300 ooAV 比 
400 …L し OAD 
500 … EDIT 
600 …CONT 
文 チ ェ ッ クボ ポイ ント 


な に し ろ 、 わ ざわ ぎ ざ 千 葉 か が ら こ の プロ 
グラ ム を 届け に くれ だ ん だ も の な あ 。 こ 
こ は ひ と つ 、 プ ログ ラム の 展 し き に 加 
えて 。 で ぜ 吾 ん と 一 発 、 サイ ラー 買 。 

と ころ で 、 う ちの だ けち ゃ ん が 何 度 も 


tiMAIT 9:DIT FC1 
9) : $="29292 ひ 
293E" : B$="2959 
5929":C$="3E": 
D$="211E" 

2: DATQ 185, 93, 82 
アン 68, 6 り , り グ , 9 
,.98, 82, 23, 22, 
64, 56, 59, 44 : ON 
ERROR GOTO 3 

3: INPUT "Job "3C 

: GDSUB C*199: 
GOTO 2 
:FOR 1=1TO 198: 
CLS 

191: GOSUB 113:B=g: 

K$=INKEY$ :K= 

SC K$:K=K-16: 

C=K*4-2: IF K$= 

""BOTO 181 

B=25*(2^(K- 1 ) ) 

: IF B=gGQTO 18 

183: IF K>6GOTO 1g1 

184:K$=INKEY$ : 

CURSOR C:PRINT 
HHF KS=!" 
GOSUB 113:GOTO 
194 


19 グ 2: 


つ 分 (200 音 ) 演奏 で き て し まう の だ 。 


お か し て し まっ た 、 お こり や すい 操作 ミ 
ス に つい て 注意 も て お こう “ 

作曲 モー ド で 、 間 違っ て 変 な キー (た 
けち ゃ ん の 場合 は !ENTERIC し た だ ) を 押し 
て ん まる 、 エ ラー 委 理 に より 9、 gb モー 
トド の に しき う 。 この よう な こ と だ 
な っ て し まう と 、 音 デー タ を 格納 する M 
(1 ) に 数 値 が 代入 されない まま 、Job モ ー 
ド に も どる の で 、 そ れ ま で 入れ だ つも 9 
の 音 を 演奏 し て くれ な い 。 注意 し よう ね 。 
だ た けち ゃ ん は 、 こ れ を 何 度 も や っ だ た あげ 
く バグ だ 、 バ グ だ 」 と 例 の 山科 きん と 
騒ぎ つつ 、 ど うし て も バグ が 見 つけ られ 
すず (そり ゃ 最初 か ら な いん だ も の ね 。 見 
つか ら な いわ け だ わ ) に 、 作 者 に 夜間 電 
Ro の SEk グ ア カ か の て し まい まし か た 。 

それ か ら 、 右 に ある Loop P layer は 
お まけ 。 Sound Maker で 作っ た 曲 を 2 


1 っ: まま = モ "RSDF GHJKQM 
ERTYUI":FOUR J= 
ITOU 16: X ま =I11IDU$ ま 
(HH$, J。 1 ): IF XX$ 


=K$ ま GUTOU 111 
196:NEXT J 
1 ウノ: 1F K$=" PLET H 


()=I:RETURN 
IF K$=" ノ "LET B 
=9: GOUTO 112 

IF K$=""LET 」 
= ナー1: 1 上 1 く JLET 
1=[+1:GOTO 19 り 1 
119:GUTOU 194 

上 12REOTIURE 5 ト UR 
L=1f 有 O JiRERD D 
i NEXT 上 

X= ニ DU* ネ 1 9 りり +B: 
た E ド ]。 人 BICI 
) 三 X2 NEXT TIFHXB 
う ) う =]:RE「URN 

じ URKSIUR 2: 
GPRINT $)D$)D 
$: CURSOR 6: 
GPRINT $jD$: 
LURSOR 1 ロ 9: 
GPRINT R$: 
LURSOUR 14: 
GPRTINT B$)C ま : 


1 り 8: 


MM: 


11 グ : 


| 馬 ま に 


きま 


ノウ : 


ノリ 1 : 


DIT1 HC199), N(] 
9): INPUT 間 1(※ 
):FUR 」=gTU 1P 
gi N(T う =FTC て 1): 
NEXT 1:INPUT 提 
1(※ ) 


:FUR 」=1T0 NCP) 


・B=INT (CN(1 う ン ] 
9): BEEP 1,B, 
N(1)-ーB※1 り りり: 
NEXT 1I:FOR =] 
TU FC B=INT 
GE の の ア 202 


の 選 区 まま 妥 1 し ルノー 


B*1999:NEXT 1: 
IF INKEY$ ="" 
GOTO 2 


LURSOR 18: 
GPRINT B ま : 
LURSUR 22: 
PRINT TI:RETURN 


INPUI "LUUP FL 
RY? (Y ン ノン N う "jjN ま 
FOUR 」=1TOU FI( り ) 
: =INT (HK ユ う ノ 1 


りり 9): B=I1(」 )-D ネ 
1 「 
ノ り 3: 


BEEP 1,。H。 昌 : 
NEXT 1I:[F N ま =" 
YaND INKEY$ = 


"5UTOU 2Z り 1 
2Z94:RETURN 
39g9:PRKINT Soue「: 

PRINT 持 I1( ポ ): 

RE TURN 
49giPRINT "Load": 

LNPUT 昔 [1( ポ ): 

RE TURN 
っ 9g: INPUT "Edi【ー ロ nu 


1 6: 


Be トマ "iT し LLS 
GOUSUB 191: 

RE TURN 

PRUSE "Cont in ロ い 
es て CL ト 5 FOUR 1』 デ = 
Cg)TO 1MM: 
GOUTO 1 りり 1 


し 】 


川 川 OO ロー-OT0@ 


ベン ネー ム か ら す る と 、 作 者 は どう や 
ら APPLE II の ユー ザー っ ぽい 。APPL 
E II で 鍛 えた ゲー ム ・ セ ンス を 、 ポ ケ コ 
ン 界 の APPL E II と いわ れる (だ れ が ゆ 


ー と ん じゃ ) PB-100 十 増設 RAM に ブチ 
込ん で 、 か つて 、 テ ク ポ リ に 掲載 され た 
同名 の 『N-Sub』 に 名 前 だ け を 借り た と 
いう 、 作 者 の 大 胆 不 敵 な まで の 闘 王 は 、 

今 、 ま さ に 世界 一 深い マリ アナ 海 潮 の 奥 
深く か ら 、 ガ バ と 音 を 立て て …… (な ん 
か 、12 ペ ー ジ みた い に な っ ちゃ っ た な あ )。 


川遊び 方 


な か な か リア ル な 洪水 艦 ゲー ム 。 

[4I6] キ ー で 、 右 に 左 に 浴 望 鏡 を 回 転 き 
せ て 、IAI て 魚雷 発射 。 

画面 の 左 に 表れ る 記号 は に * ネ "= テリ 「 英 が 
ミサ イル を 撃っ て き て いる 」、^ つ (で つう 7 
=「 蔽 が 視界 の 右 ( 諾 ) に いる 」、^!? = 
「 ソ ナー が 発見 し て いな い 」 と いう 、 ソ ナ 
ー か ら の メッ セー ジ が だ 。 

浴 望 鏡 の 視界 に 現れ る キャ ラク タ は 、 
"- 氷 三 島 、“ー" 海 、^ へ "= 敵艦 を 意 
味 し て いる 。 

敵艦 か ら の 攻撃 は い ・- バ パー) 園 "と 
変化 し て 《 る が 、 そ ん な と き の た め に 、 
3 発 だ け 迎 撃 用 ミサ イル が 使え る (た だ 
し 、 ジ ナー が 「b 。 を 表示 し た と きのみ ) 
ザ 迎撃 ミサ イル ボタ ン は [5 記 。 

右 の メー ター は 、 左 か ら 「 面 久 力 」「 踊 
素 」「 迎 撃 ミ サイ ル 数 」 と な っ て いる 。 

敵 の 攻撃 を 受け る と 、 耐 久 力 が 減り 、 
耐久 力 カ 酸 素 の メー ター が 0 に な る と ゲ 
ー ム オー バー。 耐久 力 は 、 潜 水 (2) す 
る と 回 復 す る (た だ し 、 酸 素 が か わり に 
減る )。 再 び 浮 上 上 する に は 、[4I6| も し く 
は [Q を 押せ ば いい 。 

イス コア に な る と 、 次 に や る と きた に 
その スコ ア を デキ 画面 の な か で 表示 し て 
くれ る 。 さ あ 、Try? も ちろ ん 、Y。 


ざ 6 


咽 By | have an 


Wi APPLE IL 


RAM 


スピ ー ド を 速め る た ーー 
め に こう し て いる の だ 計 只 識 
と 思う けど 、 次 の よう に 縮め て お いて 、 


川 ブ ログ ラム 解説 


文 変 数 リス ト 

S …… 酸 素 D…… 耐 久 カ 残り の メモ リ ・ ス ペー ス を 広げ 、 何 面 か 

A…… 座 標 F …… 撃 沈 数 クリ ア し た と き の ボ ー ナ ス 点 の 追加 や 敵 

T…… 1 面 で 撃沈 する べき 敵艦 数 艦 の 誘発 な ど 付け 加え て も いい の で は ? 

P…… 得 点 U…… ハ イス コア 1025 行 を GOSUB 800 に 、1031 行 を G 

L…… 迎 撃 ミ サイ ル 数 OSUB 1051 に 、1041 行 を GOSUB 1051 

H, 』 …… 表 示 位 置 用 に 、 そ し て 、1050 行 の "年": の 後に 、GO 

N……. 乱 数 SUB 1051:GOTO 1052 を 加え て 、1051 

$,E$,0$……| スコ ー プ 内 文字 変数 行 の 最後 に : RETURN を 加え る 。 

B$…… ソ ナー 表示 文字 変数 こう する と 、 残 り ス テッ プ は 91。 も ちょ 

文 プ ログ ラム の 説明 っ と し た 追加 が 可能 に な る わけ が だ 。 

P 0… メ イン ルー チン それ か ら 、P 0-3 行 の RAN >.65 を 
3 一 5…: 港 望 鏡 の 構成 ・-4 く らい に し て 、1010 行 の RAN #>.55 
7 一 8、70、1010 一 1020… ソ ナー を .2 く らい 、P4-20 行 の N>.85 を .7〈 
9-60… キ ー 入 力 


510-513… ミ サイ ル 命 中 

520 一 540… 面 クリ ア 

800ー810、1025… 画 面 

1030 一 1070… 英 ミサ イル ノ 
と 迎撃 ミサ イル 


オリ ジ ナ ル ・ バ パ バー ジョン は アマ 用 。 作 者 の 指示 で 、 チ ェ ッ ク 
ボイン ト の よう に すれ ば 、 プ ロ 用 に な る 


・ ゲ デー ム オ ー バ ー 
P4… 浴 水 艦 の 動き 
DeyN オ メラ コラ アデ 
P8… ミ サイ ル 発 身 
P9… ミ サイ ル 命 中 
廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
セー ド よ し 、 ゲ ダーム 企 
よし 、 ハ イス コア デ 、 名 前 表 
が だ など 芸 6 細 か い 。 た が だ 、 
同じ こと を 繰り 返し 行っ て 
いる 部 分 が ある 。 


〆 う 撃沈 すべ き 敵 艦 の 数 が 最初 に 表示 され る 。 ひ い 、 ふ う 、 み い 
多 ……8 個 1 この 数 を ちゃ ん と 覚え と いた ほう が いい 。 


\ ぶ ブレイ 画面 。 い き な り 、 ス コー プ に 3 つの 敵艦 が 見 える 。 真 
” 中 の 照準 に 敵艦 が くる よう に 移動 し て 、 魚雷 を 撃て / 


ァ \ 学 バ コ オ ォ ン / つい に 魚雷 発射 。 貢 艦 目 が け て 飛ん で いく 、 ニ ララ の 人 迫力 は な か な か 。 さ あ 、 あ 
と 何 個 の 英 が 残っ て いる か 、 キ ミ 、 ち ゃ ん と 覚え て る か な ? 


表 表 廊 次 放 凛 表 胡 胡 衣 次 区 雪 実 友 文 衣 支 支 支 衣 
宮 [ ド を 定義 で きた り 、 タ ー ト ル ・ グ ラフ ィ ッ ク 学 
。 昭和 44 年 生ま れ 、14 歳 で す 。 ス か なぁ っ た りす る 語 放 ) を 知っ て いま す 。LO 。。 
小 5 の と き に マイ コン に 異 味 を 持ち 、PC を GO は 使い や すい が 、 ス ピー ド が 思い の で 、 
表 借り て 感動 し 、MZ -2000 を 買い まし た が 今度 は マシ ン 語 を 本 的 に 覚え よう と 思っ て キ 
家 ソフ ト が あま りな い の て 売っ て し まい 、 去年 いま す 。 - 簿 
の 7 月 に PB-100、 現 在 は 先輩 に APPLE II・ この プロ グラ ム は 、 ば ぼく が は じ め て 投稿 し L 
JPLUS を 借り て いて 、 こ れ を か え し た ら 、 た も の で 、 採 用 され る と は 思っ て いま せん で 
APPLE を 買い ます 。 し た 。 ス ピー ド は 遅く な り ま し た が 、 そ の 分 そ 
陸 言語 は BASIC と LOGO( 析 集 部 注 ・ コマ ン お も し ろく し まし た 。(Ihave anAPPLE HL。) 衝 


Wh の の PP の oN の る 6 


らい 、30 行 の N<.15 を .3 く らい に する 
と 、 プ ロ 用 N- Sub に な る 。 

それ か 4 旧 全 1030 行 の ~ 置 と 1050 行 
の 年" は 、 逆 に し た ほう が いい ん じゃ な 


ep ーー 

思わず 、 い ろ い ろ 書 いて し まっ た 。 て 
は 、 最 後に な る が 、 以 上 の こと を か ん が 
みて 、 ズ バッチリ 賞 。 


P6 
1 PRINT "H-Sub (a 
ma)t5=3:D=3: 肝 
15:B9="IWiF8T 
=9:P=8 
2 PRINT :PRINT "H 
iiUEPRINT :P 
RINT "by "52 
3 Ve-EFDR 1= 
5 10 26:IF Rf 
2.6519=9"4『1= 
htiG0T0 5 
1 
5 NERT 1 
wiE*= 和 ID(H-2.5 
):L=3:60SUB 999 
:60SUB 308 
? IF MD(HH351)=" 
PE 
9 IF HID(HH3,1)=* 
ょ “= は を ニー ロト ピ 
9 C*cKEYIF DHP 
RINT CSR "8 
:60T0 
10 IF C4 こ "4 時 1 
iE*=WID(H-275): 
IF KS 
20 IF ("6 中 HH1 
FE*=WID(H-2,5): 
IF By26HF26 
39 IF (25E 中 
細 ":60SUB 890 
:609UB 
49 IF CT0"iES 和 
DF2,5) 
59 IF 4="H"i60SUB 
8:G0SUB 516 
66 50SUB #4:609UB 
66 
70 60SUB 1916:B4" 
lei60T0 7 
516 IF WID(H,1)=*e* 
iP=P+10:F 寺 11 
513 IF HID(Bx1)=** 
iR0SUB 49:*=HID 
(1 時 1D+"-*4fID 
(HH1:38- 人 F1) 


326 IF 「=FiPRINT PF 
RINT "CLEHR"P: 
ロビ. こい 4 
F 579j5=5 
339 IF キキ 『HEN 3 
3 科 上 1D(HF の 55 
DSUB 90*RETURR 


80 提 PRINT CSR 5B$: 
CLOSR お 自 5 し 
SR お E 和 お ) iD 
90+5*18t : 
319 REFURR 
909 IF 125FO 店 ] 
TO TiPRINT ESR 
BPNET H 
5[P :RETURN 
918 =11:5OTO 9 商 
1916 [IF MID,1)="" 
jlF R 用 内 >.JjB* 
=*i5UTO 1825 
1026 RETURN 
1925 PRINT [SR 85B$5 
CPPLSR お の 生 5L 
SR の E3)) 0 
815*19Ht 
1939 PRINT [SR お) 衣 


1031 FDR [=1 『0 811N 
1 RI 失 5):EXT 
1 
1032 (4KETIIF "5 う 
ラル トト ュ 51 トー: 
RETURNH 
184 特 PRINT ESR 邊 "0" 


1841 FOR =1 TO BTIN 

1 (ReS)iNEAT 
! 

1042 し *EKETYETF [75 
FL1 引 下 -15 
RETURH 

1059 PRIHT ESR 和 お 


10951 FOR !=1 TO 8+IN 
「 (R 騰 時 5):NEXT 
1 


1052 5$KEYIIF [た "5 
IF 上 ュ 1 中 千 -15 
REIURH 

1669 D=D-1iIF DX15 了 PR 
INT LSR 93375: 
gHTO S 

1979 RETURH 


P1 


19 5=5-1iIF 5S(8jpU 
f0 和 


Z9 DcD+IiIF D73jD= 
SiRETURN 
39 REIURN 


PS 


18 FOR 時 2 T0 邊 に 
8-HEPRINT CSRH 
Hu HHki 他 Hu 
:FOR j# TO 88 
2 上 EXT JiNEXTH 
21 FOR 時 4 10 6:l: 
8-HiPRINT CSR H 
PSR ET の 
:FOR 5-8 TO 88 
22 REXT JiNEXT HP 
RINT CSR 25*EN 
9 
39 80SUB 569 
58 PRINT CSR 25* 
iCSR 25PiI 
F PyUj60SUB 9 
:60SUB 多 
55 80SUB 509 
59 PRINT CSR 35"Tr 
HH (3 日 は 
(YYEPRINT :B 
UTO 婦 
79 IF [="NEPRINHT 
:PRINT' Bood 
byP:END 
86 60TO 68 
599 FOR I=9 T0 20: 
NEXT IIRETURN 


P4 
16 HERHNE09=ES 
29 IF RK26jIF Ny.8 
5jH=fH1IF 094" 
昌 間 本 ":E-HID( 
-2,5)RETURN 

39 IF 5iIF RC.15 
時 HHEIF 094 引 
昌義":E3-HID(H- 
2,5):RETURN 

49 RETURN 


PS 
1 に P 
> FOUR 1 FT 200: 
NEE 
jH PREINT :ENPUT 
3 介 6 rsREEURN 


PB 

18 FOR 計 2 FU に 
3-HiPRINT LSR H 
2 LOR 15 ( i 
ERTH 

z29 上 R 時 2「『O = 
』-HPRINT [SR H 
SLOR 5 
iNET H 

39 REFURN 


P9 

3『 也 た 6 FI 

18 FOR 訂 4 TO = 
9-H 

Z9 PRINT ESR HB 
iLSR ECILSR 

和 お WEsNERT 昌 

3 FMR 時 4 0 ii= 
- け 

旨 PRINT CSR HB 5 


38 NEXT J 
59 REIHRN 


gZ 


川 川 O0ー- の 0@ 


カー ン と 1 発 ホ ー ム ラン 。 野 求 ゲ ー ム 
は よく ある けれ ど 、 こ の プロ グラ ム は 、 
作者 が F X-700P (PB-100 フ ァ ミ リ 
ー の ひと つ ) 


に で き あ が っ た 自作 ゲー ム 第 1 号 。 
その わり に 。 と て も エキ サイ ディ ング な 
ゲー ム が 楽し めちゃ う の だ 。 


川遊び 方 


2 人 用 の ベー ス ボ ー ル ・ ゲ ー ム 。 9 回 
ま て 戦っ て 、 勝 ち 負 け を 競う 。 だ ただし.、 
延長 戦は な し 。 で も 、 後 攻 リ ー ド で は 、 
ちゃ ん と 9 回 表 で 終わ る よう に な っ て い 
る 。 

RUN され る と 、 先攻 の チー ム 名 を 聞い 


て くる の で 。 チ ー ム 名 登録 ( 2 文字 以 テ )。 


次 に 、 後 攻 の チー ム 名 を 登録 する 。 
さて 、 プ レイ ボー ル 。 表 は “[」、 裏 は 
* 早 '。 ここ で 、「 1 次 投球 入力 」。 人 は | な ら 速 
球 、 中 なら スロ ー ボ ー ル だ 。 [ExE| を 押し 
~ て か が か ら 、「2 次 授 奈 入力 」。 こ こ で は 、 5 
スト ライ ク に な りや すい 球 ( 確 率 %)、 
が ボー ル に な りや すい 球 (確率 )。 2 
SW ボー ル が 走る 
ら 、 攻 撃 側 は 油断 し な いこ と 。 
0 バッ ティ ング は AI。 ボー ル が 
左端 に 着く まで 打 た な けれ ば 当然 見 送 9 
で 、 ボ ー ル か スト ライ ク か の 判定 。 打 て 
ば 、 空 振り か ファ ー ル 、 ち ゃ ん と 当たる 
と ボー ル が 転がる で ど 。 そこで 、 キ ー を 
押し て 、 ボ ー ル の 転がり を うま く ス トッ 
プ さ せよ う 。 そ の タイ ミン グ 次 第 で は 、 


ヒ セット (1 一 3 暴 打 、 ホ ー ム ラン ) の 可 
本 性 大 。、 べた だ する と 、 ラ イナ ー、 ゴ せ 、 
ウオ ee 5 


で も 、 ち ょ っ と 待て 。 ひ ょ っ と し た だ た ら 
9 ぢ ず - 


Fr P 日 - 100 作 和 を 


ファ ミリ ー RAM 
エラ ー が か も 1 $…… * 久 トラ オグ み " 
0 3 カ ヵ い ボー ルッ / 
で 、 守 備 側 D*$…… 和 守備 入 力 U $ …… 表 裏表 示 
は 、 テ ン ・ 支 プ ログ ラム の 説明 
キー を 押し P0… メ イン ・ ル ー チ ン 
て 、 守 備 10 … 初 期 設 定 
を し な が く 20 一 45… 初期 画面 
ちゃ いけ 60 一 250 … 投球 


到 囲 気 が 出 そ 


っ 7 な い の だ 。 こ 息 260 一 340… ヒ ッ テ ィ シグ 
* ち ら が Ra _ - 2 
本 プレ イヤ ー の と 2 運 次 第 で アウ ト に な っ た り 、 エ 356-390… チ ェ ン ジ 
8 . ボ ポール : 本 
プレ バイ を 買っ た : ラー に 親 っ たり. 

員 っ た その 日 に り 


こん な ふう に 、 結 構 リ ア 
ル ん に 進む ゲー ム 展 開 。 友 だ 
ち を 6 人 集め て 、 ペ ナン ト 

レー ス を や っ て みる の も 
お も し みろ い ぞ 。 


川 ブ ログ ラム 
長 説 


が 凌 左 か ら 2 つ 目 ま で が バッ ト の 和男 國 。 タ イミ ング が あわ な いと 


文 変数 リス ト 
C…… 表 、 裏 の カウ ント 
1 先攻 得点 き * か と いっ て 、 あ まり 慎重 に な りす ぎる と 、 見 送り の スト ライ 
後 攻 得 占 グ 。 うう も 。 まだ タイ ミン ジグ が あわ 補い wow 
eee 投球 スピ ー ド 
F、H…… ト ボー ル 判 定 用 
G…… 投 球 判 定 用 
H…… バ ッ ト に あたる 判定 
ッ ク お っ / あたっ た / コロ コロ と ボー ル が 転がっ て ゆく 。 そ 
Mei 走者 状態 表示 用 まこ で 、 軸 キー を バシ ン 。 ど うだ 、 ヒ ッ ト か ? 
V、W、 え ……1、2、3 晃 上 
H…… 安打 ・ 人 ルル 打 判定 用 
トッ wxm 打っ た 結果 判定 用 
in 守備 判定 用 
ん 、」、 om 層 邊 用 数 や り ま し た 志 者 - 提 の 大 3 叶 打 つい 、 部 屋 の な か を 走り 
Y…… 待 点 増 分 …… 回 まわ り た く な っ ちゃ う よ /。。。 


大 太 大 文 誠 文太 文 文 文 炊 文 文 文 文 文大 大 文大 文太. 文 x 


と 思っ て いる の で す が 、 全然 た ま り ま せん 。 
だ か いい パイ ト は あり ませ ん か ? 


* 
* 。 根 は まじ め て 明る く 、 軽 い 性 

格 で す 。 今春 、 電子 関 係 の 専 学 校 に 進 

表す が 、 み ん な か ら 「 小 さ な パ イキ ング ・ ビ ピッ 
620 2 
表 
表 


キ 
・。 提 
* 

和 

導 


P 1… ヒ ッ テ ィ ング 結果 ルー チン 文 チ ェ ッ クボ ポイ ント す の は 、 ち ょ っ と 面倒 。100 行 の STOP 

_ P2… 表 裏 得点 と 走者 状態 ゲルト / 放 ー フ / 且 旨 イオ イ の ヨイ / を GOSUB 半 9 に 変え た だ ぱ ほうが よい の 
P 8… 回 、 表 理 表 示 て 。 ツ パッ チリ 質 て す メ で は …… と 、 う ちの だ た けち ゃ ん も 申し て 
P 9… ル ー プ " STOP の ヵ か っ た 表示 を 、ExEI で 動か 


P 238 IF KEI 有 IIFR 


8 WHEEL=1 
79 iNPUT * First 
H$," [he nther", 
き 
398 IF LEN(H$)z2 の 1F 
LENCK$)z7 『HEN 
和 
44 OFOU 2 
5 PRINT "Play bal 
117 ji5USUB 的 
39 LEtiEIF = 疹 【 
HEN 358 
33 FL=195IF PKBU 
HEN 358 
3J RUSUB 失 
59 IF KEY=""『HEN 
5 
79 IF KEF-'EES: 
50T0 1 
6 IF KEY='t'EE1: 
5UTO 1 
99 BUFU 58 
1 彰 5『 叩 
1 的 限 INE ESR 11510 


119 IF KEY=*" 『HER 
1 的 

120 IF KEY="+ リ ミト =。9 
igUT0 158 

138 IF KEY ドー リト =。1 
:BUTO 158 

14 印 fU 1 的 

159 時 。8:1 に "Strike 
手 - 


169 IF R 輸 小 i 計 2 
14= | Ball 

1fW FOR BE11 HES 
113 

z08 FOR 8 和則 EPR 
INT ESR TOTi 
PRINT :EAT J 

18 FAT BiIF KEY*" 
"ocoT1iBUTU 34 
# 

ZZ0 FOR 5- 寺 「FD EEFK 
INT SR 15707: 


HRNKHiROUSUR #1: 
UTU 398 

rd 時 RI BkPRINT 

4O IF KEYTS" 5=S+1 
:5UTU 3 特 

?58 FOR 5 「D EEPR 
HIT LSR POP5: 
NEXT giPRINT 

?50 PEINT 1$j:50SUB 
9 

7 明 【F 時 .8j5=511 

9 IF 時 75B=Ht1 

29 電 上 5=3jPRINT “ 
3shin'i:BUSUB ま 
1 5= 幕 5H- 坦 5 昌 り せ 1 

2098 EF B= 和 5PRINE 
邊 ai1"iiB5USUH 
He 三 日: 日 
HSUB #2 

318 IF 5350 きり 
は に 日 ビ Hr 
0 3 

329 PRINE "563 iB 
teHIgEHIHHTII 
50 

339 BUTUD 58 

34H PRINT "Karapur1 
ssnUSUB 紛 : 分 
TU 290 

3J# PRIHT "ame set 
PssnUSUB 的 

369 PRINT HP : 
"KEN 

39 PRINHT " 3out Lh 
an9eT HP ーー 
7 "KTO 5 
H 

389 IF 上 =29iIF PRK 記 
PRINI "Sayonara 


shUSUB 0 


HU 359 
399 印 f0 318 


P1 


16 IF RW 「HEN 
秩 


Z0 5=511iTF 5=3j5= 


39 PRENT ! Fnu1『: 
:5USUB #9:RETUR 
N 
4H 5=#s- 夫 
399 FRE 【H*Z)-。 1 
iiF RH 昌 汗 TH 用 EN 
128 
8 RUSUB 185 
弄 FL=1EPREINT "H 
OWerun "iihOSUB 
9 陸生 BHTO 
8 IF LE3jPRINT "3 
Base hit"iiBOS 
HB 約 : 星 *:B0TO 
9 IF LEfEPRINT 
Base hi1t"iiBUS 
UB 約 : 計 2:50TO 
1 提 PRINT Hi も 
i50SUB 的 : 星 1:B 
UTU 
128 RUSUB 185 
13W FL>13jPRINT “ 
Liner'ii5UTU 1 
59 
4 IF LSfiPRINT 
gor0'iihUTO 16 
9 
158 PRINT "FlyTi 
68 INT (RH 柱 16) 
iD を KEYT: IF D*-" 
” 「HEN 16W 
7 IF "HL(D$)=HiPR 
INHT "Error'jiih 
HSUB 維 : 星 1:5UT 
H 蛇 
18W 時 HHTiEPREINT 「 昌 
HT"i:BHSUB 約 :R 
ETURH 
185 =INT (CR 騰 埋 15) 
39 上 妥 J1 fB 15 
2 PRENT :PRENT ES 
RE R 還 125 "0『: 


EN ZZ 
218 IF KEY="TPESIUP 
上 JIR= き SRETUR 


N 
220 EXT Ji:BOTO 190 


P2 

1 5=sH- 幕 

2 間 LEF 時 =* 馬 「HEN 
| 

3 RUSUB 569:P=PTY: 
5UT0 SW 

4M RO0SUB 66:9-U+Y 

39 YWEPRENE TTY 
PH HE まけ で 
HH 
KsRETURN 

59 『F 証 11Y ニ AR 
ョ ニ V:V=1:RETURN 

4: 二 所 」 ゴ は 3 は に 
上 1:V=WsRETUR 
N 

8 IF 時 33T=ATMTV: 
ロコ 計 に は ご ロコ | 
HRH 

引 【F 時 本 YATHHWT 
人 ビ ( 日 は に 日 
EIURN 

1 失 F HiEF 吐 151 
F =1jT=1 「 

118 IF W=1iEF 吐 15% 
=1 

126 IF 1 時 1 

138 『=1:RETURH 


PH 
16 =IHT (ZZ) 
20 =『 ロ PEIF FR 肛 
(L/2)* 4 馬 
39 PRINT TK 朋 の : 
iRETURR 


P9 
16 FOR た 9 10 200: 
NEAI 
2 PRINT :RETURM 


ざ の 


川 川 OOー- ロ 1@ 


で も 油断 し て る 
4 

② ら た つの そ た 。 
二 


あの パッ クマ ン を 、PB-100 の カッ トバ 
ン 式 ディ スプ レイ に 再現 / 


川遊び 方 


R$ =`FINISH./ と いう 文字 
デー タ を 必ず 入れ て お いて ね 。 


川 プ ログ ラム 解説 


に 100 巴 増設 
RAM 


ミリ ー 


と 追っ か け て る うち に 、 10 一 50… 英 の 動き 
ゃ うか ら 、 ご 用 心 ご 用 心 。 60 一 70… 敵 を つか 
最初 に $ ぉ =^PACK 名 まみ だ が とき と つか が まっ だ と き 


80 一 90… ゲ ー ム オー バー 
P Sv 六 の ワー プ 
P 4… 英 の 変化 
P 5… 敵 の 座標 決定 


キミ は Q 型 の パッ クマ ン 」。 エ イリ ア 支 変数 リス ト 太 チ ェ ッ ク ポ イン ト 
ン が @ で 追っ か な け て くる あい だ は 、 た だ 。 M…… ミ ス 数  S…… 得 点 ムダ な 部 分 は 、 勝 手 に 前 っ て し まっ た 
ひ た す 6[213 キ ー と 較 ( ワ ー プ ・ ボ タン ) XX……… バ | 自分 の 座標 


溝 標 Y…… 敵 の 座標 の だ …… ん ん ん 、 や っ ぱり ヨッ シャ 賞 に 


を 駆使 し て 逃げ まわ ろう 。 命 の 素 王 が 出 。 V…… 斑 の 出現 判断 W…… 再 の 座 林 上 mm 
才 し だ た らい 、 チ ャ ンス ヌス * ダ オム 。 こ いつ を G い …… 敵 変 化 の 判断 Coo 8 
食う と 、 エ イリ アン が る に 変身 し て 逃げ 2Z…… 形 用 乱数 ul 
は じ め る 。 を そこ を すか る ず 、 パ クッ ノ O…… 英 の 動き の 方 向 判定 me 
ログ ラム の 説 H = 
六 文 文 文太 放 支 文 文 文壇 文 内 クラ ム の 説 朋 | 革 エニーー 
N こん に ち は 、〈 く ろ い わく ん M 10 一 20 … 初 期 設定 
な の で す 。 実は に の プロ グラ ム 、 バ パグ が 30 一 50… キ ー 入 力 と 動き 
衣 、 あ っ た ん で す 。 プ ログ ラム を 発送 し よう キ 0 
衣 と する ちょ っ と 前 に 、 恐 信 の マニ ュ ア ル 用 の 
jk "リナ ン バ ー (人 間 難 番号 ) を や っ た ら 80 … 目 分 の 表示 
の 。 で 、 今 回 、 送っ た の が 完璧 で す 。 内 90 一 120… 命 の 素 珍 
よろ し く (黒岩 明彦 ) 。 * 編 集 部 注 ・ と い 0 
うわ け で 、 前 回 掲載 予定 が 今回 に ……。 計 1… 和 に よる ワー プ 
\ 


キャ キャ キャ キャ キャ キャ キャ キャ キャ キャ 「< 


PH 9 F 妙 玩 EXT Hi 


Pz 90 PRINT 4 SL"S 


10 PRINT 侍 陸 SW 
iT に 18 

z9 5USUB 120[ ま "3 
リー ロー 

39 FUR =2 TH 19: 
K ま KEYIIF K ま "1 
PRINT ESR 8 


は どら | 
邊 K ま SIPRINT 
合せ 調 還 は 
有 


99 jiF K ま =YHPIPRINT 
LSR 3 "Yi505 
UB 
69 IF KK938=11 
下 IF AD115X= 
39 PRINT CSR 8*9" 
jnOSUB #2 


2 の 


UTU 2 

1 PRINT [SR 吊 *@" 
jn ュ F RS 財 NEAT 
igHTB 

1 5=5+5sPRINT [S 
K 3 snUSUB 
#4iNEAT Ei5OTD 


iz29 PRINT CSR 呈 
=R 有 5 に 1NT 
(RH*11)iRETUR 
N 


P} 
10 X=INT (RHH 時 16) 
+iiRETURN 


19 SpN (XY)5TF 
gs] iHEN 38 

8 に -U 

0 YU/Z が 50SUB 


0 PRKINT ESR TL まお 
SR HBS げ -0)j" 


5S9 IF XsYiRETURN 

bM IF に 19=S+10 間 : 
PRINT [SR 『 
in0SUB #5:RETU 
RN 

表 由 用 1:50SUB 8 的: 
PRINT LGSR ATxP 
MS57j 才 HF 
3jREIURH 

99 IF 5)Hi ド S 


どす 


WMHA HiROTO ま 


PJ 
9 計 お OSUB 
ZH IF T2115BOSUB 
3i【 に T-11 
39 RETURN 


P4 
10 Cc"iB 
RN 


=1iRETU 


『O 
1 『=INT 【RHH18) 
IF HBS (X-Y) 7 
jRETURN 
Z9 5UTO 18 


PAO 因 POSiimiOn 


tion 。 こ れ は 、PB 版 だ か ら ~Paul Posi- 
tion 。 テ クボ ポリ 83 年 6 月 号 の 『 ボ ポー ル ・ 
アッ フ 版 。 


ポジ ショ ン 』」 の パー ジョ ン ・ 


川遊び 方 


[4leI て 左右 に ハン ドル を 切り 、 
クセ ル を ふか そう 。 や ば いと き に 


丸 大 胡 文 文 文 文大 
- ぼく が 「 テ クノ ポリス 」 だ 


_ 全 な 運動 音痴 で 、 この 前 の 体育 の と き な 
ん か で ・。 ま 、 そ れ は いい と し て 。 

、 今 は 、PB 版 の 『 ゼ ピウス 』 を 作ろ う 
- と し て いま す 。 あ ん まり た いし た も の じ 
_- ゃ な いか ら 期 待 し な いで (宮岡 宏司 )。 


"キキ そ キキ キキ そ キ キャ ネギ キ 


表 誠 ん 誠 えみ ォ 


Paul Position の プロ グラ ム 


Pg 
19 WRC :(=3 
29 PRINT "上 STRRT 有 
iiFOR 9 T0 3 
@NEXT 1 
39 =" 開 に - = 症 
Ys0=" 


9 里 INT (RI 開 夫 3)- 


1 

39 RUSUB 200:E 上 キキ tB 
/59 

58 PRINT CSR 165"k 
WiLoR 55BiLSR 
31D(C り : 

更 IF 505IF 人 バ 7 お P 
RIHT CSR YiD$5 


I8IC ア 


出会っ た ころ 、 だ れ か ら と も な く 、 「 根 暗 
根 暗 」 と 呼ば れる よう に な り ま し た 。 完 . 


DD 


For 


は 、「2| の プレ 
走っ て いる が か がら 、 
得点 は 望め な い 


ちゃ お う 。 


「 他 車 移動 判 新 


CO て 下 離 数 


な い )。 


n。 “チリ 


99 IF X〈?3 THEN 198 

8 IF Y*35%=050T0 
39 

199 上 0 8 TO 16 

116 PRINHT CSR 5"[【 
ーー-]] "js50SUB 1 
99:PRIHT CSR 8 
(に 本 )) 

179 50SUB 186: 上 XT 
! 


139 FOR =1 TO 26 
1 拉 PRINT CSR 5" 
5 0H39 117) 

159 PRINT [SR 85* 還 
放 0WER UI60 
5UB 18@ 

169 上 EXTI 


= 


品 日 - 100 
フ プア ミニ リー 


他 の 車 は 280km で 

安全 運転 し すぎ る 
。 到 高速 度 330km を 保っ 
て ぶっ 飛ば し て ほし い 。 
の 車 は 左 か ら 4 つ 目 の と ころ 。 
画面 に は 表示 きる されない の で 、 を 
こ に 車 の 形 を し た シー ル を 貼っ 


川 ブ ログ ラム 解説 


大 変数 リス ト 


和 1 
が 


と 高 


な し る ん は 、(①⑪①120-1 
40、160 全 部 ②110 の 初 


めか ら : まで と 最後 の : ③150 の 2 つ 
と ころ で 、 キ ミ 目 の : か ら ④170 の stop : を 消去 。 


自分 の 車 は 見 えな いけ れ ど 、 
っ ちの ほう が 正しい 画面 だ と いえ な いこ 


ホン トド の レー ズ で は 、 こ 
と も な い 。 


werizos 文字 変数 
取り 出し 用 
CS 他 車 表 グン グン グン 、 加 束 し て きた 、330Kkm / お っ 、 向 
示 用 2 に つが お に 0 
X……: 走 行 中 
離 ・ 差 判断 


B 


賞 / 


CE 表 】 


G…… 入 力 キー 判断 用 
廊 プ ログ ラム の 説明 
プロ グラ ム そ の も の が 短 か い 
の で 省略 (ホン ト は スペ ー ス が 


廊 チ ェ ッ クボ ポイント 


速度 数 


ちゃ ん と よ け ら れる か な あぁ 。 不安 だ な あ 。 昨日 、 
免許 取っ た ば っ か りな ん だ よね 、 ボ ク 。 


ギ ェ ッ / 


1 章 STOP : 際 INT Ei" 
ki50T0 18 

198 RETURH 

1909 X=AtS 圧 (B-286) 
TTYHHiTF X=-15 
8- 埋 

195 80SUB 399:50T0 
49 

20 提 KEYVETF 下り 
jREIURNH 

z16 5= り 用 (F$):G0SUB 
Z98116eG:RETUR 
M 

ZZ9 IF Bz9 THEH 295 

zo9 B ゴ ボ -26:RETURN 

z46 IF Ezi THEN 295 


や っ ぱり 、 
り 車 の シー ル を は りつ けち ゃ お っ と 。 


ぶつ か っ て ひま っ た / 


z96 上 -1iY=YTIERET 
URH 

z68 ijF Cs5 THEN 295 

Z79 ET1EY=Y-1:RET 
URR 

z86 IF Bs326 THEN 2 
395 

Z99 BB+157RETURH 

Z95 RETURN 

308 50SUB Xi 時 316: 
RETURN 

319 『=3504 に ETF NR 
に HH131 ( 還 

315 0 に "PIETURN 

329 D を "4"iRETURN 

339 5OTO 328 

316 D 生 "PiRETURN 


や っ ぱ 


クア 


OO ロー-0T@ 


川遊び 方 


が ら お り て くる 
庄 の 基地 か ら 、 右 の 基地 か ら 、 
地 か ら ) で ビー ム 発 射 ./ 
くれ 。 た だ だ し 、 敵 が 基地 けり)"、(。 の 真 上 
に くる か 、 み ま て 変化 し て し まう と 基地 TL.……… 敵 移動 方 向 


衣 宮 族 衣 容 走 玄 放水 


実 護 実家 家 玄 支 玄 衣 盗 均 


HELLO、 こ ん に ち は 。 ぼ バ 
く 田中 保 は パソ コン 歴 1 年 で 、 ボ シェ ッ 
ト に の る な ん た て 、 う れ し い で す 。 

今 は 、PB-100 よ り も 、 兄 の MULTI 


的 に 作っ て みた も の で す (PB-100 命 )。 
% キキ キキ ギ そ キネ キキ 


PB 


3 PRINT "BE 月 盾 
TNCKT IE= 電 DE 
ロビ ロビ ば ビ ・ 

891HF 叶 笛 庄 INT NR 
13) 

9 IF EE= 笛 話 INT CR 
昌和 5+3) 

18 PRINT iPRINE 65 
RICESR 85") 
LOSR 195 "(5 

15 jiF DE3jPRINT CS 
Ro jilF Dzz 
jPRINT [SR "> 


ZM IF Ez3jPRINT CS 
R Bo ilF Ez2 
jPRINT LSR 貼 " ょ 


zJ jF ii=15PRINT LS 
R 5 較 り 5 

39 F J=15PRIHT CS 
3 本 iTF 1 
1 「HEN 95 


両方 の 基 


49 K$ ポ EYEIF 51 
F K6=3 呈 -15H 
=19:60T0 119 

42 IF 95IF KS*= 和 1 
| ヨ 日 王 日 中 
119 

4 IF 上 生 IF 1 
F K$="2":H=8:= 
19:60T0 129 

46 =C2:IF C9:(= 
Q 


39 DD-INT (RH 埋 2 
1F D- 朝 5-4: 5 
5UB 89 

3J 上 = 上 -INT (CR 暗 夫 2 
が 上 =jE=4 印 
5UB 86 

50 ロ =h+INT (RH 夫 3 
HI し ば ピロ 
: bb- 邊 

5Z 上 F 91=1:D=4 

5J FHHINT (RH 晶 夫 3 
iTF 19 あ =] 
上 =4 


FCOP う 2E け BA 


39 ズー マン 。 両方 スガ カー ン て ゲー あ キ オー 
バー。 右端 の 数 字 は エネ ルギー が だ 。 


川 プ ログ ラム 解説 


支 変 数 リス ト 
仙 は 上 か らち" 四 ー ジ ヘー ツァ "と 変化 し な で C.、。 エ ネル ギー 
。 1 [3 (2(( そ れ ぞ れ 、 、D,E …… 敵 の 出現 ・ 変 化 

I, 了 …… 基 地 の 状 態 (1 = 左 、 本 テ 右 ) 
地球 を 守っ て  G,H.…… 敵 出現 位置 
胡 。 月 ……・ ビー ム 表 示 位 置 

M…… 英 出現 位置 
友 プ ログ ラム の 説明 

15 一 20… 英 の 出現 ・ 変 化 

25 一 30… 破 壊さ れ た 基地 の 表示 

46 … エ ネル ギー 増分 

% 50 一 55… 蔽 出現 変数 設定 

8 で 楽し ん で いま す 。 で も 、PB100 て は 60- 70.- 交 の 動き ・ 基 地 戚 壊 判 断 

25 本 以上 の プロ グラ ム を 作り まし た 。 こ “ 必 
れ は 、 1 次 元 的 な 画面 に あき て 、2 次 元 革 80 一 90、100-106… ァ 変化 、 攻 撃 

導 。 110 一 118… ビ ー ム 発射 ・ 命 中 判断 
120-132… ダ ブル ビー ム 発 射 ・ 命 中 判断 


時 ビー ム 方 同 


5f 』F 庄 科 1=1iE= 
表 50T0 8 
96 IF Bd=】iL=15 
時 fsUTO 1 晶 
7 』F KSiI=1EL=-1 
Np:BUTD 16 
54 RETIRH 
96 IF HDSjJ=tL=1: 
時 同 5OTO 1 晶 
98 IF Ki 上 =-1 
: 昨 才 5OTO 188 
9 RETUR 
35 PRINT "DERTHIEP 
:PRIHT "END SCO 
REFiOTO 5 
109 FRINT LSR 時 15 
上 /2 
102 IF 也 1RETURN 
104 IF HH195RETURH 
106 RUTO 1 意 
118 PRINT ESR 且 "- 
HH ご 、 5 
112 IF LE8「HEN 58 


嘆 By PB-100 命 


140-150… 命 中 の 表示 
ルー デン 
廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
RAM を 使っ て いる の に 、 ま だ まや 7 
5 ステ チッ プ ぁ 残っ て いる ね 。 ブ ッ プ ッ プ ッ 、 
は 訪 い 方 和央 し や 佐 し か っ だ な と いう 界 
囲 気 の ヨッ シャ 賞 。 


ジジ いき な り 、 敵 出現 


/ ここ で 、 ふと 夜空 を 見 あげ て いる ムー ド を . 


ビー ム 発 射 / 


フウ ニ フ うな と も うお し まい 。 デ アー メン 。 


114 IF Dz2iIF 人 h656 
0SUB 149 

116 1F Ez2iIF 時 l'6 
0SUB 145 

118 60TO 119 

126 PRINT CSR 且 "* 
FCSR B5"-: 
11:B=B-1EC ニ t-2 

122 IF C9 THEN 58 

124 IF D251F 時 876 
0SUB 149 

126 IF Ez2:IF HmH'G 
0SUB 145 

128 IF Dz2:IF B-656 
0SUB 149 

139 IF Ez2jIF B-6 
0SUB 145 

132 5T0 129 

149 PRIMT CSR 57949 
iiD=4:60T0 159 

145 PRINT CSR " 
iiE-4 

159 Ft16:RETURM 


田 シ ョ ヨー トブ ログ ラム こと 1] 画面 ブロ グラ ム の 募集 の お 知ら せ 
4 場 載 作品 へ の 賞金 ポシェ ッ ト 
自 に "サイ コー パパ バッ チリ パ ョ ッ シ ャ パ 


プロ グラ ム ・ ポ シェ ッ ト で は 、 独自 の 
募集 は し て いま せん が 、 本 誌 「 テ クノ ポ 
リス 」 の 『 シ ョ ー ト プ ブログ ラム 部 門 』 お 
ょ よび 『1 画 面 ブ ログ ラム 部 門 』」 に 送ら れ 
て きた 作品 笑 か 6 す で れ だ も の を 採用 し 
て いい まず 。、 し た が っ て 、 信 まで 以上 に 本 
誌 の ほう ヘ へ ド ンド ン 応 募 し て くだ きい 。 

プロ グラ ム 発 送 上 の 注意 は 本 誌 と 同じ 。 
① 応 募 は 必ず テー プ で な る で く コ ユ コンピ 
ュー タ 用 の 15 分 テー プ ブ で て 応募 し て くだ さき 
い 。 ち ゃ ん と ベリ ファ テイ し て 確認 し 、 2 
回 以上 同じ も の を モー ブ し 、 テ ー ブ の ャ 


ー ブ プ 面 
(2② 放 し い 説 明 書 も 必ず プ ブログ ラム の 遊 


こ プ アナ オル 明記 の こ ょ 。 


び 方 、 使 い 記 は も ちろ ん 、 使 っ た 変数 の 
説明 な よび プログ ラム の ルー チン ご と の 
説明 を な る で 詳し く て 、 わ か りや す 〈 書 
いて くだ さい 。 ま た 、 住 所 ・ 氏 名 ・ 年 齢 
・ 職 業 ・ 電 話 番 な も 明記 の こと 。 
3③ 良 考 に し た ブロ グラ ム も 明記 投稿 は 
オォ オリジナ ル 作 品 に 限り ます 。 参 考 に し た 
も 5 の が あれ ば 必ず その 掲載 誌 、 月 号 、 ペ 


ち 、 


ー ジ 、 記 事 名 ・ プ ログ ラム 名 も 明記 し て 
くだ さい 。 ま た だ 、 二 . 重 投稿 は 厳禁 。 


で は 独 


の 3 段階 
、 投 稿 

Hm 

いま す 。 

5 圭 筒 に も 機種 名 ・ ロ ー ド 法 ・ 

で 明記 


半生 

5 千 円 を 差し あげ て いま す 。 

『 ミ デーブ の 
EC ト 1L 


設け 、 


EC 計 に 生 


部 門 を 赤 
これ も 必ず お 願い し ます 。 

⑥ あ て 先 〒101 東京 都 千 代田 区 神田 錦 
前 3 一 22 小 人 笠原 ビ ル 4F テク ノ ポ リス 
編集 部 〇 〇 部 門 係 


画 お 詫び と 前 号 の バグ 情報 、 お よび 盗作 事件 に つい て 。 


前 回 Vol 1 で は 、 数 々 の バグ を 出し て し まい ま 


し た 。 写 真 の 入れ ちがい を は じ め 、 リ スト の 欠け 、 
機種 名 の 間違い な ど 、 ま こと に 申し わけ あり ませ 
ん 。 今後 は 、 こ の 点 を 十分 に 反省 し 、 再び この よ 
うな こと の な いよ うに 一 生 懸 命 が ん ば る つも り で 
す 。 ま た 、 こ れ ら の バグ を ご 指摘 し て くだ さっ た 
読者 の 方 々 、 あ り が と う ご ざ いま す 。 こ れ か ら も 、 
この よう な こと が あり まし た ら 、 編集 部 に いっ て 
いた だ けれ ば 幸い で す 。 

Vol.1 で の バグ を 以下 に 列挙 し ます の で 、 該 当 
ベ ページ て 不信 を 持た れ た 読者 は 、 お 手持 ちの 「 プ 


ログ ラム ・ ポ シェ ッ ト Vol.1 」 と 参照 し て くだ さい 。 
価 18 ベ ペー ジン リス ト 3 段 目 、 右 最上 段 。 2040 : 01 


9E 0000 18…- の あと か 空白 。-- っ リス ト 欠 け 
で す 。 こ の あと 、01 7C 00 と 続き 、 結局 チェ ッ 
クサ ム は 34 に な り ま す 。 
倫 30 ペ ー ジ グリ スト 1120 行 …- LOCATE A 十 上 。 
は 干 横 ・ ピ っ ーー テーP ビ の あと リス トト 欠け で す 。 こ 
の Pi は PRINTc ゴー イ (の 先頭 に ある P で 、P 以 下 
の 部 分 が 抜け て いま し た 
旬 54 ペ ー ジ 、 58 ペ ー ジ それぞれ に 掲載 され て い 
る 作者 の 顔 写真 - - つ 写真 の 入れ ちがい で す 。 斉藤 
ん 、 阿 岬 く ん 、 ご めん な さい 。 
信 63 ペ ベー ジ the UFO 2 の 各 キ ャ ラク ター- ふ 掲 
載 の リス ト 中 に ある 妙 な キャ ラク タ は 、 プ ログ ラ 
ム 入 力 後 RUN さ せ て か ら 出 て くる も の で 、 こ の ま 
まで は 打ち 込め な いこ と に な っ て し まい まし た 。 
それ ぞ れ 、 炊 の よう に 打ち 込ん で くだ さい 、。 
180 行 …GRAPH モ ー ド で 、 シ フト 士 jG 
190 行 …GRAPH モ ー ド で 、 シ フト 十 IA 
240 行 …GRAPH モ ー ド で 、 シ フト 十 』、 
ま iVj、 ま た シフ ト 十 5S! 
320 行 (掲載 リス ト で は スペ ー ス 2 つ に な っ て い 
ます )…GRAPH モ ー ド で 、 シ フト 十 M] 


その ま 


410 行 …GRAPH モ ー ド で 、 シ フト 十 jF| (2 ヵ所 
あり ます 。 2 ヵ所 と も 同じ で す ) 

420 行 …GRAPH モ ー ド で 、 シ フト 十 Ff」 

全 75 ペ ベー ジン ペー ジ 下 …… そ ん で も っ て MZ -700 


で す / 一 >M Z -2000 の 間違い で て す 。 大 き な 間 違い 


で し た 。 せ め て も の お わび に 、 実際 に M Z -700 に 
移植 し た も の を 用 意 し て いま す 。 
但 78 ベ ペー ジン MZ-2000 だ と こ 一 な り ま す 「 ーー 
MZ -80B の 間違い で す 。 
MZ-2000 用 に 移植 し た も の を 用 意 し て いま す 。 
* 以 上 の 2 点 に つい て は 、 そ れ ぞ れ の 機種 名 ・ プ 
ログ ラム 名 、 実際 に 掲載 リス ト を 打ち 込ん で みて 
どう な っ た か を ハガキ に 書い て 、 ポ シェ ッ ト 編 集 
部 あて に 送っ て くだ され ば 、 こ 希望 の 方 に 該当 リ 
スト 下 を 送付 し て いま す 。 
信 86 ベ ペー ジン 正面 を 向い た お ば け の デー タ ・# 5 
F -- っ 半 54/F の あや まり で し た 。 
57 ペー ジー1020 行 の キャ ラク タ ` 匠 ーー キー 
ボー ド 上 に 表示 し て ある ` 但 ? が 正しい キャ ラク タ 
En 


英作 事件 に つい て 


この ほか に も 、 も う ひ と つつ 大きな 問題 が 起き て 
放し た だ 。 

すでに ご 存 知 の 方 も いら っ し ゃ る と 思い ます が 、 
27 ペ ー ジ に 掲載 し た 2001 年 の カー レー ス 』 とい 
う フ ログ ラム が 、 電 波 新聞 社 発行 の 「 マ イコ ン B 
ASIC マ ガ ジ ン 」83・9 月 号 に 掲載 され た 、 森 エ 5 沿 
氏 作 『 メ ビ ウ ス 」 と 、 タ イト ル と キャ ラク タ を 入 
れ か えた だ け の 、 盗 作 だ っ た こと で す 。 投稿 者 の 
K.0. く ん も 、 盗 作 で ある こと を 認め まし た 。 

これ は 、 ポ ボ ポシェット 編集 部 の 責任 と し て 、 ま じ 
め に 投稿 し て くだ さっ て いる 読者 の 方 々 、 電 波 新 
聞 社 の 方 々 、 そ し て 、 森 巧 尚 氏 に あや ま ら ね ば な 


多少 の 変更 で 動き ます が 、 


が か 。 どう な れれ は ば 2 


りり まん 。 

し か し 、 そ れ と と も に 、 盗 作 が 投稿 され る と い 
うう 本案 は 、 非 款 に 時 し いと と で す 。 

編集 部 で は 、 こ の よう な こと が な いよ うに 、 十 
分 注意 し 、 投 稿 者 が 参考 に し た と いう プロ グラ ム 
を 検討 し て 、 盗 作 に あたる か あたら な いか を 判断 
し て いま す 。 そ の ほか に も 、 目 の 届く か ぎり 、 十 
か テ ェ ッ ク し て いる つも り で す が 、 それ で も る 、 こ 
の よう な 盗作 が まぎれ こん で し まい まし た 。 編集 
部 と し て は 、 読 者 か ら 投 稿 され た プロ グラ ム は 、 
投稿 者 の オリ ジ ナ ル で ある こと を 信頼 し 、 そ の う 
え で 、「! 参 考 」 の 度合 い に 行き すぎ が な いか どう か 
を チェ ッ ク し て いま す 。 現実 的 な 作業 の 問題 と し 
て 、 世 の 中 に 出回っ て いる あら ゆる ブロ グラ ム と 
ひと つ ひ と つ を 照ら し あわ せ て いく こと は 、 不可 
能 な の て す 。 そ この と ころ を 、 よ く 理 解 し て いた 
だ いた うえ で 、 こ れ か ら の 投稿 者 に 強く お 願い し 
紳 ブ 。 

他 の プロ グラ ム の テク ニッ ク を 参考 に する こと 
は 決し て 悪い こと で は あり ませ ん 。 む し ろ 、 そ れ 
が プロ グラ ミン グ 上 達 の 近道 だ と 思い ます 。 テ ク 
ニッ ク は どん どん 他 の プロ グラ ム か ら 吸 収 し て く 
だ さい 。 た だ 、 必 ず 、 完成 し た プロ グラ ム は 、 あ 
な た 自身 の オリ ジ ナ ル に な っ て いる こと が 、 絶対 
不可 欠 な こと な の で す 。 な に が 、 オ リ ジ ナ ル な の 
盗作 と いわ れる の か …… 非 常に 難 
し い 問 題 か も 知れ ませ ん 。 で すか ら 、 そ の た め に 
も 、 あ な た が プロ グラ ム を 作る うえ て 参考 に し た 
ブロ グラ ム 名 、 記 事 名 を 、 投 稿 する プロ グラ ム に 
同封 する 手紙 に 明記 し て いた だ きた い の で す 。 そ 
の 記事 ・ ブ ログ ラム と 、 投 稿 プロ グラ ム を 見 比べ 
て 、 編 集 部 で 判断 する こと に し た いと 思い ます 。 
そう いう 約束 の うえ で 、 ぜひ 、 今 ま で 以上 に 多く 
の 投稿 を お 待ち し て いま す 。 


と ん / 


PC-60OO1IMKII 


NEC PC-6OOO シ リー ズ 


\ 84,800 


電 記 て 漆 め よ つ マ イコ ン の 世界 


無料 QO CO CG CO Co 


本 体 


48 回 分 割 \3.100 60 回 分 割 \2.600 
FM-11 く AD2> \298.000 
48 回 分 割 Y6.854 /60 回 分 割 \5.840 
FM-1 1<BS> \398,000 
48 回 分 割 \9.154 ン 60 回 分 割 \7.800 
FM-8(MB25020) Y218.000 
48 回 分 割 Y5.800 ンプ 60 回 分 割 \4.600 


48 回 分 割 Y 2.073 ノ 60 回 分 割 \ 1.766 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
PC-6011 拡張 ユニ ッ ツ ト 19.800~ 400 400 
PC-6021 サー マル プリン 49.800… 1.100 1.000 
PC-6031 ミニ ア ィ スク ユニ ッ ト 89.800ー 2.100 1.800 
NEC 520O モ デル 0O5 シ リー ズ 

N5231 \ 648,000 
48 回 分 割 Y15,400 プ 60 回 分 割 \13.100 
N5231-O2A \ 758,000 
48 回 分 割 \18.000/60 回 分 割 \15,400 
N5231-O3A \ 548,000 
48 回 分 割 \13.000/60 回 分 割 \11.100 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
N5231-56 日 本 語 付加 機構 45.000 つ 1,000 900 
N5231-57 ROM キ ッ ト 25,.000 一 500 500 
PA-7245 ドッ ト プ リ ンタ 39.000 一 900 700 
PA-7290 C プ ロッ タプ リン 39.800 つ 900 700 


CZ-801C 119.600~・ 2.922 2.494 
CZ-801D カラ ー デ ィ ス プレ イ 99.800- 2.438 2.078 
CZ-802C 本 体 198.000・ 4.839 4.123 
CZ-802D カラ ー デ ィ ス プレ イ 128.000 3.128 2.666 

Z- 8GR グラ フィ ッ ク RAM 32.000 つ 800 600 
CZ-8EP 拡張 |/ 〇 ポー ト 11.800 つ 300 200 
CZ-8KP 漢字 ROM 38.000 一 900 700 
CZ-8FA フロ ッ ピ リ /F 24.000 つ 600 500 
CZ-800F ミニ フロ ツ ピ ディ ス フ 198.000 つ 4.700 4.000 
CZ-800P ドッ ト プ リ ンタ 142.800 つ 3.400 2.900 
CZ-8VC RF ビデ オ コ ン バー タ 15,800 一 400 300 
CZ-8DT デジ タル テロ ッ バ パー 89,800ー 2.100 1.800 
CZ-8R1 シス デム ラッ クウ 29.800 一 700 600 
CZ-8R2 シス テム ラッ フ 29.800 つ 700 600 


シャ ー プ CRT シ リー ズ 


型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
MB-27312 プリ ー ン ディス プレ イ 49.800… 1.200 1.000 
MB-27302 グリ ー ン アデ ィ ス プレ イ 46.800- 1,200 900 
MB-27304 グリ ー ン ディスプレイ 29,800ー 700 600 
M 日 -27331 カラ ー デ ィ ス ブレ イ 188.000ー 4,.700 4.000 
MB-27301 カラ ー デ ィ ス プレ イ 188.000 一 4.700 4.000 
MB-27307 カラ ー デ ィ ス プレ イ 155,000 つ 3.900 3.300 
MB-27303 カラ ー ア ディ スプ レイ 99.800 つ 2,500 2,100 
MB-27305 カラ ー ア ディ スプ レイ 64.800 っ 1.600 1.400 
MB-22602 家庭 用 TV アダ プ タ 13.500 つ 300 300 
MB-27402 ピ ジ ネ スプ リン 350.000ー 9.000 7.400 
M 日 -27501 デー タ じ ウー ダ 12.800~ .300 200 
MB-26001 拡張 ユニ ッ ツ ト 133.000 つ 3.300 2.800 
MB-22204 に 毛 ジ ラー ル 30.000 つ 700 600 
MB-22405 漢字 ROM カ ー ド 35.000 つ 900 700 
MB-22002 キャ ラク フタ セ ツ ト 10.000 つ 300 200 
M 日 -22003 漢字 キヤ ラク タ セ ッ ト 30.000 つ 700 600 
MB-28111 漢字 ROOM カード 46.000ー 1.100 900 
M 日 -27651 Pc プン や AL ) 498.000 一 12,500 10.600 
MBB-22416 - グ ザ ポス に カー ド 14.000 つ 400 300 
MB-27603 フロ ッ ピ ディ スク 440,000 つ 11.000 9.400 
MB-27513 フロ ッ ピ ディス 350.000 つ 8.700 7.,400 
NEC PC-9800 シ リー スズ 
PC-9801F1 \328.000 
48 回 分 割 \8.015 /60 回 分 割 \6.830 
PC-9801F2 \398.000 
48 回 分 割 Y9,726 60 回 分 割 \8.288 
PC-9801E \215,000 
48 回 分 割 \5.254 〆60 回 分 割 \4.478 
型 名 品 名 定価 円 48 分 割 60 分 割 
PC-9801-06 GB-IB /F ポ ボー ド 68.000~ 1.600 1.400 
PC-9801-07 5 アデイ スク 1/F ポ ー ド 20.000~ 400 400 
PC-9805 増設 RAM 30.000・ 700 600 
NEC PC-8O000 シ リー スズ 
PC-80OO1IMKII \ 123,000 
48 回 分 割 \ 2.900 プ 60 回 分 割 \ 2.500 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
PC-8001/II-01 漢字 ROM ポ ボー ド 32.000 つ 700 600 
PC-8011 拡張 ユニット 148.000 つ 3.500 3.000 
PC-8012 I/ 〇 O ユ ニッ ト 864.000 つ 2.000 1.700 
PC-8012-02 増設 RAM ポ ボー ド 43.000 一 1,000. 800 
PC-8023-C マト リク スプ リン タタ 153.000 つ 3.600 3,100 
PC-80S31 ミニ ディ ス フ ユ ニッ ト 168,.000 つ ご 4.000 3.400 
PC-80S32 拡張 用 ミニ ディ スク 155,000~ 3,.600 3.,100 
PC-8853-N 14 型 カラ ー ア ディス ブレ イ 168.000ー 4.000 3.400 
PC-8054 14 型 カラ ー デ ィ ス プレ イ 65.600-, 1.600 1.300 
PC-8048-N 12 型 カラ ー デ ィ ス プレ イ 59.800… 1.400 1.200 
PC-8052 カラ ー デ ィ ス プレ イ 118.000ー 2.800 2.300 
PC-8053 カラ ー ア ディ スプ レイ 198,000 つ 4.700 4.000 
PC-8058 カラ ー デ ィ ス プレ イ 99.800 つ 2.300 2.000 
NEC PC-100 シ リー ス [ 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
PC モデ ル 10 本 体 398.000+ ゝ 9.726 8.,.288 
PC モデ ル 20 本 体 448.000-*10.948 9.329 
PC モデ ル 30 本 体 558.000+13,636 11,621 
PCKD-551 専用 ディ スプ レイ (カラ ー 用 ) 118.000~ 2.884 2.458 
PCKD-651 南 用 ディ スプ レイ (カラ ー 還 ) 198.000~ 4.838 4.123 


MZ-2200 \ 128.000 
48 回 分 割 \ 3.000/60 回 分 割 \ 2,600 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
MZ-1T02 プー タダ レコーダ 19.800 つ 500 400 
MZ-1F07 ミニ フロ ッ ビ ディ スク 158.000- 3.800 3.200 
MZ-1P07 80 桁 ドッ トブ リン 79.800- 1.900 1.600 
MZ-1M01 16 ビ ピッ ト ポ ボー ドキ ッ ト 78.000… 1.800 1.500 
MZ-1R08 漢 守 ROM ボ ー ド 29.000… 700 500 
MZ-1D06 カラ ー デ ィ ス プレ イ 102.000- 2.400 2.000 
MZ-1D09 14 型 TV モニ タ 110.000- 2.600 2.200 
MZ-80P4BB 136 桁 トッ トブ プリ ンダ - 281.000~ 6.700 5.700 


シャ ー プ  MZ-3500 シ リー ズ 


MZ-354 | 
48 回 分 割 


\ 9,800/60 回 分 割 


\ 410,000 
\ 6,300 


MZ-3531 
48 回 分 割 \ 


\ 7,600/60 回 分 割 


\ 320,000 
\ 6.500 


型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
CZ-140DS RGB14 型 カラ ー 89.800ー 2.000 1.700 
14M-131C RGB14 型 カラ ー 69.800ー 1.600 1.400 
14M-142C RGB14 型 カラ ー 99.800 っ > 2 300 2.000 
14M-132C RGB14 型 カラ ー 118.000 一 2.700 2.300 
12M-212C RGB12 型 カラ ー 99.800 つ 2.300 1.900 
14M-111C RGB14 型 カラ ー 67,.800 プ 1.600 1.300 
14M-141C RGB14 型 カラ ー 69.800・1.605 1.368 
15M-412C RGB15 型 カラ ー 118.000 ・2.714 2.313 
12M-314C RGB12 型 カラ ー 128.000 ・2.944 2.509 
CZ-210D RGB21 型 カラ ー 179.000・4.117 3.508 
14M-114C RGB14 型 カラ ー 168.000 ・ 3.900 3.200 
20M-202C RGB20 型 カラ ー 1/5.000 > 4.000 3.400 
12M-15B コン ポジ ッ ト 12 弄 G 29.800・ 700 500 
12M-18B コン ポジ ッ ト 12 型 G 44.800・1.000 900 
EPSON 
HC-20 \138.600 
48 回 分 割 \ 3.200/60 回 分 割 \ 2.700 
QC-IOII( シ ステ ム 価 格 ) \795,000 
48 回 分 割 \18.285 。 ン 60 回 分 割 Y15.582 
EPSON プリ ンタ / フ ロッ ピ デ ィ スク 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
FP-80 汎用 プリ ンタ 149.800ー 3.400 2.900 
FP-80 PC-8001 専 用 152.800 つ ー 3.500 2.900 
FP-80 PC-8801/9801 専 用 153.800ー 3.500 3.,000 
RP-80 汎用 プリ ンタ 89,.000 つ 2.000 1.700 
FP-100 汎用 プリ ンマ 189.800 つ 4.300 3.700 
FP-100 PC-8001 専 用 192.800 一 4,400 3,700 
MP-130 汎用 プリ ンタ 228.000 つ 5.200 4.400 
FP-80K 汎 用 プリ ンタ 189.800 つ 4.300 3.700 
FP-80K PC-8001 専 用 192.800 つ 4.300 3.700 
TF-20 =2000 標準 ダイ ブ 142.000- 3.200 2.600 
TF-10 PC 用 (デュ アル タイ ブ ) 129.800 ・ 2.986 2.544 
TF-10 PC 用 (シン ブル ダイブ) 89.000 ・ 2.047 1.745 
TF-10 FM 四 ( デ ュ ア ル タ ダイブ ) 125.800 ・2.894 2.466 
TF-10 FM 用 ( シ ング ブル タイ プ ) 85.000・1.955 1.666 
TF-10 MZ・FF 用 (デュ アル ) 122.800 ・2.825 2.407 
TF-10 MZ・FP 還 (シン グル ) 82.000・1.886 1.608 


コモ ドー ル VIC シ リー ズ 


型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
VIC-64 コン ピュ ユ ュー 本 体 99.000 つ 2.400 2.000 
VIC-1001 コン ピュー 本 体 49.800… 1.200 1.000 
VIC-1010 エク スパ ンション M 29.800 つ 700 600 
VIC-1111 RAM カ ー ト リッ ジ 14,.800 一 400 300 
VIC-1211M 6・ エ クス バ パン ダー 14.800 一 400 300 
ViC-1541 S・ フ ロッ ピ デ ィ スク 79.800ー 1.900 1.600 
VIC-1525J グラ フィ ッ ク プ リン 69.800ー 1.700 1.400 
C-2N カセ ツ ト ド ライ ブ 14.800 つ ー 400 300 
VIC- 1701 カラ ー デ ィ ス プレ イ 72.800ー 1.800 1.500 


ソー ド M68/343/243/23 


PC-88O1IMKII/10 
48 回 分 割 \4.106 / 60 回 分 割 \3,499 
PC-8801MKII /20 
48 回 分 割 \5.499 / 60 回 分 割 \4,686 


\168,000 
\225,000 


PC-880O1IMK II /30 \275,000 
48 回 分 割 \6,721 60 回 分 割 \5.727 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
PC-8801MKII-FDI 増 設 フ ロッ ビィ ディ スク 60.000ー 1.467 1.250 
PC-8837-2W ステム デ イス 7.000・ 171 146 
PC-8687 35/ ス チム ディ ズ スワ 8.000ー 196 167 
NEC PC-6600 シ リー ズ 
PC-660OI \143,000 


人 回 分 割 Y3.495 60 回 分 割 Y2.978 


型 名 曲 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
MZ-1P6 漢字 プリ ンマ 540.000 一 12.900 10.900 
CE-330P 136 杵 ビ ド ツ ッ ト プ リン 159.000 つ 3.800 3.200 
CE-333P 136 桁 ドッ ト プ リ ン 310 000ー 7.400 6.300 
MZ-6P01 1/ 〇 カー ド 12.000ー 300 200 
MZ-1F02 ミニ フロ ッ ピ ディ ス フ 198.000~ 4.700 4.000 
MZ-1F03 増設 フロ ッ ピ ディ ス フ 90.000 一 2.100 1.800 
シャ ー フ プ MZ5500 シ リー ズ 
午 名 品 名 定価 円 48 分 割 60 分 割 
MZ-552 本 体 388.000・9.481 8.080 
5511 本 体 288.000・7.038 5.998 
5501 本 体 248.000・ 5.327 4.540 
MZ ID10 128 モ ノロ ディスプレイ 418.000 ・10.215 8.705 
MZ ID11 12 力 ワー ディ スレイ 143.000 ・2.761 2.353 
MZ IR16 堪 NRAM 30.000・ 733 625 
MZ IR11 幸 RAM ポ ボード 80.000・1.955 1.666 
MZ IR09 箕 レ デカ RAM ポ ー ド 35.000 855 729 
MZ IF02 ミー フロ ピー ディ 22 ドラ ィ ブ 158.000 ・ 3.861 3.290 
MZ IP02 8 病 ド 小 プ リツ 138.000 ・ 3.372 2.874 
MZ IP04 ジー イプ エム プリ ンタ 8.000 ・ 5.572 4.748 
MZ IP06 弧 設 プリ 5 234.00U・5.718 4.873 
シャ ー プ PC-5000 シ リー ズ 
PC-5000 \350.000 
型 名 品 名 定価 円 48 分 割 60 分 割 
CE-510P 熟 転写 プリ ンタ 80.000 ・1.955 1 666 
CE -510F ミー フロ ッ ルピー ディ メグ ド フ イア 198.000 ・4.838 4.123 
CE-511F コツ ウト 2 ロー ティ ス 2 ド ライ ブ 128.000 ・3.128 2.665 
シャ ー プ パソ コン テレ ビ X 1 
CZ -8OOC/D \ 268.000 
48 回 分 割 \ 6,550 ン 60 回 分 割 \ 5,581 
CZ-801C/D \ 219,400 
48 回 分 割 \ 5,362/60 回 分 割 \ 4.569 
CZ-802 C/D \ 326.000 
48 回 分 割 \ 7.967/60 回 分 割 \ 6,789 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 害 
CZ-800C 本 体 155.000… 3.788 3.228 
CZ-800D カラ ー デ ィ ス プレ イ 113.000~ 2.761 2,353 


型 名 品名 定価 / 円 48 分 割 

M-68MK41 カラ ー モ ニタ 付 873.000-:21.300 18.200 
M-68MK5 カラ ー モ ニタ 付 4.173.000 一 28.600 24,.400 
M-343MK41 カラ ー モ ニタ 付 1,298,000 一 31.700 27,000 
M-343MK V カラ ー モ ニタ 付 1.548,.000 一 37.800 32,200 
M-343MK X カラ ー モ ニタ 付 1.698,.000 っ 41.500 35,400 
M-243MK41 カラ ー モ ニタ 付 1,408,000 一 27,100 23,100 
M-243MK V カラ ー モ ニタ 6 付 4,208,000 つ 29.500 25,100 
M-243MK X カラ ー モ ニタ 付 1.398.000 一 34.200 29,100 
M-23KMII カラ ー モ ニダ 付 /48.000 一 18.300 15、600 
M-23KMK41 カラ ー モ ニタ 付 828,.000 一 20.200 17,200 
M-23KMK V カラ ー モ ニタ ダ 付 1.088,000->26.600 22,.600 
M-23KMK X カラ ー モ ニタ 付 1.178.000 一 28.800 24,500 
M-23P カラ ー モ ニタ 6 付 598,.000 つ 14,600 12,500 
M-23PK カラ ー モ ニタ 付 698,.000 一 17.000 14.500 
M-5 コン パ ト タ ダイ プ 49.800~ 1.100 900 

HIT BIT シリ ー ス 

型 名 品 名 定価 / 円 48 分 宣 60 分 割 
SMO-777 本 体 148.000… 3.829 3.263 
KX-13CD1 ディ スプ レイ 89 800・2.328 1.980 


、 告 kD290 シ リー ズ 
各社 周辺 機器 /CRT 〇 工人 和仁 KD290 シ リー ズ RGB 対 応 テ レビ 宮 社 
9 5 6 型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 ” メー カー 型 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 害 
〇 東映 CRT シ リー ズ KD290D/PC デュ アル 148.000 3.600 3.100 ナショナル TH21-H55GR 219.000・ 5.037 4.293 
型 名 品 名 定価 円 48 分 割 60 分 割 KD290S/PC シン グル 98.000ー 2.400 2.000 TH19-L55GR 188.000・ 4.324 3.685 
FTC-1455H 14 弄 高 懇 懐 16 色 138.800-・ 3.400 2.800  KD290D/FM デュ アル 148.000- 3.600 3.100 TH15-M55GR 139.000・3.197 2.725 
FTC-1435H 14 型 高 解 像 16 色 116.000・ 2.800 2.400  KD290S/FM シン グル 98.000- 2.400 2.000 日立 〇 14-452 79.800- 1.800 1.500 
FTC-1410H” 14 型 2000 又 表 』 下 65.500・1.600 1.400 。 KD290D0/MZ デュ アル 438.000… 3.400 2.900 ビク ター CX-1010 う 110.000 一 2.400 2.100 
FTC-1428H 14 型 640 x 200 ド 、 99.800・ 2.400 2.100  KD290S/MZ シン グル 88.000~ 2.100 1.800 東 914 79.800 つ 1.800 1.500 
FTC-1423H 2000 又 字 表 示 84.500・2.100 1.800 。 KD175D/PC PCO-8801 用 390.000ー 9.500 8.100 21K-690 215.000 つ 4.800 4.100 
り ニ テコ KHD-5 シン グル (5MB) 448.000-10.900 9.300 の 0 記 折 和 ボ 0 
型 名 品 名 定価 円 48 分 割 60 分 害 ソニ ー ー .000… 3. 
本 ミニ フロ ッ ヒ ディスク 119.800- 0 5 三 21C660 215.000・ 4.945 4.214 
に 2 と テス 20985・ る る 2 東京 電子 科学 LFD-550 シ リー ス 0 6 
NH-14DH R( 0 の 99.800・2.152 1.834 型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 NEC RGB 対応 テレ ビ 
NH-14DE RGB14 型 カラ ー 118.000 っ 2.544 。 2.168 LFD-550PC PC シリ ー ズ 用 148.000 つ 3.600 3.000 5 
NH-14DD RGB14 弄 カラ ー 69.800・1.505 1.283  LFD-550MZ  MZ-80B/2000 用 128.000- 3.100 2.600 1 ま 名 定価 円 48 分 割 60 分 大 
NH-14DA RGB14 型 カラ ー 168.000・3.623 3.087  LFD-550FM FM-7.8 用 148.000・ 3.600 3.000 CN 較 本 が 
NH-12D9 RGB12 型 カラ ー 69.800・2.152 1.834 。LFD-550 汎用 128.000… 3.100 2.600 ? WP 則り 
っ 加賀 電子 TAXAN CRT シ リー ズ 上 = 5 に 
電 7 〇 HAL 研究 所 PCG シ リー ズ 他 NEC プリ ンク 
型 名 生 独 定価 / 円 48 分 割 60 分 害 
KS12R101S RGBVISION-! 64.000・1.400 1.i00 型 名 品 名 定価 / 48 分 割 60 分 割 。 各 る 品 名 定価 円 48 分 割 60 分 害 
KS12R202S RGBVISION-Il 79.800・1.700 1.400 PCG-8800 PC-6801 対 記 44.800 了 1.100 300 pcpRzo 日 本 語 シ リア ルプ リン ダ 298.000・ 7.282 6.206 
KS12R301S RGB VISION-M 909 800 2 100 1 800 PCG-8100 PC-8001 対 応 49.800 1.200 1.000 PC-PR40 1 交 特 ワ サー マン ルプ リン タ 39.800 973 829 
Eo PCG-700 MZ-700 対 29.800 つ 700 600 pcg』aasz6 カラ ー ブ プロ ッ タ ブリ ンタ 148.000ー 3.617 3.082 
東芝 パソ ピア シリ ー ス PCG-1200 MZ-80K2/K2E/C 29.800 つ 700 600 PC-8027 ドッ トマ トリ ックス プリ ンタ 89.000・ 2.175 1.853 
N PCG-8200 PC-8001/ II 対応 29.800 一 700 600 PC-PR202 日 本 語 シ リウ ルル プリンタ 258.000・ 6.305 5.373 
PASOPIA- 7 \119.800  。Txaaoo PC-8801 対 記 39.800… 1.000 800 号 要 や ブリン ツ 。 176.000・4.301 3.665 
ce PC-8825 熱転写 栄 デ ブリン 」 
48 回 分 割 \ 2.700/60 回 分 割 \ 2.300 ロジ テッ PC-9024 ドッ トマ トリ ッ フ スプ リン 28.000-・ 3.128 2.665 
移り 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 型 名 品 名 定価 円 48 分 割 60 分 割 肌 以 上 の 他 、 各 メ ー カ ー の 日 本 語 ワ ー ド プロ セッ サ も と り そ ろ え 
PASOPIA MINI(HC-8000) 54.800・1.300 1.000 305 中 125.000・2.760 2.352 と の 0 あ ECR CEIEENEE 
KT-P 22 カセット ラー ダー 80 ンー 390 20 9 M 用 I20.000・2.760 2.352 
PA-7152 グリ ー ン ディ スプ レイ 29.800・ 700 500  『P-OOO 3 2OUUU・1.035 。 882 
PA-7165 カラ ー デ ィ ス ブレ イ 98.000・2.300 i.90o  “P-3000 9 マー 94cut Y 本 机 1 1 
PA-7171 液晶 ディ スプ レイ 60.000・1.400 1.i0O0 ド P5000 CFM 8JUU ・2.113 1.801 
三菱 MULTI MS X 衣 全 て ジョ イス ティ ッ ク と カセ ッ ト テ ー プ 5 本 付 / 
MULTI-8 \123.000 特別 セー ル 中 そ の ほか 各社 別 の プレ ゼン ト 付 / 
48 回 分 割 \2.800 60 回 分 割 \2,400 


日 立 ベー シッ クマ スタ ー レ ベル 昌 


MARK-5(MB-6892) 
48 回 分 割 


\ 118, 


000 
\ 2.700/60 回 分 割 \2.300 


型 名 品 名 人 円 48 分 割 60 分 割 
K12-2070P モノ グロ ディ スプ レイ 41.900 ・1.000 800 
C14-1190 ラー チ ギ ベス メル 21 4.80 ・1.500 1.200 
C14-2191 カ f 。 98.000・2.200 1.900 
SEIKO 時 ンプ ロッ フク 

品 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
ko プラ フィ ッ ク カ ラーP ロ 99.800 ・2.300 1.900 
GP-550E グラ フィ ッ グ 漢字 119.800・2.800 2.300 
GP-80M 汎用 プリ ンタ 59.800 ・1.400 1.100 
GP-80D MZ-1200、700、80 専 用 79.800・1.800 1.500 
GP-250FA MZ-G0B/2000 用 79.800・1.800 1.500 
GP-80P PC-6001 専 用 65.800・ 1.500 1.200 
GP-250F FM-/、8/PC 用 59.800 ・1.400 1.100 
GP-50M 汎用 プリ ンタ 25.000-*・ 575 490 
GP-500M PC 用 49.800~ 1.146 976 
BP-5420M 汎用 ビジ ネス プリ ンタ 298.000-・ 6.854 5.841 


各社 周辺 機器 / デ ィ ス ク ユ ニッ ト 


- 型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 

DPX510 汎用 プリ ンタ 85.000- っ 1.833 1.562 

DPX510J 汎用 プリ ンマ 128.000-・ 2.760 2.352 

delta-10 汎用 プリ ンタ 445,000-・ 3.127 2.665 

radix-10 汎用 プリ ンマ 168.000~・ 3.623 3.087 8 

〇 アイ テム disk-PC MI60/disk-80MK II シリ ー ズ お も し ろ コ ンピュータ 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 0( 
M160-01 PC-9801 用 256.000・6.300 5.300 

M160-02 PC-9801 用 298.000ー 7.300 6.200 

M160-03 PC-8801 用 296.000ー 7.200 6.200 

M160-05 FM- 8 用 298.000・7.300 6.200 

disk-80PII PC-8801/9801/8001 123.000ー 3.000 2.500 

disk-80F II FM-/.8 用 428.000ー 3.000 2.600 

disk-80BII MZ-80B/2000 用 138.000 ・ 3.400 


商品 先取 り / 


2.800 


全国 どこ か ら で も 電話 1 本 (無料 ) で 、 
お 支払 い は 楽々 クレ ジ 
ツ ッ ト で 胸 キ ュ ン / で す 。 


豊富 な バリ エー ショ ン 
の 中 か ら 自 由 に 組み 合 
わせ て ぐだ さい 


〒110 東京 都 台 東 区 北上 野 2 丁 目 12 番 12 号 


営業 時 間 ン 


午前 11 時 一 午後 7 時 年 中 無休 


の 03(84473301 


人 @ 他 に オー ディ オ 、 ビ デオ 、 バ パー ソナ ル 無 線 も 取り 
扱 つ て いま す 。 クレ ジッ ト は 1 一 60 回 まで OK 


で す 。 


初回 符 の み 、 端 数 金額 処理 の だ め 、 上 記 金 額 よ 


り も 少し 多く な り ま す 。 


信 契 約 後 の 取消 は 規定 の 手数 料 を 申し 受け ます 。 


@ こ の 他 の 新 製 中 の 御 予 約 も 受付 け ま す 。 


お 凛 払い は 抹 な 長期 クレ ジッ ト 


48 回 /60 回 


@ 現 欧 の 場合 は お 問い 合わ せ 下 さい 。 フ 
レジ ッ ト は 3.000 円 以上 の 組み 合わ せ に 


0 


入谷 交叉 点 信号 機 


願い ます 。 


国鉄 
うぐいす 合 駅 


ト 】 
首都 高速 
ーー | 
芝 和 上 野 こ こさ N 至 三 ノ 輪 
の | 
| 
ョ 介 が レー ハゼ 
Nt 


@ うぐいす 谷 駅 より 15 分 位 
則 入谷 駅 より 5 分 位 


地下 鉄 日 比 谷 線 
入谷 駅 


電話 で ご 員 え る 。 


提供 中 
フウ チレ ビ 


「 笑 っ て いい と も / 00- 255( 火 曜 - 木 曜日 
『「 ド レミ ファ アド ン 」 0o -3:oO( 曜 B 


2 
ゞ 2 を 2 
ビー ト た けし 時 
ー 紛 導 tm 1 
陸生 
3 


本 社 買い 取り デス (3-993-2464 


札幌 011-644-0380 仙台 0222-24-2606 千葉 0472-24-0552 
大 宮 0486 -44-8067 横浜 045-311-6811 名 古屋 052-581-1565 
大 阪 06- sak た 9 295- 1 福岡 092-473-6730 


@( マ イコ ン メ イト ) に お 持ち 込み 下さ い 。 

あな た の バ パソ コン を 《 マ イコ ン メ イト 》 に 直接 お 持 

ち 込 みく だ さい 。 そ の 場 で 買い 取ら せ て いた だ 

きま す 。 こ 来店 の 際 は 学生 証 ・ 免 許 証 な どの 身 
分 証明 書 を ご 持参 くだ さい 。 


@ 電話 で 高額 査定 いた し ます 。 《 マ イコ ン メ イト ) は 日 本 で 初め て の 中 古 シ ョ ッ プ で す 。 こ れ か ら パ ソコ ン を お 始め に な る 方 、 周辺 機器 を 揃え よう と お 考え の 方 、 ぜひ ご 


来店 くだ さい 。 ま た 、 話 題 の 新 製 品 も 展示 ・ 販 売 い た し て お り ま す 。 池袋 サン シャ イン ピル 57F へ 、 皆様 お 誘い 合わ せ の 上 ご こ 来 店 くだ さ 
ヽ - 求 られ な い 。1800 台 の 大 駐車 場 か ら 直 通 エ レベ ー タ ー が 利用 で きま す 。 
《 マ イコ ン メ イト 》 に 来 られ な @ ショ ッ プ 営業 時 間 10:30 一 19:00( 水 曜 定休 ) 久 電 話 で の ご 注文 は 24 時 間 年 中 無休 
い 方 ・ 地 方 の 方 の た め に 、 


電話 で 高額 査定 いた し ま Pe 
す 。 専 任 の 担当 者 が 責任 袋 サ ン シ ャ イ 


を も っ て 査定 いた し ます 。 お 
気軽 に 全国 10 ヵ 所 の 買い 取 キャ ッ ト ジ ャ パン リミテッ ド 帳 《 マ イコ ン メ イト )》 
り デ スク へ お 電話 くだ さい 。 東京 都 豊 島 区 池袋 サン シャ イン ピル 57F 


《 マ イコ ン メ イト )》 


NHK を は じ め 、 日経 新聞 、 週 刊 ポ スト な ど で 
紹介 され 、 大 反 約 を 呼ん だ 中 古 シ ョ ッ プ 


NCaT/ 
mV 


る 5 割 B 創 ・ / 割 より 


NEC 

PC-6001( 本 体 )……………… の ドド ドド ーー \_89-866- 一 > ダグ 2T† の の 2 
PC-600| 十 ROM& RAM カ ー ト リッ ジ …… の の \104-600-- っ 才 名 の の の 
PC-600IMKII (本 体 )… ひ … つ つつ に 十 に … の ーー \_84-860 一 っ 孝 ら 包 の の の 
PC-8001( 本 体 )…(… つ 上 つ 后 ビ プー \ 168-000 一 一 > 才 〆 の の の の 
PC-8001MK II (本体)… 尿 … ド …… ひ の … ド ドド ドー ドー \」23-600 一 > 孝 Z% の の の 
PC-8801( 本 体 )………… ド ドド ドド ooooemenmm \228-6660-- っ 才 //〆 み の の の 
PC-880| 十 漢 字 ROM… ひ … パ … じ ーーー ビー \266-0600 一 > クタ /〆 グ の の の 
PC-9801( 本 体 )…… ひ (lilG つ lG ピ ビ ーー ドド ーー \298-6060- 一 っ 孝 / う † の の の 
PC-980| 十 漢 字 ROM………ー ド ーー ドー \338-0860-- っ 才 /7 必 の の の 
N5200( 本 体 、G・CRT、FDDX2)…… iti \698-600- 一 > 才 グ ダ の の の 
SHARP 

MZ-80KII (本 体 )…… つ … ド ドド ドド に ーーー \148-600 一 っ 孝 ダダ の の の 
MZ-1200( 本 体 )… ひ 〇 ひつ … ド ドド ooo \+48-600 一 み 孝 の の の 
MZ-80B( 本体) ………… ド ドド ドド に oo に \278_069--> 孝 /Z 鍋 の の の 
MZ-80B キ グラ フィ ッ ク ラ ム ………… ド ドー バー \3-600-- っ 少 ず の の の 
MZ-2000( で (で ① い に い oetst で eoneteeo \ 218-660--… グ ダ と の の の 
MZ-2000 キ グラ フィ ッ ク ラ ム 上 ti…… ド ドド ーー \25 了 -600 一 一 > の の の の 
MZ-721( 本 体 )…… つ (l( ジ カジ に ぐに ドー ドー ドー ドー ドド ーー \_89-800-> ダグ 〆 ダ の の の 
MZ-73| ( 本体) Todo の SO eroa2e SO eoieee \」28-660-- 一 > ダグ 6 乙 の の の 
MZ-354 1( 本 体 、 カ ラーCRT、FDDX2、 プ リン ター) … \5683-000- 一 > ダラ タグ の † の の の 
PC- 5600( ケ コン 1 や ない okuwiteeesseateons \_59-896 一 っ 索 を の の の 
PC-1500 十 プリ ンタ ー…… の の の ドド ーー いい \109-6600 一 み 多 ダ の の の の 
PC-1211( ポ ケ コ ン )……① の に ドド に ドド ドー ドー ドー \_44_890-- っ 孝 の T の の 
PC-1211 キ プ リ ン タ ーー パ バー ん で つの ので トド で ババ \_59-800 一 っ 多 / う の の の 
MZ-80DU( デ ィ ス プレイ )………(… ド ーー ドド ーー \262-000 一 ふ 才 の の の の 
MZ-80P5( プリ ンタ ー )…… 〇 ……… ド ドド ドド ーー \168-666 一 ー 孝 Z 夕 の の の 
MZ-80SFD( フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク )…… mritn \」58-900 一 み 孝 の の の の 
MZ_80BF( フロッピー ディスク) で で em memrm \244-700 一 > 多 / の T の の の 


SC4 時 間 中 古 情報 へ TEL 


E 庫 と 価格 は 日 替 ! 


【 し て いま す 


FUJITSU 

FM-8 (本 体 )…………ー ド oo ドー \218-600- 一 っ 才 Z† の の の 
FM-8 十 漢字 ・ 非 漢字 キャ ラク ター セッ ト ……… \258-60F 一 っ の の の の 
耳 1EAD ( 未 体 ) eeeeeere い mem \338-000-… タク ZZT† の の 2 
TOSHIBA 

が YE ビア や 人 whereeter か \」63-600--- 光 その の の 
TANDY 

TRS-80 (本 体 、G・CRT ) … 康 で 人 … 〇 の \198-966-ー 少 ダル の の の 
NATIONAL 

介 -100 ( 未 体 ) と ニム な seere \_54-866-> タ の の の の 
よ 民 =200 ( 示 価 )o 必 セタ ル wwetosamuarmwesa \ー 了 9-800- 一 > 才 タダ の の の 
TOMY 

ピュ ー 太 (本体 ) …(………… で ーー \_59_-800- 一 > ダグ 2 の の の の 
OKI 


ii \378-600- -・ 多 / ラ の の の 
-\698-000・ ダラ ラダ の の の 


IF800 モ デル |0 (本 体 、 プ リン ター 
IF800 モ デル 20 (本 体 、 カ ラーCRT、FDDX2、 プ リン ター) 


EPSON 

MP-80 の 2 ンタ ー ) し Sex 28N82 は cy 3 die な Re が esee \139-80 ひ ーー ッ > ダグ う ダ の の の 
MBP<80K (プリ ンタ ー )・ ふ この ーー ドッ の \\+99-600-- っ > 才 ず の の の 
0C-20 (本 体 、 デ ィ ス プレ イ ) ……… ひ …… \」.359-6600 一 > ダグ ダ の の の 
APPLE 

アッ プル II (本 体 ) …… つ 会 会 上 いい \ 4298-60- 一 > 才 7 うと の の の 
SEIKOSHA 

人 GP=YOOM (プリ シタ ー リ の om" ト ーー \_99-800 一 -> 学 うめ の の の 


※ 以 上 の 商品 に 関し て は 至急 お 電話 くだ さい 。 
随 定 品 に 限り 売り 切れ 次 第 締切 ら せ て いた だ きま す 。 


03-983-1617・03-963-1729 


〒 
機種 が 決っ た ら 電 話 で 注文 


欲し い 機種 が 決っ た ら 今 す ぐ 全国 10 ヶ 所 の 注文 デス ク へ 。 
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_ 乾 24 時 間 電 


札幌 O11-644-O380O 
名 古屋 OS52-581-1565 大阪 O6-365-1873 


10 ヵ 所 の 電 


^ 03-993-2464・9980-2105 


仙台 0222-24-26OG 千葉 0O472-24-O552 
広島 OS82-295-5936 


店 受付 44 


大 宮 O486-44-8O67Z 横浜 045-311-6811 


福岡 092-473-673O 
高額 下取り 向 語 の 下取り 、 買 い 取 り # 


シュ ミレ ーション 部 門 優秀 作 

マ 「TREKY'S DEMISE」 
SM 「 _ 「 @ カ セッ ト 「 ト レッ ク フ ァ ン の 遺産 」 

PC-8801、mkII 

SF シュ ミレ ーション の 人 金字塔 、STAR TREK マ ニア の 趣 大 
作 SF シ ュ ミ レー ショ ン ,PC-8801 の メモ リ 限 界 に チャ レン ジ 
し た スペ ー ス ・ ウ オー ゲー ム だ ? or と 
の 艦長 に な り 、 大 敵 ク レイ モン 軍 を 全 減 させ る の だ 。 健 闘 を 祈る . 


eo oe ee ooooeoa es 
し EE 2 OF 
ee 
LIKE EE 
EE 
ダー ンマ ペー ペペ ンー ニン ンー ンー 
に に 


og ャ oe と 
ロ < eo ee e ea ae ee 
ここ ee 


ee ee 
LRR 護 衣 -E E 
ee ee 

PF 

oe 


 ] PERIOD 
人 中 


キャ ラク ター 部 門 優秀 作 ガン シッ プ に 乗り 風 の 谷 か ら 訟 海 へ …… 


ン 7 ベッ ト な ど 
の の 戦い は ここ か ら 始 まる 。 トル メキ ア の 戦車 隊 、 コ ル ベ ッ 4 
A^ ナ ウシ カ 危 機 一 髪 」 か ら の 激しい 攻撃 を 交 し な が ら 、 画 面 の 中 を 自由 自在 に 飛 


カセ ッ ト び 回 り 、 ま た 反撃 し 、 敵 を 全 減 させ る の だ 。 PC-6001mkIl ユ 


ャ て さ を : 風 9 
| さい プ の 2 
/ ビ ラグ ク ド < 合え コテ B 
ャ バラ で 基 か 風 2 
レ 絵 イン は ら ノ % 
ア 動 ク | ウ 海 P 2 ペリ 8 
5 ァ す シバ 合え: 
い ミ ド る だす) の 大 
君 タ チャ フラ ヵ 8 
イヤ 今 貞 の 0 ワ 8 [ 
代 る と ま の 戦 。 シン 8 
代 う と て 突い 1 に 
遅 な + お の き は い 才 8 
ト 別 ト や う m ・ 
れ へ べ ト 度 k 
に ン れ 口 画 つ ] 
な チ し 〈 く 海 〈 II 94o ダ s 87 SN 


・ MI 2 
』 し い 
[ Os Ao c 
oo か 0 
ーー 8 の 次 つた M F の 
押 の な 上 1 人 レ ら 3 ビー 
人 た ルト え る S ZN YO と 
MR に と シ 、M ' 
と c (第 1 回 発売 ) 
2425 8 ら 版 定価 3.200 由 
< な ア 〈 く の O (<) いい 定 ま 
7 人 36 M こ ル 定価 6.800 幅 
て でき) 1 G ディ スク 版 定価 6 
し いで ゞ で ア ン ヽ HH 
7 ミ 正 製作 徳間 書店 (テク ポリス) 
5 ク 第 な ンズ 古 @) 会 O3(2 
4 17 ち が イ 半 時 ゃ 
トラ < 間 C。 ご 発売 - 徳間 コミ ュ ニ ケー ショ ンズ 
生 ン と て で や な O3(591)9161 
7 Pe 
まま を 全国 有名 パソ コン ショ ッ プ . 全国 有名 書店 に て 発売 し て いま す 


| 
| 


科 系 か 発行 部 数 500 万 部 。 そ し て 今 な お 統 刊 中 の 凡 異 の べ 
匂 * < ぶ 、、 スト セラ ー『 真 幻魔 大 戦 」 が 、 今 、 聴 覚 に 新た な イメ 
@ ぷ Te 3 ー ジ を 刻み ます イメ ー ジ プレ イヤ ー は 、 音 楽 界 の 
が oy 9 1 電子 の 詩人 達 、 セ ンス ・ オ フ ・ ワ ンダ ー な お 、 プ ブロ 

KR、 ゃ リン に の デュ ー ス は この クル ー プ の 一 員 て も ある 加 波 弘之 


衣 負 和正 原作 の 超大 作 が つい に レコ ー ド に な っ た / 
に 負 衣 靖 還 ア サウ ンド の 中 に ハル マク ドン の 胎動 が 聴こえ る 


開 に ひろ が り て 、 集 え 光 の 作 従 た ちよ 難波 弘之 


で す 。 彼 は キー ホー ト 奏 者 て あり 、 ア レン ジャ ー、 
プロ デュ ー ス て も 活躍 さら に は SF 作家 て も あ 
る 難波 弘之 は 、 こ の 作業 を むし ろ 盾 理 と し て 控え 、 
その イマ ジ シネ ー シ ョ ン に 全 精 力 を 注 き 、 見 事 な ま 
で て の ハル マゲ ドン の イリ ュー ジョ ン を 完成 させ ま 
し た . 光 と 間 の 億 年 戦争 すべ て を 無 に 週 さん と す 
る 幻魔 の 中 嘱 、 立 ち 向 か う 光 の 波動 原作 の 壮 大 な 
STORY は 、 単 な る エン ター テイ メン ト を 超え 、 今 
や (時 代 の ) 熟 き メ ッ セ ー ジ と し て 、 多 く の 若 者 た 
ちの 精神 に 共感 し て いま す 

自 他 と も に 認め る SF ファ ン て も ある 難波 弘之 と 、 
「 真 幻魔 大 戦 」 と の 出会い は 、 ま さ に 時 代 の 声 に 呼 | 衝撃 の 超大 作 

応 し た 夢 の 一 膨 に 他 な り ま せん 電子 の サウ ント | 和 熱 手 の うつ ち に 第 12 弾 / 


か が 、 和 舞い 、 踊 り 、 寺 さ 、 中 う レコ ー ト に 針 を 落と | 12 超 空間 で の 誕生 


す や い な や 、 あ な た は きっ と ハル マ ケ ト ン の 胎動 
を 体験 する こと て し ょ う | 1 起草 識 と の 館 返 7 不 玩 峯 は 代え て 


: | に で 2 店 放 力 馴 束 8 趣 宙 議 
1984 年 。 そ を の 音 は 、 こ こ に ある の 組 っ 
| 4 太 中 の 束 ユ IO 引 四 の 死 台 


| 5 超 空 間 へ の 侵 共 1 破 大 世 界 の クロ ノ ス 
6 人 ) 麻 日 覚め の る 時 
1 は ・12 > 


さき] 


て 
平井 和正 原作 生 吉 箇 二 人 和文 
議 油 張 2 : ドン ュー ティ 
SENSE OF WUNDER 演奏 5 イベ ンド ムー ビー 


特別 付録 GENMA ヴ ィ ジ ュ ア ル シ ー ト ,/ 
初回 プレ ス の み 生 頼 範 義 ボ ポスター プレ ゼン トノ 


姫 砂 の 幅 へ 故 う た FUO よび 完 励 / 


メージ: プラス 人 の 遂 一 信者 . 安 愛 尽 前 氏 が シン サイ ザー 計 考 が //M7O と チ を 有り 今 つ て マイ 人 が クッ ダ 
一 存 万 万 47 如 が / CANhea (74 上 へ と 碑 寿 空 誠 を ワー デ 


さ 示 7 当日 
@ANL- 1 OO7 eANL-101 1 @eANL-1022 
ER 作 了 旧 光 。 MOON EE TB 
4 各 \2,50O 各 \2.50O 各 \2.50O 
大 和 朋 然 罪 の 午 気 に マイ シド トリ ッ プ する 月 の 女神 が 織り な す 葬 急 の シン セ サ イ ザー・ シ ン フ ォ ニ ー ノ 地球 入 の 過 命 は 何 俺 光 年 は る か か な た か ら 発 光 さ れる / 
夢幻 の シン セ ザ イ ザー シン フォ ニー セ 副 三 の 講 べ が どこ か な つか し い 東洋 的 な 神秘 の 迷宮 へ 誘う 聞 々 の エネ ルギー に 支配 され て いる の か /FUMIO の 世界 、 終 結 統 ./ 


し ょ J の る 
RG ロ た た エル コー ド ③ ー 世 風 磨 の ポス ター は | 還 シュ ハ ン は 「 一 風月 」 ボ ポス ター 発売 権 を 失 得 致し まし た 現在 0 万 枚 の 


間 昌 | 発売 元 : 株 式 会 社 徳間 ジャ パン 4 月 25 日 発売 され ます 。| ォ ー タ ー か 素 て お り ま すか . と りあ え ず 限定 2 万 枚 を レコ ー ド 店 の みて 発売 政 し ます 


/ 
ンー 
\ 


9 、 
内 う ーー お む お 。 どう いう わけ ば みか 、 ふみ を し だ は 
ずみ 、 単 な る 冗談 、 ち ょ っ と し た 偶然 、 

な ん と ど と 、 ポ ボ ポシェット 22 号 が 由 て 
し まっ た の だ 。 な ん と いう て も 、 ポ ェ 
ッ ト 1 号 に は 、 あ の 前 代 未 聞 の ブ ァ グ の 
金字塔 「2001 年 の な ん た ら か ん た ら 」 が 
出 た と いう の に 。 それ に も め け げ けず 、2 号 
を 出し て し まう の だ 。 今 か ら 、 発 売 後 の 
ブ ァ グ の 罪 の な すり あい が こわ いな あー 
(た いて い は 、 た けち ゃ ん の せい に な っ 


て し まう ん た だ けど )。 せ め て 、 世 め て 、 ほ 


く の 記 事 か ら は ブ ァ グ が 出 ま せん よ 一 に 。 
し か し 、 や っ と 一 段落 。 も う 、3 月 前 半 
な ん か ゲ メ 切 り に 次 ぐ 〆 切 り で 、 生 し い 
の 9 が 人 の っ で 。 芝 ここ に も っ て き て 、 た 人 け 
ちゃ ん な ん か 休み を と っ て 
(ああ 、 な ん と いう 荘厳 な 


テク ノ ポ リス 増刊 


プロ グラ ム ・ ボ シェ ッ ト 第 2 号 


人 @ 発 行人 山下 辰 選 
念 編集 人 . 佐瀬 伸治 


村 き )「 ナ ウシ カ 」 を 見 に いっ ちゃ うし 。 
お か げ で こっ ち は 、 む っ ちゃ くち ゃ 。 す 
いみ ん ぶろ く が ひま が な か ら ず や た り と 
ろ び が どん どん ちり る れろ 。 
(映画 が 見 た い ク ー) 
廊 ボ ポシェット も 2 号 目 で 、 工 作 班 考 長 こ 
と 、 た けち ゃ ん も 、 バ リバ リ と 仕事 に 励 
む 毎 日 で す 。 前 号 で は 本 名 が 
し 、 松 村 さ ん みた い に 改 名 は し な いも ん 。 
今回 も 、 麗 信 と 奇 伴 の 固まり こと 山科 
さん か ら 、 つ ん つん と 突っ つか れ な が ら 、 
懸命 に 原稿 書き を し た ん だ よ 。 ス パ ゲ テ 
ィ 的 な ポケ コン の リス ト 解 析 で 、 頭 も ス 
ッ パパ ゲ ティ に な っ ちゃ いま し た 。 せ 、 せ め 
て 、 う どん くら い に し て ほし いな 。 
(工作 班 の た けち ゃ ん ) 
雄 お な か すい た な あ 、 よ お 、 松 下 / 飯 
食い に 得 こ う ぜ 。 ね え ね え 、 ホ ポン タダ くん 
人 邊 べた の 7 ええ っ 7 ふーん 、 な る ほど と 、 
な る ほど 。 お りゃ 、 ヒ マ で よ お 。  (M) 
廊 お 、 私 だ っ て ご 飯食 べ に 行き た いん で 
すけ ど 。 で も 、 こ の 原稿 、 書 か な きゃ い 
け な い し 。 
それ は 、 そ うと 、 コ ー ヒ ー は 5 段階 で 
悪く な る っ て 、 知 っ て ます ?2 コ 


ー ヒ ビー、 ジ ャ ワ 、 ジ ャ モク 、 カ ー ボ ン ・ 
リム ー バ ー。 う て ム 、 つ ま ら ん 。 じゃ 、 
これ 知っ て る ? FM 東京 は 放送 の は じ 
まり で 、「JOAU FM」 を 2 回 繰り 返す の 
に 、 終 わり の と き に は 1 回 し が いわ な い 
っ て の 。 や っ ぱり 、 つ まん な いな 。 そう 
いえ ば 、 ず いぶ ん 飯 じ ゃ な い 、 有 眠っ て な 
いし 。 消し ゴム の カス を 見 て 、 遠 く 九州 
の 阿蘇 山 の ふ も と に ある 農地 獄 を 思い 出 
し で いあ 、 と の 2 、 ヨ 当 で すず 

( 例 の 山科 さん ) 
女 ど う も 、 す いま せん 。 お そく な っ て し 
まっ て 。 え 7?2 な に 、 ぼ くも 編集 後記 書 
か な きゃ いけ な いん れ す か 7 う 一 ん 人 、 
も っ と 素直 な プロ グラ ム が 欲し いれ すね 。 

(ヤナ ちゃ ん ) 

今回 も 、 た くさ ん の プロ グラ ム 、 ど う 
も あり が と う ご ざ いま し た 。 当 編集 部 で 
は 、 全 力投 球 で 編集 し た つも り で す が 、 
こ 不 満 、 ご 意見 が あり まし た ら 、 ぜ ひ お 
寄せ くだ さい 。 (ひと 
り だ け マ ジ メ な ジャ 
ャ マ 条 ) 


供 編 集 / 山科 教 之 ・ コ スミ ッ ク プ ラン ニン ク 帳 
欠 デ ザイ ンプ スズ キト シア キ デ ザ イン オフ ィ ス 
代 イ ラス トン と り い か ず よ し ・ 増 田 秀美 


人 @ 写真 提 影 / 秋 原 愉 
人 技術 ビク ー・ た けち ゃ ん ・ ヤ ナ ち ゃ ん ・M.M.・ イ イシ ャ ン 


テン ・ 田 崇 由紀 ・ ト ド ヤ ン ・Dragon 


倫 フィ ニッ シュ ・ デ ザイ ング 中 創 文 新 社 

⑯ 刷 / 凸 版 印 敢 

C 徳 間 書 店 1984 本 誌 掲載 の 写真 、 イ ラス ト 、 記事 お よび ブ 
ログ ラム の 無断 転載 を 禁じ ます 。 


の > 


RHPPHRT 


2 ツライ ジラ リー 


C) 創 通 エ ー ジ ェ ン シー・ 日 本 サン ライ スズ 


ゲー ム ・ ソ フト の 決定 版 ./ 
ご の ガン タダ バッ ・ ン リー ズ ほ 、- リ アル 
多 イ 誠二 ルビ ワレ イン グ 、 アド 
ペ ベジ チャ ーッ ング 完 ム を ミ ツメ クズ し た 
画 期 的 な 発想 の も と に 我が国 初 の ロ 
ー ル ベン チャ ー ゲ ー ム と し て 企画 さ 
れ 、 質 的 に も 量 的 に も 他 の ゲー ム で 
は 得 ら れ な い 壮 大 な 宇宙 SF ドラ マ 
を 体験 する こと が で きる 


廊 カ セッ ト テ ー プ 2 巻 組 ( サ 
ウン ド ・ 音 声 ・ 効 果 音 付 プ マ 
シン 語 使用 ) カラ ー 版 マニ ュ 
アル 付 (豪華 ブッ ク 型 パッ ケ 
0 グリ 

文 適用 機種 プ FM-7、PC-8801 
婦 テ キス ト ・ コ マン ドー 英文 


REAL-TIME 
ROLE-PLAYING 
ADVENTURE-GAME 


機動 戦士 カン ダム |2 


「 凌 べ / ガ ンタ ダム 5 休 二 0) 
マニ ュ ア ル を な くし て し まっ た アム ロ 、 シ ャ ー の 攻撃 を 
輝 れ て 、 ガ ンダ ム の 操縦 マニ ュ ア ル を 手 に 入れ る こと が で 


きる か が 。 宇宙 空間 に 繰り 広げ られ る 、 ガ ンダ ム と ザク の 人 死 
闘 。 大気圏 突 


人 は 成功 する か が 。 


PARTHI を 凌ぐ 、 ROLE-VENTURE ゲ ー ム の 決定 版 館 
に 登場 。PART[1」 の 回 答 編 も 付い て いま す 。 
も ちろ ん PARTI2I だ け で も ゲー ム は 進行 で きま す 。 


機動 戦士 カン ダム [1 
フル ダム 大和 に さ つ 」320 


ノラ タラワ ボ ポ を 且 け 、 ガン ダム に 乗 
り 込 むこ と が で きる か が 。 

丸 ラ ダム の コク ピッ ト に 座る の 
は 君 だ / 


eFM-7 e PC-8801 絶賛 発売 中 
建設 中 の 超 高 層 ビ ルディ ング 。 様々 な 障害 を 乗 
り 越 えて 、 君 は いか に 脱出 する か 。 逃げ て 、 光 
げ て 、 逃げ まく る 脱出 ゲー ム の 決定 版 


定価 /2,800 円 


村民 @ FM-7ePC-8801 絶 柳 発売 中 


ョ 二 語 マイ コン ゲー ム に 初 登場 。16 面 、36 面 の 2 種類 
斑 還 の クロ スパ ズル ゲー ム が 楽し め ま す 。 


定価 /2,800 円 


eFM-7 e PC-8801 4 月 下旬 発売 
軍団 を 指揮 し て 、 自 軍 を いか に 勝利 へ 導く か 。 
待望 の 戦争 シミ ュ レ ーション ゲー ム 。 


予価 /6,000 円 
(ディ スク 版 ) 


eFM-7 e PC-8801 絶 将 発 売 中 

ハリ アーVS 女 の 子 ン ノ 

爆風 に 顔 が あか ら み 、 目 が 潤 む 。 ア イデ ア い っ 
ば ぱい 、 美 少女 ゲー ム の 決定 版 、 つ い に 登場 ン 


fy SOS! 定価 /2 800 円 
※ 全 国 の 有名 書店 ・ マ イコ ン シ ョ ッ プ 等 に て お 買い 求め 下さ い 。 


ーー すき 


EC MHRX 14.1 


今 、 話 題 の アニ メキ ャ ラク ター「TAAKO ち ゃ ん ,」、 


ラポート ソフ ト 会 員 ク ラブ ラポート ソフ ト の ユー ザー ズクラブ 「Ramco club. 
1 1、. の 会 員 に な り ま せん か 。 会 費 は 無料 。 同 クラ ブ は 会 員 相 
「Ramco Club」 互 の 情報 交換 を 目的 と し 、 


話題 の ソフ ト 紹 介 や 最新 マイ 
に - 会 ミ 人 、 ミ + 画 の 
会 員 募集 中 コン 情報 を 掲載 し た 会 員 誌 の 発行 も 計画 し て いま す 。 多 


数 の 御 応 募 お 待ち し て いま す 。 


カフ ー・ ノ ロッ ピー10 色 


ッ Me し か な が っ た の で 
は より の が の ラー ィ ン 還 ツウ 


ピー は 、 処 理 別に フロ ッ 
ピー の 色 を 変え た り 、 自 
分 専用 の フロ ッ ピ ー の 色 
を 持つ こと も で きま す 。 


発売 中 { 
(5 イン チ 、8 イ ンチ ) 
マイ コン ショ ッ プ で お 求め 下さ い 。 
発売 元 : ラポート 株 式 会 社 


< 企画 ・ 制 作 ・ 発 売 元 > 
5 
テア プ / ay/ た < キー と 8 4 
〒|60 東京 都 新宿 区 新宿 -1-| ラボ ー ト ピア ビル 
TEL :03(354) 3951 ( 代 ) 


で 


中 


に . 項 反 反 
| 項 項 質 気 反 貰 ) 
の の の の の の 6 

\) の ちあ の 


プラ ラ ィ ックス 


カセ ッ ト ・ イ ンタ ー フ ェ イム 只 旗 、 衝 用 オー バー レイ 
1 ト ML 


HI だ て 


PERSONAL COMPUTER 


トッ WW ステ 


人 ( ュ UINDA MI RSNS 細 Po 間 8 


人 @ 林 体 標準 価格 ' 59 


株 式 会 社 パ バフ ヲイ フロ ンティア 事業 部 H.E. 品 . 課 


東京 都 台東 区 駒形 2-5-4〒111 TEL (03)842-5 


151 < 代表 > 


800 


圏 驚異 の 高速 3 次 元 グ ラフ ィ ッ クス 

本 格 的 な か コンピュー ター・ グ ラフ ィ ッ クス 
の 世界 を 広げ る 、3 次 元 映像 機能 。 独 自 の 
オリ ジ ナ ル LSI で 驚異 の 高速 如 理 を 実現 。 
圏 27 色 カラ ー・ コ ー デ ィ ネ ーション 

I ド ッ ト 単 位 で 27 色 の 色 指 定 が 可能 。 高 
度 な グラ フィ ッ ク 処 理 に 欠か せな い プ ライ 
オリ ティ 機能 も 備え て いま す 。 

田 待 望 の 高 水準 漢字 ワー プロ 機能 
RX-78 の 実用 性 を 飛躍 的 に 広げ る 漢字 
ワー プロ 。JIS 第 一 水準 (3,418 字 ) の 漢 
字 ROM を 搭載 。 文 字 は 、 大 きく 見 や すい 
10 文 字 X8 列 の 配列 で 表示 され ます 。 


圏 初心 者 か ら マ ニア まで BS-BASIC 
スピ ー デ ィ ー な 処理 能力 、 そ し て ドッ ト ご 


と に 8 色 の 色 指 定 。 し か も 、3 オ クタ ー ブ 、 
3 重 和 音 の プロ グラ ミン グ が 可能 で す 。 
RX-78 の 実力 を 示す メモ リー は 、 余裕 の 
RAM30K バ イト 、ROM8K バ イト 。 

圏 シ ン セ サイ ザー 機能 内 蔵 

「 ミ ュー ジッ ク ・ マ スタ ー」 を 使用 すれ ば 、 


画面 上 の 5 線 譜 に 音符 、 休 符 な ど を 指 


定 し て 、 思 い の ま ま に 作曲 が 楽し め ま す 。 
較 使 いや すい オー バー レイ 方 式 

キー 操作 を 簡単 に し た 、 本 体 キ ー ボ ー ド に 
の せる 特殊 シー ト の オー バー レイ を 開発 。 


較 ANIp 人 AM 


園 RX-78 の お 問合せ は プ バ ンダ イ ・ エ レク トロ ニク ス ・ サ ービス セン ター 島本 部 ・ 東 京都 千代 田 区 神田 神保 町 1 丁目 33 番 2 号 ・ 第 百 生命 ビル 4F 容 (03)233-0381 

代 札 幌 (011)862-2430 介 仙 台 (0222)84-9420 例 新潟 (0252)33-6541 欠 名 古屋 (052)613-3434 便 大 阪 (06)942-2647 便 広島 (082)292-6241 念 福岡 (092)622-1741 

較 RX-78 取 扱 代理 店 便 北 海道 地区 / 則 コ ンピュータ ー ラ ンド 北海 道 谷 (011 )222-1088 依 東北 地区 / 明 和 電 器 産 業 帆 谷 (0222)94-3221 念 関東 ・ 甲 信越 地区 / ニ デコ 容 (03)253-0761 
例 中 部 地区 / 大 江山 鶴 (052)851 -7251 念 近畿 ・ 四 国 地区 / 近 畿 シ ステ ィ ム サー ビス ( 帽 谷 (06 )644-6625 例 中 国 ・ 九 州 地 区 /( 則 ダ イリ ン 容 (06)967 -6331 


⑤ 徳 間 書 店 


EH 屈 | 


西 版 EH 届 | 


Printed in Japan 雑 誌 
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呈 に 革 て YH 


ー 只 肘 半 鐘 順 


mtoo co( cocoto) の 時 汰 革 


調 古 


日 つの っ 


1 


て へ !h3 選 船 し GS ここ nt こ 揚 と N9 0O0OO 外 で. 


